BIOTOPIA
Introduktion

| BIOTOPIA er du en sommerfugleentusiast, der forsgger at anlaegge den bedste blomsterhave for at tiltreekke smukke
sommerfugle.

Spillets mal
I BIOTOPIA konkurrerer spillerne om at score point ved at spille sommerfuglekort pa deres egen side af bordet. Sidste
runde spilles, nar en spiller ndr minimum 15 point. Runden spilles fardig, og den spiller, der har flest point, vinder.

Sadan sattes spillet op :
Adskil missionskort (kort med denne bagside: ) og spillekort (kort med denne bagside: ).
Tag missionskortet FLEST KALSOMMERFUGLE og I&g det ved siden af spilomradet med forsiden op. Traek sa tilfaldigt
fire af de restende missionskort og placer dem sammen med FLEST KALSOMMERFUGLE-missionen. De resterende to
missionskort leegges tilbage i kassen. De skal ikke bruges i denne omgang.

Bland sa bunken med spillekort og placér den med bagsiden (blomstersiden) op, vend de tre gverste kort og leeg dem
ved siden af bunken. Dette kaldes himmelen. Der skal igennem spillet altid ligge tre kort i himmelen.

Pa den anden side af bunken skal der vaere plads til kompostbunken. Der er ingen kort i kompostbunken fra start, men

i Iobet af spillet kan kort af forskellige arsager ende i kompostbunken.

Herefter traekker alle spillere fire kort fra toppen af bunken. Disse fire kort udger hver spillers starthand og forsiden af
kortene pa spillerens hand skal under spillet holdes hemmelige for andre spillere.

Undervejs i spillet spiller man sine kort i to raekker foran sig.

| reekken teettest pa den enkelte spiller lgges blomster (0gsa dobbeltblomster), og i reekken over blomsterkortene
spilles sommerfuglekort. Den nederste rakke udger saledes spillerens blomster, mens rakken over er sommerfuglene.
Forestil dig at blomsterne tiltraekker sommerfuglene, der sa flyver rundt oppe over blomsterne.

Inden spillet starter, skal hver spiller kigge pa sine fire kort pa starthanden og i hemmelighed veelge ét af dem, som
han/hun placerer med bagsiden/blomstersiden op foran sig. Dette kort udger den ferste blomst i hver spillers have. De
resterende tre kort skal hver spiller beholde pa handen.

Spillet kan nu ga i gang. Spilleren der sidst har set en levende sommerfugl starter, eller afger det pa tilfldig vis.

BIOTOPIA

Spillets forlgb

| BIOTOPIA spilles der efter tur. Hver spiller kan udfgre én handling i sin tur. Nar en spiller har udfert sin handling, gar
turen videre til naeste spiller. Nar denne har udfert sin handling, fortsatter turen til naste spiller osv.

Hver spiller har i sin tur fem handlinger at valge mellem:

1: Treek et kort fra bunken

2: Tag et af de tre abne kort fra himmelen (husk, at erstatte dette kort med et nyt fra toppen af
bunken, sa naste spiller ogsa har tre kort at valge imellem)

3: Spil et kort fra handen som en blomst (med blomstersiden/bagsiden) op.

4: Spil et kort fra handen med forsiden op, hvis spilleren vel at marke har det tilstrakkelige antal
blomstersymboler i sin blomsterraekke til at spille kortet.

5: Tag et af missionskortene, hvis spilleren vel at marke lever op til missionens krav. Nar en spiller
forst har taget et missionskort, beholder vedkommende kortet, indtil spillet er slut.

Bemaerk, at man ikke far missionskort automatisk, selvom man lever op til missionskravene. Der skal ga minimum en tur,
for man kan tage missionen, og det kreever en handling at gere dette.

Undtagelse: Det kraver IKKE en handling at tage FLEST KALSOMMERFUGLE-missionen. Den spiller, der har flest kalsom-
merfugle i spil, far automatisk FLEST KALSOMMERFUGLE-missionen.

| det tilfzlde at flere spillere har lige mange KALSOMMERFUGLE og ingen har flere, lzegges missionen tilbage til missions-

kortene. Kun hvis én spiller har flest KALSOMMERFUGLE besidder vedkommende dette missionskort!

Maksimum antal kort
En spiller ma ved sin turs afslutning ikke have mere end seks kort pa handen. Hvis en spilleren har flere end seks, skal

denne spiller lzzgge kort i kompostbunken, indtil han/hun kun har seks kort pa handen. Alle typer kort ma lgges i
kompostbunken.

Spillets afslutning

Spillerne tager ture med uret, indtil en spiller nar 15 eller flere point. Nu starter slutspillet. Spillet fortsatter runden ud,
sa alle spillere har haft lige mange ture. Hvis flere spillere opnar samme antal point, vinder den spiller med den hgjeste
score og flest forskellige sommerfugle i spil (sommerfugle pa handen taller ikke med). Er der fortsat pointlighed, deler
disse spillere sejren.

VIGTIGE REGLER

Regler pa kort trumfer altid traditionelle regler. Det betyder, at hvis et kort lader en spiller gere noget, som er i konflikt
med spillets normale regler, sa er det reglen pa kortet, der gelder.

Spillerne ma altid kigge pa sine egne kort i blomsterrakken (dette galder ikke andre spilleres blomsterkort).

Spillerne ma aldrig vise andre spillere, hvad de har pa handen eller hvad de har liggende i blomsterrakken.

Alle spillere ma altid kigge pa hvilke kort, der ligger i kompostbunken.

I nogle tilfeelde kan det ske, at en spiller har en sommerfugl i spil, som har flere blomsterikoner i venstre hjgrne end
denne har blomsterikoner pa sine kort i blomsterrakken (hvis man eksempelvis har spillet en PUPPE). Det ma man
gerne, sommerfugle forsvinder ikke, nar de forst er kommet i spil.

Hvis der pa noget tidspunkt i spillet ligger tre ens kort i himmelen, ryddes himmelen. Laeg de tre kort i kompostbunken.
Traek sa tre nye kort fra toppen af bunken og leeg dem i himmelen.

| tilfeelde af at bunken under spillet tammes for kort, skal alle kort i kompostbunken vendes og blandes til en ny bunke.
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Eksempel pa hvordan bordet kunne se ud cirka halvvejs inde i et spil BIOTOPIA for tre spillere.




REFERENCE:

SOMMERFUGLEKORT (gra tesktboks pa forsiden)

apMmiRAL: ‘@

Ingen sarlige regler.

ALMINDELIG BLAFUGL: ~ %

Nar ALMINDELIG BLAFUGL spilles, ma spilleren tage et af de tre kort fra him-
melen op pa handen. Husk at erstatte dette kort med et nyt.

AURORA: 1

Safremt der ligger kort i kompostbunken ma den, der spiller denne sommer-
fugl, tage et valgfrit kort fra kompostbunken. Denne effekt traeder i kraft, nar
kortet spilles og kan ikke gemmes til senere i spillet. Bemaerk at det er muligt
at vende en AURORA med en PUPPE, og sa efterfolgende tage den selvsamme
PUPPE op pa handen igen, da den ender i kompostbunken fgr sommerfuglens
handelse traeder i kraft.

CITRONSOMMERFUGL: ~

Nar en CITRONSOMMERFUGL kommer i spil, skal spilleren, der spillede CITRON-
SOMMERFUGLEN, med det samme tage det gverste kort fra bunken og spille
det med bagsiden (blomstersiden) op. Denne spiller ma gerne kigge pa dette
kort, men spilleren skal uanset, hvad spilleren traekker, leegge det med bag-
siden/blomstersiden op. Dette galder ogsa, hvis spilleren trakker en dobbelt-
blomst eller et biokort.

GRESRANDGJE: |
Nar GRESRAND@JE kommer i spil, ma spilleren, der spillede denne sommer-
fugl, treekke kort svarende til antallet af GRESRAND@JER, vedkommende har i
spil. Hvis man ikke har andre GRESRAND@JER i spil, treekker man ét kort. Har
man to i spil og spiller en tredje, traekker spilleren tre kort.

| & =)
KALSOMMERFUGL: ~ | -
N&r KALSOMMERFUGL spilles, tjekker man om en spiller har flest KALSOMMER-
FUGLE i spil. Hvis det er tilfaldet, skal spilleren med flest KALSOMMERFUGLE
tage det serlige missionskort for KALSOMMERFUGLE. Hvis to eller flere spil-
lere deles om at have flest KALSOMMERFUGLE, er der ingen, der f&r missions-

kortet og det leegges tilbage til missionskortene, indtil én spiller igen har flest.

Bemaerk at det i sjaldne tilfelde er muligt at spille en KALSOMMERFUGL i

sidste runde, der betyder, at to eller flere spillere har flest KALSOMMERFUGLE.

| dette tilfeelde geelder samme regel, og missionskortet la&gges tilbage.
Spiller "A" kan godt have 15, 16 eller 17 point som sine score, som fglge af at
have majoriteten af KALSOMMERFUGLE, men hvis spiller "B", der handler
efter spiller A", spiller en KALSOMMERFUGL, der betyder, at de to spillere nu
deler majoriteten, skal missionskortet afleveres og spiller ""A"s score falder
derfor med to point.

N/ELDENS TAKVINGE: “2iE™"
NALDENS TAKVINGE adskiller sig fra andre sommerfugle ved, at bade antallet
af blomster, det kraever at spille den, og point pa kortet akkumulerer. En spil-

ler, der gnsker at spille en NALDENS TAKVINGE, skal saledes have tre blomster
i blomsterrakken for at kunne spille den fgrste NELDENS TAKVINGE, fire
blomster for at spille den anden NALDENS TAKVINGE, fem for kunne spille den
tredje osv. Den forste NALDENS TAKVINGE taller for et point, den anden tael-
ler for to point, den tredje teeller for tre point osv. En spiller med tre NALDENS
TAKVINGE har séledes seks point for disse tre sommerfugle (1+ 2 + 3).

Spiller vedkommende en mere, har vedkommende 10 point! (1+2 + 3 + 4)

SORGEKABE:

SORGEKABEN fungerer som en "joker” i forhold til missionskravene.
SORGEKABE kan saledes galde for en hvilken som helst sommerfugl. Har man
eksempelvis ALMINDELIG BLAFUGL, STREGBREDPANDE og GRESRAND@JE, men
mangler en CITRONSOMMERFUGL, s& kan SBRGEKABEN galde for en CITRON-
SOMMERFUGL, og man kan saledes bruge en handling pa at tage missionen.

En SORGEKABE teller kun som en anden sommerfugl i forhold til at leve op

til missionskrav. Den far saledes ikke andre sommerfugles effekter eller
handelser. SORGEKABENS effekt kan kun bruges pa "almindelige” missioner.
SORGEKABENS effekt kan KUN bruges én gang pr tur. Har man to SORGEKABER
i spil, ma man altsd kun bruge effekten pa den ene. SORGEKABENS effekt kan
dog bruges flere gange pa forskellige missioner. | forhold til at leve op til mis-
sionskrav, ma en SGRGEKABE for eksempel godt galde for en AURORA i den
ene tur og sd geelde for en STREGBREDPANDE i en efterfalgende tur.

STREGBREDPANDE: /1
Ingen serlige regler. Den skal dog bruges i en del af missionerne.

DAGPAFUGLE@JE: S
Skal spilles fra handen og kan ikke vendes med en PUPPE. Bemaerk at kortet
godt ma spilles som en blomst.

BIOKORT (gron tekstboks pa forsiden)

PUPPE:

Vend et af dine kort i din blomsterraekke og leeg sa PUPPE i kompostbunken.
En PUPPE ma udelukkende vende blomsterkort, der ligger pa bordet. Disse
kort skal have en sommerfugl pa den anden side, og de skal ligge i ens egen
blomsterraekke. Nar man vender et sommerfuglekort med en PUPPE, skal man
ikke betale blomstervardien af det kort, man vender. Husk ogsa, at alle hand-
elser og effekter nu gaelder for den pagaldende sommerfugl (den er nu i spil).
Eksempel: En spiller har tre blomsterkort i spil (en af dem er en ALMINDELIG
BLAFUGL). Spilleren spiller nu en PUPPE fra sin hand og vender ALMINDELIG
BLAFUGL. Selvom spilleren kun har to blomstersymboler tilbage pa blomster-
kort, kommer ALMINDELIG BLAFUGL i spil. Spilleren udfarer derfor handelsen
pa kortet. Nar ALMINDELIG BLAFUGL kommer i spil, ma spilleren tage et kort
fra himlen op pa din hand. Spilleren tager derfor et kort fra himlen og giver
turen videre. Det er eksempelvis 0ogsa muligt at vende en ADMIRAL med en
PUPPE, selvom man kun har tre blomster i spil.

SOLSKIN:

Traek tre kort med det samme fra bunken og lag sa SOLSKIN i kompostbunken.
Husk at man skal have to blomstersymboler i sin blomsterraekke for at kunne
spille SOLSKIN (se gverste venstre hjorne pa kortet).

DOBBELTBLOMSTER (orange tekstboks pa forsiden)

v &
DOBBELTBLOMST (ALMINDELIG KNOPURT)
ALMINDELIG KNOPURT er en sakaldt dobbeltblomst. Det betyder, at den, hvis
den spilles med forsiden op, har to blomstersymboler i det nederste orange
felt. ALMINDELIG KNOPURT tzller derfor som to blomster, hvis den spilles pa
denne made. Husk at det kraver, at du har to blomstersymboler i din blomster-
raekke for at kunne spille ALMINDELIG KNOPURT (se gverste venstre hjgrne pa
kortet).
Dobbeltblomster kan godt spilles med bagsiden (blomstersiden) op som andre
kort, i det tilfelde taeller den kun som en blomst.
Laes ogsa de sarlige regler omkring CITRONSOMMERFUGL (se ovenfor).

MISSIONSKORT (bla bagside med ordet "MISSION")

"Almindelige” MISSIONSKORT: | "“’ " " " r "“ |
Missionskort kan tages af en spiller i det gjeblik, denne spiller lever op til de
forudsatninger, der er beskrevet pa kortet. Hvis der for eksempel er vist tre
STREGBREDPANDE, skal en spiller have tre STREGBREDPANDE i spil i sin som-
merfuglerakke for at kunne tage missionen. Er der vist syv blomstersymboler,
skal spilleren have syv symboler (husk at dobbeltblomster giver to symboler).
Sommerfuglen SORGEKABE fungerer som joker (se ovenfor).

HUSK at det kraever en handling at tage missionen, og en spiller kan kun tage
en mission i sin tur! Man far altsa ikke missionen automatisk, bare fordi man
lever op til alle forudsatningerne. Lever man op til disse for to missioner,
kraever det to handlinger (og dermed ogsa to ture) at tage dem begge. Nar
man har taget en mission, tager man missionskortet over til sommerfugle-
raekken og placerer det, sa alle kan se det. Nar man ferst har en mission,
beholder man den, til spillet er slut, ogsa selvom andre spillere lever op til
restriktionerne. Undtagelsen for denne regel er KALSOMMERFUGL-missionen.

KALSOMMERFUGL-missionen:

| det gjeblik en spiller far den farste KALSOMMERFUGL i spil i sin sommer-
fugleraekke, tager denne spiller FLEST KALSOMMERFUGL-missionen. Man kan
dog kun beholde denne mission, sa leange man er den eneste spiller med flest
KALSOMMERFUGLE. Hvis en eller flere spillere har lige mange KALSOMMER-
FUGLE, skal man lagge den tilbage. | det gjeblik der igen er en spiller med flest
KALSOMMERFUGLE i spil, tager vedkommende igen FLEST KALSOMMERFUGL-
missionen. Man kan ikke bruge SBRGEKABENS effekt til denne mission. Las
0gsa de andre regler for KALSOMMERFUGL (ovenfor).

SPILLEKORTENES ANATOMI (forsiden)

ﬂ}n 6 1: Antallet af blomstersymboler, man skal have i sin

blomsterrakke, for at kunne spille dette kort.

o 2: Kortets pointveerdi, hvis det er spillet. Ikke alle kort
har en pointveerdi.

3: lllustration

4: Kortets navn og eventuelle biologiske informationer.

5: Tekstboks med sarlige regler eller symboler. Der

9 findes tre forskellige farver Gra (sommerfugle),

Gron (biokort) og Orange (blomster).
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