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CONTEUDO:

O jogo é composto por 100 fichas de dupla face fabricadas em cartdo espesso resistente,
muito duradouro e de grande qualidade. Medidas das fichas 3,5 x 6 cm.

DESCRICAO DAS FICHAS:

- Na frente encontra-se uma multiplicacdo com ndmeros de 1 a 10. O multiplicando
aparece a azul e o multiplicador a preto.

- No verso estd o resultado da multiplicacao a vermelho.

IDADE RECOMENDADA:

Entre 7 e 9 anos.

Em funcado da idade e do nivel de aprendizagem de cada crianca serdo apresentadas as
multiplicacdes, comecando pela tabela do um, do dois e do cinco até chegar a tabela do dez.
A diferenciacdo de cores do multiplicando permite agrupar as fichas para trabalhar uma a
uma as tabelas de multiplicar.

OBJETIVOS DIDATICOS:

Aprender as tabelas de multiplicar.

Reconhecer e aplicar as propriedades da multiplicacao.
Entender a multiplicagdo como soma de parcelas iguais.
Conhecer o nome dos elementos da multiplicacao.
Realizar multiplicacdes por nimeros naturais de uma cifra.
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SISTEMA DE JOGO:

1. Colocar todas as fichas sobre a mesa com as multiplicacdes viradas para cima .

2. Selecionar uma tabela de multiplicar e escolher todas as fichas com o mesmo
multiplicando. Também é possivel fazer colunas e em cada uma delas colocar uma
tabela de multiplicar. Exemplo: na primeira coluna estara a tabela do 1, na sequnda
coluna estara a tabela do 2... E assim sucessivamente.

3. Assim que todas as fichas estiverem colocadas, realiza-se a multiplicacao de cada
ficha.

4, Diz-se em voz alta o resultado de cada multiplicacao e as fichas sao viradas uma a
uma para ver se o resultado estd correto.
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