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DOMINO TATO-VISUAL

Ref. 20615

L
CONTEUDO:

O jogo é composto por 28 fichas de dominé e 15 fichas redondas que servem como
contadores para saber o niumero de partidas ganhas de cada jogador. Fabricado em cartao
grosso resistente, muito duradouro e de grande qualidade. As fichas de domino
apresentam no anverso ilustracdes de grande contraste e com textura rugosa para jogar ao
domind tatil. No reverso tém pontos com textura rugosa, para poder jogar também ao
domind cldssico. Medida das fichas: 13 x 6,5cm.

IDADE RECOMENDADA E INDICACOES:

Dos 3 aos 8 anos.

Este domind também é indicado para pessoas com deficiéncia visual, tanto criancas como
adultos, ja que as fichas apresentam uma textura rugosa e ilustragdes muito contrastantes
que utilizam as cores primdrias (branco, negro e vermelho) e fazem com que estas se
distingam mais facilmente entre si.

O formato e os materiais de fabrico deste dominé facilitam a integracdo e participagao no
jogo de todas as criancas, incluindo aquelas que apresentam diferentes graus de
incapacidade visual: Todos podem jogar ao mesmo dominé.

E possivel jogar tanto ao dominé classico como ao dominé tatil.

OBJETIVOS DIDATICOS:

Desenvolver a discriminacdo visual e a discriminacao tatil.

Facilitar a integracao de criancas e adultos com deficiéncia visual através do jogo do
domind.

Desenvolver a atencao e a observacao.

Melhorar a memoéria visual e a meméria tatil.

Melhorar a coordenacdo psicomotora ao manipular as fichas e uni-las com o resto.

SISTEMA DE JOGO E ATIVIDADES:

1. Dominé com ilustracdes: Baralham-se todas as fichas e repartem-se entre os
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jogadores (como maximo 7 fichas por jogador). Se sobrarem fichas deixam-se num
monte com as ilustracdes viradas para baixo. Comeca o jogador mais pequeno que
tenha uma ficha dupla. Em cada volta, os jogadores deverao colocar uma das suas
fichas sempre que coincida com alguma das ilustracdes das fichas dos extremos.
Se 0 jogador nao tiver nenhuma ficha tira do monte até poder tirar. Se nao
restarem fichas no monte, passa a vez. Ganha o primeiro que ficar sem fichas. Se a
partida ndo puder continuar, contam-se as fichas de cada jogador e ganha o que
tiver menos fichas.

Dominé classico: Baralham-se todas as fichas e repartem-se entre os jogadores
(como maximo 7 fichas por jogador). Se sobrarem fichas deixam-se com os pontos
virados para baixo num monte. Comeca o jogador que tiver a ficha com o duplo
mais alto. Em cada volta, os jogadores deverdo colocar uma das suas fichas que
coincida com alguma das opg¢des dos extremos. Se o jogador nao tiver nenhuma
ficha vai tirar do monte até poder tirar. Se ndo restarem fichas no monte, passa a
vez. Ganha o primeiro que fique sem fichas. Se a partida ndao puder continuar,
contam-se os pontos de cada jogador e ganha o que tiver menos pontos.

Associacao e classificacao de ilustracdes ou quantidades: Agrupar as fichas
atendendo a alguma das duas ilustracdes ou quantidades que aparecem na ficha.
Deste modo desenvolve-se a discriminagao visual.

Associacao e classificacao através do tato: Realizar a mesma atividade com os
olhos fechados utilizando o sentido do tato. Para que seja mais simples, é possivel
comecar com poucas fichas. Jogando deste modo desenvolve-se a discriminacao e
a memoria tatil.
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