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English

NOTICE: Before using the controller, we recommend fully charging it as it will only have an hour or two of battery life out of the
box.

1. Pairing the Controller

Turn on your Nintendo Switch™ device and press any button on the controller.

If your controller does not automatically connect, it will need to be paired with the device.

Using the Joy-Con™ controllers, navigate to Controllers > Change Grip/Order.

Now, using your controller, press and hold the sync button (at the top of the controller by the charging port) for
3 seconds until it pairs and the player indicator light at the bottom is solid.

Tip: To unpair the controller from the Nintendo Switch, hold down the sync button (located at the top of the
controller) for at least 1 second.
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2. Re-connecting the Controller

A. If the controller is not connecting with the device, but has already been paired, simply go into Controllers >
Change Grip/Order.

B. When prompted, press L and R on your controller to connect.
Tip: You can also press and hold the “Home” button to wake up the controller and Ninthdo Switch™ device.

3. Charging the Controller

D = =

A. When the controller is low on battery, the “function” button’s LED (located at the center of the controller
between the + and — buttons) will blink RED every 30 seconds.

B. Using the included USB-C cable, connect the controller to one of the USB ports on the Nintendo Switch dock.

C. While charging, the “function” button’s LED will pulse RED. When the controller is fully charged, the LED will
turn WHITE.

Note: To prevent the controller battery from completely draining out, please charge the controller every 3 months

even if it’s not in use.

D. The REALMz Wireless Controller comes with a 1 ft. USB-C charging cable. To play while charging, longer USB-C
cables are available for purchase on pdp.com.

4. Change LED Lighting Modes

A. The REALMz™ Wireless Controller comes with four different lighting effects pre-programmed to the controller’s
A, B, X, and Y buttons.
B. To explore these effects and cycle through them, hold the “function” button and press either A, B, X, or Y.



C. The REALMz Wireless Controller also comes with a “Collector Mode” light setting that allows you to keep the
controller’s LEDs lit while the controller is connected to the Nintendo Switch dock via a USB-C cable. To enable
these settings, follow the instructions below:

a. Plugthe USB side of the cable into the Nintendo Switch dock. Then, while the controller is unplugged,
hold the “function” button and D-pad right, and plug in the USB-C cable into the controller.

D. To keep the controller paired and lit for extended periods of time, you can disable the auto-sleep settings on
the Nintendo Switch. On your device, navigate to System Settings > Sleep Mode > Auto Sleep (Connected to
TV) > select “Never.”

Note: When the controller and system turn off, the lighting modes reset to the default mode (the mode for the A

button).

5. Adjusting LED Light Settings

A. To adjust the LED brightness, hold the “function” button and press either ZL or the D-pad down button to
decrease brightness, or either ZR or the D-pad up button to increase brightness.

WARNING: DO NOT DISASSEMBLE THE CONTROLLER!
Disassembling the controller to remove the figurine or any other components will void the 2-year manufacturer’s warranty. The
figurine is securely fixed inside the controller and is not designed for removal by users.



Deutsch

HINWEIS: Bevor du den Controller verwendest, solltest du ihn vollstdandig aufladen, da die Batterie nur ein oder zwei Stunden
hélt, wenn du den Controller auspackst.

1. Kopplung des Controllers

Schalte dein Nintendo Switch™-Gerat ein und driicke eine beliebige Taste auf dem Controller.

Wenn sich dein Controller nicht automatisch verbindet, muss er mit dem Geréat gekoppelt werden.

Navigiere mit den Joy-Con™-Controllern zu Controller > Griff/Reihenfolge dndern.

Driicke jetzt am Controller die Synchronisierungstaste (oben am Controller neben dem Ladeanschluss) und halte
sie 3 Sekunden lang gedriickt, bis die Verbindung hergestellt ist und die Kontrollleuchte an der Unterseite
leuchtet.

Tipp: Um die Kopplung des Controllers mit der Nintendo Switch zu lésen, halte die Synchronisierungstaste (oben auf
dem Controller) mindestens 1 Sekunde lang gedriickt.
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2. WiederanschlieRen des Controllers
A. Wenn der Controller nicht mit dem Geréat verbunden ist, aber bereits gekoppelt wurde, gehe einfach auf
Controllers > Griff/Reihenfolge dndern.
B. Wenn du dazu aufgefordert wirst, driicke L und R auf deinem Controller, um die Verbindung herzustellen.
Tipp: Du kannst auch die ,Home“-Taste gedriickt halten, um den Controller und das Nintendo Switch ™-Gerdit
aufzuwecken.

3. Aufladen des Controllers

A. Wenn die Batterie des Controllers schwach ist, blinkt die LED der Taste ,,Funktion” (in der Mitte des Controllers
zwischen den Tasten + und -) alle 30 Sekunden ROT.

B. Verbinde den Controller mit dem mitgelieferten USB-C-Kabel mit einem der USB-Anschliisse der Dockingstation
der Nintendo Switch.

C. Wahrend des Ladevorgangs pulsiert die LED der Taste ,,Funktion“ ROT. Wenn der Controller vollstandig
aufgeladen ist, leuchtet die LED WEISS.

Hinweis: Um zu verhindern, dass die Batterie des Controllers vollstindig entladen wird, lade den Controller bitte alle

3 Monate auf, auch wenn er nicht benutzt wird.

D. Der REALMz Wireless Controller wird mit einem 30 cm langen USB-C-Ladekabel geliefert. Um wahrend des
Ladens zu spielen, kannst du auf pdp.com langere USB-C-Kabel kaufen.

4. LED-Beleuchtungsmodus andern

A. Der REALMz™ Wireless Controller wird mit vier verschiedenen Beleuchtungseffekten geliefert, die auf den A-,
B-, X- und Y-Tasten des Controllers vorprogrammiert sind.

B. Um diese Effekte kennenzulernen und sie durchzuschalten, halte die Taste ,Funktion” gedriickt und driicke
entweder A, B, X oder Y.

C. Der REALMz Wireless Controller verfiigt auRerdem liber eine ,,Sammler-Modus“-Beleuchtungseinstellung, mit
der du die LEDs des Controllers leuchten lassen kannst, wahrend der Controller Gber ein USB-C-Kabel mit dem



Dock der Nintendo Switch verbunden ist. Um diese Einstellungen zu aktivieren, befolge bitte die
nachstehenden Anweisungen:

a. Stecke die USB-Seite des Kabels in die Dockingstation der Nintendo Switch. Halte dann, wahrend der
Controller ausgesteckt ist, die Taste ,,Funktion” und die Rechts-Taste des D-Pads gedriickt und stecke
das USB-C-Kabel in den Controller.

D. Damit der Controller tiber einen langeren Zeitraum gekoppelt und beleuchtet bleibt, kannst du die
automatische Sleep-Einstellung der Nintendo Switch deaktivieren. Navigiere auf deinem Gerat zu
Systemeinstellungen > Schlafmodus > Automatische Schlaffunktion (Mit dem Fernseher verbunden) > und
waihle ,Niemals”.

Hinweis: Wenn der Controller und das System ausgeschaltet werden, werden die Beleuchtungsmodi auf den

Standardmodus (den Modus fiir die A-Taste) zuriickgesetzt.

5. Einstellen der LED-Beleuchtung

A. Um die LED-Helligkeit einzustellen, halte die Taste ,,Funktion” gedriickt und driicke entweder ZL oder die D-
Pad-Taste nach unten, um die Helligkeit zu verringern, oder ZR oder die D-Pad-Taste nach oben, um die
Helligkeit zu erhéhen.

WARNUNG: ZERLEGE DEN CONTROLLER NICHT!
Wenn du den Controller zerlegst, um die Figur oder andere Komponenten zu entfernen, erlischt die 2-jahrige Herstellergarantie.

Die Figur ist fest im Controller angebracht und kann von den Nutzern nicht entfernt werden.



Dansk

BEMZRK: Fgr du bruger controlleren, anbefaler vi, at du oplader den helt, da den kun har en time eller to af batterilevetid efter
udpakning.

1. Parring af controller

Taend for Nintendo Switch™-enheden, og tryk pa en vilkarlig knap pa controlleren.

Hvis din controller ikke automatisk opretter forbindelse, skal den parres med enheden.

Brug Joy-Con™-controllerne til at navigere til Controllere > Skift greb/raekkefglge.

Nu skal du ved hjaelp af din controller trykke pa synkroniseringsknappen (gverst pa controlleren ved
opladningsporten) i 3 sekunder, indtil den parres, og spiller-indikatorlampen for neden lyser konstant.

Tip: Hold synkroniseringsknappen (placeret gverst pa controlleren) nede i mindst 1 sekund for at afbryde parringen af
controlleren med Nintendo Switch.
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2. Gentilslutning af controlleren
A. Hvis controlleren ikke opretter forbindelse til enheden, men allerede er blevet parret, skal du blot ga til
Controllere > Skift greb/raekkefglge.
B. Nar du bliver bedt om det, skal du trykke pa L og R pa din controller for at oprette forbindelse.
Tip: Du kan ogsa trykke pa og holde knappen “Hjem” nede for at vaekke controlleren og Nintendo Switch ™-
enheden.

3. Opladning af controlleren

A. Nar controlleren er ved at Igbe t@r for batteri, blinker funktionsknappens LED (placeret midt pa controlleren
mellem + og - knapperne) R@DT hvert 30. sekund.

B. Brug det medfglgende USB-C-kabel til at tilslutte controlleren til en af USB-portene pa Nintendo Switch-
ladestationen.

C. Under opladning vil funktionsknappens lysdiode blinke R@DT. Nar controlleren er fuldt opladet, vil LED’en lyse
HVIDT.

Bemaerk: For at forhindre, at controllerens batteri draenes helt, skal du oplade controlleren hver 3. mdned, selvom

den ikke er i brug.

D. Den tradlgse REALMz-controller leveres med et 30 cm USB-C-opladningskabel. For at spille under opladning kan
lengere USB-C-kabler kgbes pa pdp.com.

4. Skift LED-belysningsindstillinger

a. REALMz™ Wireless Controller leveres med fire forskellige lyseffekter, der er forprogrammeret til
controllerens A-, B-, X- og Y-knapper.

b. For at udforske disse effekter og skifte mellem dem skal du holde funktionsknappen nede og trykke pa
enten A, B, X eller Y.

c. REALMz Wireless Controller leveres ogsa med en “Collector Mode”-lysindstilling, der giver dig mulighed
for at holde controllerens LED’er teendt, mens controlleren er tilsluttet Nintendo Switch-
dockingstationen via et USB-C-kabel. Fglg instruktionerne nedenfor for at aktivere disse indstillinger:

d. Seet kablets USB-side i Nintendo Switch-dockingstationen. Hold derefter funktionsknappen og D-pad’en
til hgjre, mens controlleren er frakoblet, og seet USB-C-kablet i controlleren.



e. Forat holde controlleren parret og taendt i laengere perioder kan du deaktivere indstillingerne for
dvaletilstand pa Nintendo Switch. Pa din enhed skal du navigere til Systemindstillinger > Dvaletilstand
> Automatisk dvaletilstand (Tilsluttet TV) > vaelge “Aldrig”.

Bemaerk: Ndr controlleren og systemet slukkes, nulstilles lystilstandene til standardtilstanden (tilstanden for A-
knappen).

5. Justering af LED-lysindstillinger

A. For at justere LED-lysstyrken skal du holde funktionsknappen nede og trykke pa enten ZL- eller D-pad-knappen
for at reducere lysstyrken eller enten ZR- eller D-pad-knappen for at gge lysstyrken.

ADVARSEL: UNDLAD AT ADSKILLE CONTROLLEREN!
Hvis controlleren skilles ad for at fjerne figuren eller andre komponenter, bortfalder den 2-arige producentgaranti. Figuren er
sikkert fastgjort inde i controlleren og er ikke designet til at blive fjernet af brugere.



Espafiol — Mexico
AVISO: Antes de usar el control, recomendamos cargarlo completamente, ya que la bateria solo tendra una hora o dos de
duracidn fuera de la caja.

1. Emparejar el control

Enciende tu dispositivo Nintendo Switch™ y presiona cualquier botdn del control.

Si el control no se conecta automaticamente, deberd emparejarse con el dispositivo.

Usando los controles Joy-Con™, navega hasta Controles > Cambiar forma de sujecion/orden.

Ahora, usando tu control, mantén presionado el botén de sincronizacion (en la parte superior del control cerca
del puerto de carga) 3 segundos hasta que se empareje y la luz indicadora del reproductor de la parte inferior se
quede fija.

Consejo: Para desemparejar el control de la Nintendo Switch, mantén presionado el botdn de sincronizacion (ubicado
en la parte superior del control) al menos 1 segundo.
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2. Reconexion del control
A. Siel control no se conecta con el dispositivo, pero ya se ha emparejado, simplemente ve a Controles > Cambiar
forma de sujecion/orden.
B. Cuando se te indique, presiona Ly R en el control para que se conecte.
Consejo: También puedes mantener presionado el botén “Home” para despertar el control y el dispositivo Nintendo
Switch™,

3. Carga del control
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A. Cuando el control tenga la bateria baja, la luz LED del botén “funcion” (ubicado en el centro del control entre
los botones + y —) parpadeard en ROJO cada 30 segundos.

B. Con el cable USB-C incluido, conecta el control a uno de los puertos USB en la base de la Nintendo Switch.

C. Mientras se carga, la luz LED del botén de “funcidn” parpadeara en ROJO. Cuando el control esté totalmente
cargado, la LED se volvera BLANCA.

Nota: Para evitar que la bateria del control se agote por completo, carga el control cada tres meses incluso si no

estd en uso.

D. Elcontrol inaldmbrico REALMz viene con un cable de carga USB-C de 30.5 cm. Para jugar mientras se carga el
control, hay cables USB-C mas largos disponibles que puedes comprar en pdp.com.

4. Cambiar modos de iluminaciéon LED

A. El control inaldmbrico REALMz™ viene con cuatro efectos de iluminaciéon diferentes preprogramados en
los botones A, B, X e Y del control.

B. Para explorar estos efectos y cambiar de uno a otro, mantén pulsado el botdn “funcién” y presiona A,
B,XoY.

C. Elcontrol inaldmbrico REALMz también viene con una configuracién de luz de “modo de coleccionista”
que te permite mantener las luces LED del control encendidas mientras el control estd conectado a la
base de la Nintendo Switch a través de un cable USB-C. Para habilitar estos ajustes, sigue las
instrucciones a continuacion:



D. Conecta el lado USB del cable en la base de la Nintendo Switch. Luego, mientras el control esta
desconectado, mantén presionado el botén “funcién” y el botdn derecho del D-pad, y conecta el cable
USB-C al control.

E. Para mantener el control emparejado e iluminado durante largos periodos de tiempo, puedes
desactivar la configuracién de suspension automatica de la Nintendo Switch. En tu dispositivo, navega
hasta Configuracion del sistema > Modo de suspension > Suspension automatica (conectada al
televisor) > selecciona “Nunca”.

Nota: Cuando el control y el sistema se apagan, los modos de iluminacion se restablecen al modo predeterminado
(el modo del boton A).

5. Ajuste de la configuracion de la luz LED

A. Para ajustar el brillo de la LED, mantén presionado el botdn “funcidon” y presiona ZL o el botdn abajo del D-pad
para disminuir el brillo, o ZR o el botdn arriba del D-pad para aumentar el brillo.

ADVERTENCIA: NO DESARMAR EL CONTROL.
Desarmar el control para retirar el personaje o cualquier otro componente anulara la garantia del fabricante de dos afios. El
personaje esta fijado de forma segura dentro del control y no estd disefado para que los usuarios lo retiren.



Espafiol

ATENCION: Antes de utilizar el controlador, recomendamos cargarlo completamente, ya que solo tendrd una hora o dos de
autonomia de la bateria.

1. Emparejamiento del controlador
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Enciende tu dispositivo Nintendo Switch™ y pulsa cualquier botén del controlador.

Si tu controlador no se conecta automaticamente, habra que emparejarlo con el dispositivo.

Con los controladores Joy-Con™, ve a Controladores > Cambiar agarre/orden.

Ahora, con el controlador, mantén pulsado el botén de sincronizaciéon (en la parte superior del controlador junto
al puerto de carga) durante 3 segundos hasta que se empareje y la luz indicadora del dispositivo en la parte
inferior quede fija.

Consejo: Para desvincular el controlador de la Nintendo Switch, mantén pulsado el botdn de sincronizacion (situado
en la parte superior del controlador) durante al menos 1 segundo.

2. Reconexion del controlador

A.

B.

Si el controlador no se conecta con el dispositivo, pero ya se ha emparejado, solo tienes que ir a Controladores
> Cambiar agarre/orden.
Cuando se te solicite, pulsa L y R en tu controlador para conectar.

Consejo: También puedes mantener pulsado el botdn “Inicio” para activar el controlador y el dispositivo Nintendo
Switch™,

3. Carga del controlador

C.

Cuando el controlador tenga poca bateria, la luz LED del botén de “funcién” (ubicada en la parte inferior central
del controlador entre los botones + y —) parpadeara en ROJO cada 30 segundos.

Con el cable USB-C que se incluye, conecta el controlador a uno de los puertos USB de la base de Nintendo
Switch.

Durante la carga, la luz LED del botén de “funcidon” parpadeard en ROJO. Cuando el controlador esté
completamente cargado, la luz LED cambiara a BLANCO.

Nota: Para evitar que la bateria del controlador se agote por completo, carga el controlador cada 3 meses incluso si
no estd en uso.
D. Elcontroladorinaldmbrico REALMz viene con un cable de carga USB-C de 30 cm. Para jugar mientras se carga,

se pueden adquirir cables USB-C mas largos en pdp.com.

4. Cambio de los modos de iluminacion LED

A. El controlador inaldmbrico REALMz™ viene con cuatro efectos de iluminacién diferentes

preprogramados para los botones A, B, X e Y del controlador.

Para explorar estos efectos y recorrerlos, mantén pulsado el botén de “funciéon” y pulsa A, B, X o Y.

C. Elcontrolador inaldmbrico REALMz también viene con un ajuste de luz “Modo colector” que te permite
mantener las luces LED del controlador encendidas mientras el controlador estd conectado a la base de
Nintendo Switch mediante un cable USB-C. Para habilitar estos ajustes, sigue las instrucciones que se
indican a continuacion:

@



D. Conecta el lado USB del cable a la base de Nintendo Switch. A continuacidn, mientras el controlador
estd desenchufado, mantén pulsado el botén de “funcién” y el botdn derecha del D-pad, y conecta el
cable USB-C al controlador.

E. Para mantener el controlador emparejado y encendido durante largos periodos de tiempo, puedes
desactivar los ajustes de suspensiéon automatica en la Nintendo Switch. En tu dispositivo, ve a
Configuracion del sistema > Modo de suspension > Suspension automatica (Conectado al televisor) >
y selecciona “Nunca”.

Nota: Cuando el controlador y el sistema se apagan, los modos de iluminacion se restablecen al modo
predeterminado (el modo del boton A).

5. Ajuste de la configuracion de la luz LED

A. Para ajustar el brillo de la luz LED, mantén pulsado el botén de “funcion” y pulsa el botdn ZL o Abajo del D-pad
para disminuir el brillo, o el botdn ZR o Arriba del D-pad para aumentarlo.

ADVERTENCIA: iNO DESMONTES EL CONTROLADOR!
Si desmontas el controlador para retirar la figura o cualquier otro componente, se anulara la garantia del fabricante de 2 afos.
La figura estd fijada de forma segura dentro del controlador y no esta disefiada para que los usuarios la retiren.



Francais — Canada

AVIS : Avant d’utiliser la manette, nous vous recommandons de la charger complétement, car elle n’aura qu’une heure ou deux
d’autonomie a la sortie de la boite.

1. Appairage de la manette

Allumez votre console Nintendo Switch™ et appuyez sur n’‘importe quel bouton de la manette.

Si votre manette ne se connecte pas automatiquement, elle devra étre appariée a la console.

En utilisant les manettes Joy-Con™, naviguez jusqu’a Manettes > Changer le style/I’ordre.

Utilisez maintenant votre manette, appuyez sur le bouton de synchronisation (en haut de la manette, prés du
port de charge) et maintenez-le enfoncé pendant 3 secondes jusqu’a ce qu’elle s’apparie et que le témoin
lumineux du joueur, en bas, soit fixe.

Conseil : Pour désapparier la manette de la Nintendo Switch, maintenez enfoncé le bouton de synchronisation (situé
en haut de la manette) pendant au moins 1 seconde.
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2. Reconnecter la manette
A. Sila manette ne se connecte pas a la console, mais qu’elle a déja été appariée, il vous suffit d’aller dans
Manettes > Changer le style/I'ordre.
B. Lorsque vousy étes invité, appuyez sur les touches L et R de votre manette pour vous connecter.
Conseil : Vous pouvez également appuyer sur le bouton « Home » et le maintenir enfoncé pour réveiller la manette
et la console Nintendo Switch™.

3. Charger la manette

A. Lorsque la manette a peu de batterie, le voyant du bouton « Fonction » (situé au centre de la manette entre les
boutons + et -) clignote en ROUGE toutes les 30 secondes.

B. AVlaide du cable USB-C fourni, connectez la manette a I'un des ports USB de |a station d’accueil
Nintendo Switch.

C. Pendant la charge, le voyant du bouton « Fonction » clignote en ROUGE. Lorsque la manette est entierement
chargée, le voyant devient BLANC.

Remarque : Pour éviter que la batterie de la manette ne s’épuise complétement, veuillez charger la manette tous

les 3 mois méme si elle n’est pas utilisée.

D. La manette sans fil REALMz est livrée avec un cable de charge USB-C de 30 cm. Pour jouer pendant la charge,
des cables USB-C plus longs sont disponibles a I'achat sur pdp.com.

4. Modifier les modes d’éclairage a DEL

A. La manette sans fil REALMz s’"accompagne de quatre effets d’éclairage différents préprogrammeés sur
les boutons A, B, X et Y de la manette.

B. Pour explorer ces effets et les parcourir, maintenez le bouton « Fonction » enfoncé et appuyez sur A, B,
XouY.

C. La manette sans fil REALMz est également livrée avec un réglage de lumiere « Mode Collectionneur »
qui vous permet de garder les DEL de la manette allumées pendant que la manette est connectée a la
station d’accueil Nintendo Switch via un cable USB-C. Pour activer ces paramétres, suivez les
instructions ci-dessous :



D. Branchez le c6té USB du cable dans la station d’accueil de la Nintendo Switch. Ensuite, pendant que la
manette est débranchée, maintenez le bouton « Fonction » et le clavier numérique vers la droite et
branchez le cable USB-C dans la manette.

E. Pour garder la manette appariée et allumée pendant de longues périodes, vous pouvez désactiver les
paramétres de veille automatique sur la Nintendo Switch. Sur votre appareil, naviguez jusqu’a
Parametres de la console > Veille > Veille auto (console utilisée avec un téléviseur) > sélectionnez
« Jamais ».

Remarque : Lorsque la manette et la console s’éteignent, les modes d’éclairage sont réinitialisés au mode par
défaut (le mode du bouton A).

5. Réglage des paramétres de I’éclairage a DEL

A. Pourrégler la luminosité de la DEL, maintenez le bouton « Fonction » enfoncé et appuyez sur le bouton ZL ou
le bouton vers le bas du D-Pad pour diminuer la luminosité, ou sur le bouton ZR ou le bouton vers le haut du
D-Pad pour augmenter la luminosité.

AVERTISSEMENT : NE DEMONTEZ PAS LA MANETTE !
Le démontage de la manette pour retirer la figurine ou tout autre composant annulera la garantie du fabricant de 2 ans. La
figurine est solidement fixée a l'intérieur de la manette et n’est pas congue pour étre retirée par les utilisateurs.



Francais

AVIS : Avant d’utiliser la manette, nous vous recommandons de la charger entiérement ; sinon, elle aura une autonomie d’une
ou de deux heures seulement.

1. Synchroniser la manette
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Allumez votre console Nintendo Switch™ et appuyez sur n‘importe quel bouton de la manette.

Si votre manette ne se connecte pas automatiquement, vous devrez la synchroniser avec la console.

Alaide des manettes Joy-Con™, accédez a « Manettes > Modifier la prise/I’ordre ».

A présent, en utilisant votre manette, maintenez le bouton de synchronisation (sur la partie supérieure de la
manette prés du port de charge) enfoncé pendant 3 secondes jusqu’a ce que la synchronisation soit effective et
que le voyant lumineux du joueur en bas soit fixe (non clignotant).

Conseil : Pour supprimer la synchronisation de la manette avec la Nintendo Switch, maintenez le bouton de
synchronisation (situé sur la partie supérieure de la manette) enfoncé pendant au moins 1 seconde.

2. Reconnexion de la manette

A.

B.

Si la manette ne se connecte pas a la console, mais qu’elle a déja été synchronisée, il vous suffit d’aller dans
« Manettes > Modifier la prise/l’ordre ».
Lorsque vous y étes invité, appuyez sur L et R sur votre manette pour vous connecter.

Conseil : Vous pouvez également appuyer sur le bouton « Accueil » et le maintenir enfoncé pour activer la manette
et la Nintendo Switch™.

3. Chargement de la manette

C.

Lorsque la batterie de la manette est faible, le voyant du bouton « Function » (Fonction) [situé au centre de la
manette entre les boutons + et —] clignote en ROUGE toutes les 30 secondes.

A l'aide du cable USB-C inclus dans I'emballage, connectez la manette a I'un des ports USB de la station
Nintendo Switch.

Pendant la charge, la LED du bouton « Fonction » clignote en ROUGE. Lorsque la manette est complétement
chargée, la LED devient BLANCHE.

Remarque : Pour éviter que la batterie de la manette ne se décharge completement, veuillez charger la manette
tous les 3 mois, méme si vous ne I'utilisez pas.

D.

La manette sans fil REALMz est livrée avec un cable de charge USB-C de 30 cm. Si vous souhaitez jouer pendant
la charge, des cables USB-C plus longs sont disponibles a I’achat sur pdp.com.

4. Modifier les modes d’éclairage LED

A. La manette sans fil REALMz™ est dotée de quatre effets lumineux différents préprogrammés a I'aide
des boutons A, B, X et Y de la manette.

B. Pour explorer ces effets et les parcourir, maintenez le bouton « Fonction » enfoncé et appuyez sur A, B,
XouY.

C. La manette sans fil REALMz est également équipée d’un réglage lumineux en « mode Collecteur » qui
vous permet de garder les LED de la manette allumées pendant que la manette est connectée a la
station Nintendo Switch a I'aide d’un cable USB-C. Pour activer ces parametres, suivez les instructions
ci-dessous :



D. Branchez I'extrémité USB du cable sur la station Nintendo Switch. Ensuite, pendant que la manette est
débranchée, maintenez le bouton « Fonction » et le bouton droite du D-Pad (de la croix directionnelle)
enfoncés, puis branchez le cable USB-C sur la manette.

E. Pour que la manette reste synchronisée et allumée pendant de longues périodes, vous pouvez
désactiver les parameétres « Veille automatique » sur la Nintendo Switch. Sur votre console, accédez a «
Parameétres systeme > Mode veille > Veille automatique (connectée au téléviseur) et sélectionnez
« Jamais ».

Remarque : Lorsque la manette et le systéme s’éteignent, les modes d’éclairage reviennent au mode par défaut (le
mode du bouton A).

5. Réglage des paramétres de I'éclairage LED

A. Pour régler la luminosité de I'éclairage LED, maintenez le bouton « Fonction » enfoncé et appuyez sur ZL ou
sur le bouton de commande vers le bas du D-Pad (de la croix directionnelle) pour diminuer la luminosité, ou
sur ZR ou le bouton de commande vers le haut du D-Pad (de la croix directionnelle) pour I'augmenter.

AVERTISSEMENT : NE DEMONTEZ PAS LA MANETTE !
Démonter la manette pour en retirer la figurine ou tout autre composant annulera la garantie de 2 ans du fabricant. La figurine

est solidement fixée a I'intérieur de la manette et n’est pas concue pour étre retirée par les utilisateurs.



Italiano

AVVISO: prima di utilizzare il controller, consigliamo di caricarlo completamente, in quanto la batteria nella confezione avra
un’autonomia solamente di una o due ore.

1. Abbinamento del controller

A. Accendere il dispositivo Nintendo Switch™ e premere un pulsante qualsiasi sul controller.

B. Seil controller non si connette automaticamente, dovra essere abbinato al dispositivo.

C. Utilizzando i controller Joy-Con™, andare a Controller > Cambia impugnatura/ordine. Ora, utilizzando il
controller, premere e tenere premuto il pulsante di sincronizzazione (nella parte superiore del controller presso
la porta di ricarica) per 3 secondi, fino a quando non si abbina e la spia del lettore nella parte inferiore & accesa
con luce fissa.

Suggerimento: per scollegare il controller dalla Nintendo Switch, tenere premuto il pulsante di sincronizzazione

(situato nella parte superiore del controller) per almeno 1 secondo.

2. Riconnessione del controller
A. Seil controller non si connette al dispositivo, ma & gia stato abbinato, e sufficiente andare a Controller >
Cambia impugnatura/ordine.
B. Quando richiesto, premere L e R sul controllore per connettersi.
Suggerimento: £ anche possibile tenere premuto il pulsante “Home” per riattivare il controller e il dispositivo
Nintendo Switch™.

3. Caricamento del controller

A. Quando la batteria del controller & quasi scarica, il LED del pulsante “funzione”, ubicato nella parte centrale del
controller tra i pulsanti + e -, lampeggia in ROSSO ogni 30 secondi.

B. Utilizzando il cavo USB-C in dotazione, collegare il controller a una delle porte USB sulla base della Nintendo
Switch.

C. Durante laricarica, il LED del pulsante “funzione” lampeggia in ROSSO. Quando il controller € completamente
carico, il LED diventa BIANCO.

Nota: per evitare che la batteria del controller si scarichi completamente, caricare il controller ogni 3 mesi anche se

non viene utilizzato.

D. Il controller wireless REALMz & dotato di un cavo di ricarica USB-C di 30 cm. Per giocare durante la ricarica, €
possibile acquistare cavi USB-C piu lunghi su pdp.com.

4. Modifica delle modalita di illuminazione LED

A. Il controller wireless REALMz™ presenta quattro diversi effetti di illuminazione pre-programmati sui
pulsanti A, B, X e Y del controller.

B. Per esplorare questi effetti e passare da uno all’altro, tenere premuto il pulsante “funzione” e premere
A B,XoY.

C. Il controller wireless REALMz ¢ inoltre dotato di un’impostazione della luce “Modalita Collector” che
consente di mantenere i LED del controller accesi mentre il controller & collegato alla base della
Nintendo Switch tramite un cavo USB-C. Per abilitare queste impostazioni, seguire le istruzioni riportate
di seguito:



D. Inserire il lato USB del cavo nella base della Nintendo Switch. Quindi, mentre il controller & scollegato,
tenere premuto il pulsante “funzione” e il D-pad verso destra e collegare il cavo USB-C al controller.

E. Per mantenere il controllore abbinato e acceso per lunghi periodi di tempo, & possibile disabilitare le
impostazioni di riposo automatico sulla Nintendo Switch. Sul dispositivo, accedere a Impostazioni di
sistema > Modalita sospensione > Sospensione automatica (collegata alla TV) > selezionare “Mai”.

Nota:quando il controller e il sistema si spengono, le modalita di illuminazione tornano alla modalita predefinita (la
modalita del pulsante A).

5. Regolazione delle impostazioni della luce LED

A. Per regolare la luminosita del LED, tenere premuto il pulsante “funzione” e premere ZL o il pulsante Giu del D-
pad per diminuire la luminosita, o ZR o il pulsante Su per aumentarla.

AVVERTENZA: NON SMONTARE IL CONTROLLER!
Lo smontaggio del controller per rimuovere la figurina o qualsiasi altro componente invalidera la garanzia del produttore di 2
anni. La figurina é fissata saldamente all’interno del controller e non & progettata per la rimozione da parte degli utenti.



Nederlands

LET OP: We raden je aan om de controller volledig op te laden voordat je hem gebruikt, want de batterij heeft slechts een
levensduur van uur of twee vanuit de doos.

1. De controller koppelen

Zet je Nintendo Switch™-apparaat aan en druk op een willekeurige knop op de controller.

Als je controller niet automatisch verbinding maakt, moet je hem aan het apparaat koppelen.

Navigeer met de Joy-Con™-controllers naar Controllers > Grip/Volgorde wijzigen.

Houd nu met je controller de synchronisatieknop (bovenaan de controller bij de oplaadpoort) 3 seconden
ingedrukt totdat hij is gekoppeld en het indicatielampje voor de speler aan de onderkant brandt.

Tip: Om de controller los te koppelen van de Nintendo Switch, houd je de synchronisatieknop (bovenaan de
controller) minimaal 1 seconde ingedrukt.
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2. De controller opnieuw aansluiten
A. Als de controller geen verbinding maakt met het apparaat, maar al wel is gekoppeld, ga dan naar Controllers >
Grip/Volgorde wijzigen.
B. Druk bij de melding op L en R op je controller om verbinding te maken.
Tip: Je kunt ook de knop “Home” ingedrukt houden om de controller en het Nintendo Switch™-apparaat te
activeren.

3. De controller opladen

A. Wanneer de batterij van de controller bijna leeg is, knippert het ledlampje van de “functie”-knop (in het
midden van de controller tussen de + en — knoppen) elke 30 seconden ROOD.

B. Sluit de controller met de meegeleverde USB-C-kabel aan op een van de USB-poorten van het Nintendo Switch-
dock.

C. Tijdens het opladen knippert het ledlampje van de “functie”-knop ROOD. Als de controller volledig is
opgeladen, wordt de led WIT.

Let op: Om te voorkomen dat de batterij van de controller volledig leegraakt, moet je de controller om de 3

maanden opladen, zelfs als je hem niet gebruikt.

D. De REALMz draadloze controller wordt geleverd met een USB-C-oplaadkabel van 30 cm. Om ook tijdens het
opladen te kunnen spelen, zijn er langere USB-C-kabels verkrijgbaar op pdp.com.

4. De led-verlichtingsmodus wijzigen

A. De REALMz™ draadloze controller heeft vier verschillende lichteffecten, die zijn voorgeprogrammeerd
op de A-, B-, X- en Y-knoppen van de controller.

B. Om deze effecten te verkennen en er doorheen te bladeren, houd je de “functie”-knop ingedrukt en
druk jeop A, B, X of V.

C. De REALMz draadloze controller heeft ook een “Collector Mode” lichtinstelling waarmee je de
ledlampjes van de controller kunt laten branden terwijl de controller via een USB-C-kabel is
aangesloten op het Nintendo Switch-dock. Volg de onderstaande instructies om deze instellingen in te
schakelen:



D. Sluit de USB-kant van de kabel aan op het Nintendo Switch-dock. Houd vervolgens, terwijl de controller
is losgekoppeld, de "functie"-knop en het D-pad rechts ingedrukt en sluit de USB-C-kabel aan op de
controller.

E. Om de controller gedurende langere tijd gekoppeld en verlicht te houden, kun je de instellingen voor
automatische slaapstand op de Nintendo Switch uitschakelen. Navigeer op je apparaat naar
Systeeminstellingen > Slaapstand > Automatische slaapstand (verbonden met tv) > selecteer “Nooit”.

Let op: Wanneer de controller en het systeem worden uitgeschakeld, worden de verlichtingsmodi teruggezet naar
de standaardmodus (de modus voor de A-knop).

5. Instellingen van led-verlichting aanpassen

A. Om de helderheid van de ledlampjes aan te passen, houd je de “functie”-knop ingedrukt en druk je op ZL of de
knop omlaag op het D-pad om de helderheid te verlagen, of op ZR of de knop omhoog op het D-pad om de
helderheid te verhogen.

WAARSCHUWING: JE MAG DE CONTROLLER NIET DEMONTEREN!
Als je de controller demonteert om het poppetje of andere onderdelen te verwijderen, vervalt de fabrieksgarantie van 2 jaar.
Het poppetje zit stevig vast in de controller en kan niet worden verwijderd door gebruikers.



Norsk

MERKNAD: Fgr du bruker kontrolleren, anbefaler vi at du lader den helt opp, da den bare vil ha en time eller to med
batterilevetid nar du tar den ut av esken.

1. Paring av kontrolleren
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Sla pa Nintendo Switch™-enheten din og trykk pa hvilken som helst knapp pa kontrolleren.

Hvis kontrolleren ikke kobles til automatisk, ma den pares med enheten.

Bruk Joy-Con™-kontrollerne, naviger til Kontrollere > Endre grep/rekkefglge.

Trykk na og hold inne synkroniseringsknappen (@verst pa kontrolleren ved siden av ladeporten) i tre sekunder
med kontrolleren, helt til den pares og indikatorlampen nederst lyser.

Tips: For G oppheve paring fra Nintendo Switch, hold synkroniseringsknappen nede (plassert gverst pG kontrolleren) i
minst ett sekund.

2. Koble til kontrolleren pa nytt
A. Hvis kontrolleren ikke kobles til enheten, men allerede er paret, ga helt enkelt inn i Kontrollere > Endre

B.

grep/rekkefglge.
Nar du blir bedt om det, trykk pa L og R pa kontrolleren for a koble til.

Tips: Du kan ogsad trykke og holde inne «Hjem»-knappen for G vekke kontrolleren og Nintendo Switch™-enheten.

3. Lading av kontrolleren

C.

Y

= =

Nar kontrolleren har lite batteri, blinker LED-lampen for «funksjon»-knappen (plassert pa midten av
kontrolleren mellom knappene + og -) R@DT hvert 30. sekund.

Bruk den medfglgende USB-C-kabelen til a koble kontrolleren til én av USB-portene pa Nintendo Switch-
dokken.

Under lading vil LED-lampen pa «funksjon»-knappen pulsere R@DT. Nar kontrolleren er fulladet, vil LED-lampen
bli HVIT.

Merk: For d unngd at kontrollerbatteriet témmes helt, ma du lade kontrolleren hver 3. mdned selv om den ikke er i
bruk.
D. REALMz tradlgs kontroller leveres med en 1 fot USB-C ladekabel. Hvis du vil spille mens du lader, er lengre USB-

C-kabler tilgjengelige for kjgp pa pdp.com.

4. Endre LED-lysmoduser

A. REALMz™ tradlgs kontroller leveres med fire forskjellige lyseffekter forhandsprogrammert til
kontrollerens A-, B-, X- og Y-knapper.

B. For a utforske disse effektene og bla gjennom dem, hold inne «funksjon»-knappen og trykk pa enten A,
B, X eller.

C. REALMz tradlgs kontroller leveres ogsa med en lysinnstilling for «Collector Mode» som lar deg holde
kontrollerens LED-lamper tent mens kontrolleren er koblet til Nintendo Switch-dokken via en USB-C-
kabel. Fglg instruksjonene nedenfor for a aktivere disse innstillingene:

D. Plugg USB-siden av kabelen inn i Nintendo Switch-dokken. Deretter, mens kontrolleren er frakoblet,
hold inne «funksjon»-knappen og D-pad til hgyre, og koble USB-C-kabelen til kontrolleren.



E. For a holde kontrolleren paret og tent over lengre tid, kan du deaktivere innstillingene for automatisk
hvilemodus pa Nintendo Switch. Pa enheten, naviger til Systeminnstillinger > Hvilemodus >
Automatisk hvilemodus (koblet til TV) > velg «Aldri».

Merk: Ndr kontrolleren og systemet slds av, tilbakestilles lysmodusene til standardmodus (modus for A-knappen).

5. Justere LED-lysinnstillinger

A. For a justere LED-lysstyrken, hold nede «funksjon»-knappen og trykk pa enten ZL eller ned-knappen pa D-pad
for a redusere lysstyrke, eller enten ZR eller opp-knappen pa D-pad for a gke lysstyrke.

ADVARSEL: IKKE DEMONTER KONTROLLEREN!
Demontering av kontrolleren for a fjerne figuren eller andre komponenter vil ugyldiggjgre den 2-arige produsentgarantien.
Figuren er sikkert festet inne i kontrolleren og er ikke designet for fjerning av brukere.



Polski

UWAGA: Przed uzyciem kontrolera zalecamy jego petne natadowanie, poniewaz po wyjeciu z pudetka akumulator wystarczy
tylko na godzine lub dwie.

1. Parowanie kontrolera

Witacz konsole Nintendo Switch™ i nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze.

Jesli kontroler nie potaczy sie automatycznie, sparuj go z konsola.

Uzywajac kontroleréw Joy-Con™, przejdz do opcji menu Kontrolery > Zmien uchwyt/kolejnosé.

Teraz, uzywajac kontrolera, nacisnij i przytrzymaj przycisk synchronizacji (u géry kontrolera obok portu
tadowania) przez 3 sekundy, az urzadzenia sie sparujg, a kontrolka gracza u dotu bedzie Swieci¢ sSwiattem
ciggtym.

Wskazdéwka: Aby anulowac sparowanie kontrolera z konsolg Nintendo Switch, przytrzymaj przycisk synchronizacji
(znajdujgcy sie w gornej czesci kontrolera) przez co najmniej 1 sekunde.
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2. Ponowne taczenie kontrolera
A. Jesli kontroler nie taczy sie z urzgdzeniem, a zostat juz sparowany, wybierz opcje menu Kontrolery > Zmien
uchwyt/kolejnos¢.
B. Po wyswietleniu monitu nacisnij przyciski L i R na kontrolerze, aby nawigza¢ potaczenie.
Wskazéwka: Mozna réwniez nacisng¢ i przytrzymac przycisk ,,Ekran gtdwny”, aby wybudzi¢ kontroler i urzgdzenie
Nintendo Switch™.

3. tadowanie kontrolera

A. Gdy poziom natadowania akumulatora jest niski, dioda LED przycisku ,funkcja” (znajdujgcego sie posrodku
kontrolera miedzy przyciskami + i —) miga na CZERWONO co 30 sekund.

B. Za pomocg dotgczonego kabla USB-C podtgcz kontroler do jednego z portéw USB w stacji dokujgcej Nintendo
Switch.

C. Podczas tadowania dioda LED przycisku ,funkcja” bedzie miga¢ na CZERWONO. Po catkowitym natadowaniu
sterownika dioda LED zmieni kolor na BIALY.

Uwaga: Aby zapobiec catkowitemu roztadowaniu akumulatora kontrolera, faduj go co 3 miesigce, nawet jesli nie

jest uzywany.

D. Kontroler bezprzewodowy REALMz jest wyposazony w kabel do tadowania USB-C o dtugosci 30 cm. Aby mdc
grac podczas fadowania, mozna kupic¢ dtuzszy kabel USB-C na stronie pdp.com.

4. Zmienianie trybow oswietlenia LED

A. Kontroler bezprzewodowy REALMz™ ma cztery rdzne efekty oswietlenia zaprogramowane dla
przyciskow A, B, Xi Y kontrolera.

B. Aby poznad te efekty i przetaczad je, przytrzymaj przycisk ,,funkcja” i nacisnij przycisk A, B, X lub Y.
C. Kontroler bezprzewodowy REALMz jest rowniez wyposazony w ustawienie Swiatta , Tryb kolektora”,
ktére umozliwia swiecenie diod LED kontrolera, gdy kontroler jest podfgczony do stacji dokujgcej
Nintendo Switch za pomocg kabla USB-C. Aby wtaczy¢ te ustawienia, nalezy postepowac zgodnie z

ponizszymi instrukcjami:



D. Podtacz koniec USB kabla do stacji dokujgcej Nintendo Switch. Nastepnie, gdy kontroler jest odtgczony,
przytrzymaj przycisk ,funkcja” i skieruj D-pada w prawo, a nastepnie podtgcz kabel USB-C do
kontrolera.

E. Aby kontroler pozostat sparowany i Swiecit przez dtuzszy czas, mozesz wytgczy¢ ustawienia
automatycznego uspienia w konsoli Nintendo Switch. Na urzadzeniu przejdz do opcji menu Ustawienia
systemow > Tryb uspienia > Automatyczne uspienie (potaczenie z telewizorem) > wybierz opcje
»Nigdy”.

Uwaga: gdy kontroler i system wytqgczq sie, tryby oswietlenia zresetujq sie do trybu domysinego (trybu przycisku A).

5. Dostosowywanie ustawien oswietlenia LED

A. Aby wyregulowad jasnos¢ diody LED, przytrzymaj przycisk ,funkcja” i nacisnij przycisk ZL albo skieruj D-pada w
dot, aby zmniejszy¢ jasnos¢, lub nacisnij przycisk ZR albo skieruj D-pada w gére, aby zwiekszy¢ jasnosc.

OSTRZEZENIE: NIE WOLNO ROZBIERAC KONTROLERA!
Rozebranie kontrolera w celu wyjecia figurki lub innych elementéw spowoduje uniewaznienie 2-letniej gwarancji producenta.
Figurka jest pewnie zamocowana wewnatrz kontrolera i uzytkownicy nie powinni go wyjmowac.



Portugués — Brasileiro
AVISO: Antes de usar o controle, recomendamos carrega-lo totalmente, pois ele vem com apenas uma ou duas horas de bateria

de fabrica.

1. Emparelhamento do controle
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Ligue o dispositivo Nintendo Switch™ e pressione qualquer botdo no controle.

Se seu controle ndo se conectar automaticamente, ele precisara ser emparelhado com o dispositivo.

Usando os controles Joy-Con™, v até Controles > Mudar ordem ou modo de segurar.

Agora, usando seu controle, pressione e segure o botdo de sincronizagdo (na parte superior do controle, perto
da porta de carregamento) por 3 segundos até que ele seja emparelhado e acenda a luz indicadora do jogador
na parte inferior.

Dica: Para desemparelhar o controle do Nintendo Switch, mantenha pressionado o botdo de sincronizagéo
(localizado na parte superior do controle) por pelo menos 1 segundo.

2. Reconexao do controle
A. Se o controle ndo estiver se conectando ao dispositivo, mas ja tiver sido emparelhado, basta acessar Controles

B.

> Mudar ordem ou modo de segurar.
Quando solicitado, pressione L e R no controle para conectar.

Dica: Vocé também pode pressionar e manter pressionado o botdo “Home” para reativar o controle e o dispositivo
Nintendo Switch™.

3. Carregamento do controle

B.
C.

Quando a bateria do controle estiver fraca, o LED do bot&o “fun¢do” (localizado no centro do controle, entre os
botdes + e -) piscard em VERMELHO a cada 30 segundos.

Usando o cabo USB-C incluido, conecte o controle a uma das portas USB na base do Nintendo Switch.
Durante o carregamento, o LED do botdo “funcdo” piscard em VERMELHO. Quando o controle estiver
totalmente carregado, o LED ficard BRANCO.

Observagdo: Para evitar que a bateria do controle se esgote completamente, carregue o controle a cada 3 meses,
mesmo que ele néo esteja em uso.
D. O controle sem fio REALMz vem com um cabo de carregamento USB-C. Para jogar durante o carregamento,

vocé pode comprar cabos USB-C mais longos em pdp.com.

4. Alteragao dos modos de iluminag¢ao do LED

A. O controle sem fio REALMz™ vem com quatro efeitos de iluminacdo diferentes pré-programados para
os botdes A, B, X e Y do controle.

B. Para explorar esses efeitos e alternar entre eles, mantenha pressionado o botdo “funcao” e pressione
A, B, XouY.

C. O controle sem fio REALMz também vem com uma configuracado de luz chamada “Modo Coletor”, que
permite manter os LEDs do controle acesos enquanto ele estd conectado na base do Nintendo Switch
por meio de um cabo USB-C. Para ativar essas configuracdes, siga as instrucdes abaixo:

D. Conecte a ponta USB do cabo na base do Nintendo Switch. Em seguida, enquanto o controle estd
desconectado, segure o botdo “fun¢do” e Direita no D-pad e conecte o cabo USB-C no controle.



E. Para manter o controle emparelhado e iluminado por longos periodos de tempo, vocé pode desativar
as configuracdes de descanso automatico no Nintendo Switch. Em seu dispositivo, va até Configuragao
do console > Modo de descanso > Descanso automatico (conectado a TV) > selecione “Nunca”.

Observagdo: Quando o controle e o console sdo desligados, os modos de iluminagdo sdo redefinidos para o modo
padrdo (modo do botdo A).

5. Ajuste das configuragées de luz de LED

A. Para ajustar a intensidade do LED, mantenha pressionado o botdo “funcdo” e pressione ZL ou Para baixo no D-
pad para reduzir a intensidade, ou ZR ou Para cima no D-pad para aumenta-la.

AVISO: NAO DESMONTE O CONTROLE!
Desmontar o controle para remover a miniatura ou qualquer outro componente anulara a garantia de 2 anos do fabricante. A
miniatura é seguramente fixada dentro do controle e ndo foi projetada para ser removida pelos usuarios.



Portugués

AVISO: Antes de utilizar o controlador, recomendamos que o carregue totalmente, uma vez que sé terd uma hora ou duas de
duragdo da bateria quando estiver pronto a utilizar.

1. Emparelhamento do controlador

Ligue o seu dispositivo Nintendo Switch™ e prima qualquer bot3ao no controlador.

Se o seu controlador ndo se ligar automaticamente, tera de ser emparelhado com o dispositivo.

Utilizando os controladores Joy-Con™, navegue até Controladores > Alterar pega/ordem.

Agora, utilizando o seu controlador, prima e mantenha premido o botdo de sincronizacao (na parte superior do
controlador pela porta de carregamento) durante 3 segundos até que este seja emparelhado e a luz indicadora
do leitor na parte inferior fique fixa.

Dica: para desemparelhar o controlador da Nintendo Switch, mantenha premido o botdo de sincroniza¢Go
(localizado na parte superior do controlador) durante pelo menos 1 segundo.
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2. Voltar a ligar o controlador
A. Se o controlador ndo estiver a ligar-se ao dispositivo, mas ja tiver sido emparelhado, basta aceder a
Controladores > Alterar pega/ordem.
B. Quando solicitado, prima L e R no controlador para ligar.
Dica: também pode premir e manter premido o botdo “Home” para ativar o controlador e o dispositivo Nintendo
Switch™,

3. Carregar o controlador

A. Quando o controlador esta com pouca bateria, o LED do botdo “fungdo” (localizado no centro do controlador
entre os botdes + e -) pisca a VERMELHO a cada 30 segundos.

B. Utilizando o cabo USB-C incluido, ligue o controlador a uma das portas USB na estacdo de ancoragem da
Nintendo Switch.

C. Durante o carregamento, o LED do botdo “fung¢do” pisca a VERMELHO. Quando o controlador estiver
totalmente carregado, o LED ficara BRANCO.

Nota: para evitar que a bateria do controlador se descarreque completamente, carregue o controlador de 3 em 3

meses, mesmo que ndo esteja a ser utilizado.

D. O controlador sem fios REALMz vem com um cabo de carregamento USB-C de 30 cm. Para jogar enquanto
carrega, estao disponiveis cabos USB-C mais compridos para compra em pdp.com.

4. Alterar modos de iluminagao LED

A. O controlador sem fios REALMz™ é fornecido com quatro efeitos de iluminacao diferentes pré-
programados para os botdes A, B, X e Y do controlador.

B. Para explorar estes efeitos e percorrer os mesmos, mantenha premido o botdo “fung¢ao” e prima A, B, X
ouYy.

C. O controlador sem fios REALMz também vem com uma definicdao de luz “Modo Colector” que Ihe
permite manter os LED do controlador acesos enquanto o controlador esta ligado a estacdo de
ancoragem da Nintendo Switch através de um cabo USB-C. Para ativar estas defini¢0es, siga as
instrucdes abaixo:



D. Ligue olado USB do cabo a estacdo de ancoragem da Nintendo Switch. Em seguida, enquanto o
controlador esta desligado, mantenha premido o botdo “funcdo” e o D-pad a direita e ligue o cabo USB-
C ao controlador.
E. Para manter o controlador emparelhado e iluminado durante longos periodos de tempo, pode
desativar as definicGes de suspensdo automatica na Nintendo Switch. No seu dispositivo, navegue até
Definigées do sistema > Modo de suspensao > Suspensdo automatica (ligada a TV) > selecione
“Nunca”.
Nota: quando o controlador e o sistema se desligam, os modos de iluminagdo sdo repostos no modo predefinido (o
modo para o botdo A).

5. Ajustar as defini¢coes da luz LED

A. Para ajustar o brilho do LED, mantenha premido o botdo “fun¢do” e prima ZL ou o botdo D-pad para baixo
para diminuir a luminosidade, ou ZR ou o botao D-pad para cima para aumentar a luminosidade.

AVISO: NAO DESMONTE O CONTROLADOR!

A desmontagem do controlador para remover a figura ou quaisquer outros componentes anulard a garantia de 2 anos do
fabricante. A figura estd fixa de forma segura no interior do controlador e ndo foi concebida para ser removida pelos
utilizadores.



Svenska

MEDDELANDE: Vi rekommenderar att du laddar upp styrenheten helt innan du anvander den eftersom batteritiden vid
uppackning bara ar en eller tva timmar.

1. Parkoppla styrenheten

Sla pa din Nintendo Switch-enhet och tryck pa valfri knapp pa styrenheten.

Om styrenheten inte ansluts automatiskt maste den parkopplas manuellt.

Anviand Joy-Con-styrenheterna och g3 till Styrenheter > Andra grepp/ordning.

Hall nu enhetens synkroniseringsknapp intryckt (6verst vid laddningskontakten) i tre sekunder tills
parkopplingen ar klar och spelarindikatorn langst ner lyser med fast sken.

Tips: For att koppla bort styrenheten fran Nintendo Switch, hall synkroniseringsknappen (6verst pd styrenheten)
intryckt i minst en sekund.
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2. Ansluta styrenheten igen
A. Om styrenheten inte ansluts till apparaten men redan har parkopplats, gar du till Styrenheter > Andra
grepp/ordning.
B. P3a uppmaning trycker du pa L och R pa styrenheten for att ansluta.
Tips: Du kan annars hdlla "Hem”-knappen intryckt fér att vicka styrenheten och Nintendo Switch-enheten.

3. Ladda styrenheten

= =

A. Om styrenheten har svagt batteri blinkar ”Funktions”-knappens LED-indikator (i mitten nedtill pa styrenheten)
med rott sken var 30:e sekund.

B. Anslut styrenheten till en av USB-kontakterna pa Nintendo Switch-dockan med den medféljande USB-C-kabeln.

C. Under laddningen blinkar "Funktion”-knappens LED-indikator med rott sken. Nar styrenheten ar fulladdad blir
LED-indikatorn vit.

Obs! For att styrenhetens batteri inte ska laddas ur helt bér det laddas var tredje manad éven om enheten inte

anvdnds.

D. REALMz tradlos styrenhet levereras med en USB-C-laddningskabel med ca 30 cm langd. For att spela under
laddning finns langre USB-C-kablar att kopa pa pdp.com.

4. Stilla in LED-belysning

A. REALMz tradlosa styrenhet levereras med fyra olika belysningseffekter férprogrammerade pa
styrenhetens A-, B-, X- och Y-knappar.

B. For att utforska dessa effekter och bladdra igenom dem, hall ner ”Funktion”-knappen och tryck pa
antingen A, B, X eller Y.

C. REALMz tradlés styrenhet levereras ocksa med en ljusinstallning for “Collector Mode” som gor att
styrenhetens lysdioder kan hallas tdnda med vitt sken medan enheten ar ansluten till Nintendo Switch-
dockan via en USB-C-kabel. Folj instruktionerna nedan for att aktivera dessa installningar:

D. Anslut kabelns USB-dnde till Nintendo Switch-dockan. Hall sedan, utan att styrenheten ar inkopplad,
”Funktion”-knappen intryckt och D-plattan at hoger medan du ansluter USB-C-kabeln till styrenheten.



E. FOr att halla styrenheten parkopplad och tédnd under langre tid kan du avaktivera instéllningarna for
automatiskt viloldge pa Nintendo Switch. Pa din enhet gar du till Systeminstéliningar > Vilolage >
Automatisk sémn (Ansluten till TV) > och véljer ”Aldrig”.

Obs! Ndr styrenheten och systemet stdngs av dterstdlls belysningsldgena till standardldget (ldget fér A-knappen).

5. Justera LED-belysningens installningar

A. Stéll in LED-ljusstyrkan genom att halla ”Funktion”-knappen intryckt och tryck pa ZL-knappen eller D-plattans
nedknapp for att 6ka ljusstyrkan eller pa ZR-knappen eller D-plattans uppknapp for att minska ljusstyrkan.

VARNING! MONTERA INTE ISAR STYRENHETEN!
Om styrenheten demonteras for att ta bort figuren eller andra komponenter upphavs tillverkarens 2-ariga garanti. Figuren &r
sakert fixerad i styrenheten och inte avsedd for att tas bort av anvandaren.
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