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1.
 透 過 學 習 A R  F i l t e r 軟 件 認 識 及 掌
握 臉 部 追 蹤 、 圖 像 辨 識 、 平 面 辨 識 等 「 擴
增 實 境 」 （ A R ） 技 術 ， 與 自 行 創 意 設 計 或
搜 集 的 素 材 合 併 ， 製 作 屬 於 自 己 的 A R 互 動
濾 鏡 ， 與 朋 友 增 加 彼 此 的 雙 向 互 動 體 驗 。  

・體驗及掌握「擴增實境」（AR）基本槪念

・發展創意和想像力、溝通能力、協作能力。

・透過圖案設計、構圖及調色控制等培養學生美感觸覺

・提升資訊科技素養

・培養對視覺藝術的興趣
課程對象：中一至中四

建議課程時數：8節（每節1.5小時）

2.
 透 過 課 堂 掌 握 攝 錄 及 故 事 創 作 知 識 ， 以 小
組形式運用綠幕特效 （Chroma Key）進行拍攝，
再加入電腦C G  E f f e c t 及 M o t i o n  G r a p h i c
（動態圖像）素材，配合剪接技巧，製成一套富
感染力的原創生動短片。
・運用綠幕特效（Chroma Key）製作短片

・運用邏輯數學智能和空間智能

・發展創意和想像力、協作能力、

  溝通能力和資訊科技能力及運算能力

・透過CG Effect 及Motion Graphic培養學生美感觸覺

課程對象：初階（小四至小六）；
   進階（中一至中四）
建議課程時數：12節（每節1.5小時）

3.
 3 D （ 三 維 立 體 ） 圖 像 及 電 腦 動 畫 的 技 術
配 合 虛 擬 現 實  ( V R )  境 界 及 擴 增 實 境  ( A R ) 新
科 技 ， 廣 泛 地 應 用 於 不 同 領 域 ， 例 如 3 D 動 畫 電
影 、 電 影 特 效 、 電 視 廣 告 、 遊 戲 製 作 等 等 。 學 生
透過課堂中有系統地建立模型，並學習添加貼圖
、 紋 理 、 照 明 和 陰 影 等 ， 然 後 繪 製 及 合 成 生 動
有 趣 的 3 D 動 畫 ， 激 發 無 限 創 意 。

・認識及掌握3D動畫製作基本概念

・運用邏輯數學智能和空間智能

・發展創意和想像力、資訊科技能力及運算能力

・透過設計圖案、紋理及光暗等步驟培養學生美感觸覺

・提升資訊科技素養

・培養對視覺藝術的興趣

課程對象：中一至中四

建議課程時數：8節（每節1.5小時）
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