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Du kommer bedst fra
Har du (Ust t“ lidt SJOV start ved at have det

hjernegymnastik? rigtige vaerktgj klar.
Sa har du fundet det
' ‘ rette haefte. Kan du finde nogle gode

i skriveredskaber frem?
q

0‘0

’tIl

ll4rl,l

... en blyant, @ o
® . en b(gantspidser, '
//

> b Og bare for en
sikkerheds skyld
... farveblyanter eller tusser. et viskelaeder.
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OPVARMING
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Lad os begynde med at teste det gule skriveredskab.
Folg den stiplede linje, og giv solen gule straler.

Kan du finde den bla farve frem og svsmme med fisken?

Kan du finde den orange farve frem og vandre med pindsvinet?
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Kan du finde den gronne farve frem og hoppe med froen?
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Kan du finde den kygg
der passer i il hanen?
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Forbind prikkerne. Du kan bruge tallinjen til hjcelp.
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Hjcelp fdret med at finde vej til de 2 lam. “if
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Forbind prikkerne. Du kan bruge tallinjen til hjcelp.
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T, FRUGTERNE

Teel frugterne, og tegn en streg til det tal, der matcher.






LABYRINT. .

‘8)

®) o, %r.
v 2
<
2)-
$ IIE::‘::
oo 0'g0%4




LABYRINT,,

kandu. FINDE VE]
of)
- F
b




. PRIKwPRIK

Forbind prikkerne. Du kan bruge tallinjen til hjcelp.

12345678910
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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T el figurerne, og tegn en streg til det tal, der matcher.
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Forbind prikkerne. Du kan bruge tallinjen til hjcelp.

12345678910
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PUSLESPIL

FIND DEN okstiua, BRIK

Tegn en cirkel rundt om den brik, der ikke passer i puslespillet.



Find tallene, og
farveloeg dem.
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Forbind prikkerne. Du kan bruge tallinjen til hjcelp.
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PUSLESPIL

FIND DEN okstuo, BRIK

Tegn en cirkel rundt om den brik, der ikke passer i puslespillet.
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