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BACK OF MACHINE

1. Power switch.
2. Micro USB input port.
3. LED Charge/Power Indicator. *
4. Volume control dial.

*•Solid Red – Charged
  •Flashing Red – please connect to a 
      suitable power source and charge.
  •Flashing Green (cable connected) 
      – Charging
  •Solid Green (cable connected) 
      – Charged – remove Charge Cable 
      (LED returns to solid red)

1. power on / pOWER OFF
•Press power switch to turn machine on. 
  After this time the machine will boot up and a‘Numskull’ loading page will appear.  
•Wait for MS PAC-MAN game to load up.
•Holding the power switch for 5 seconds will force the machine to shut down in case of software issues.
•Should the Power Off button not reset your Quarter Arcade, please press the keyhole button on the coin slot 
  mechanism on the front of the cabinet. This will perform a hard reset. Please ensure the Quarter Arcade has power 

2. add credit

3. start game p1/p2     /

4. power/charge
•Please ensure power source is rated at 5V@1.5A and above.
•Please use the Micro USB cable supplied with your 
   Arcade Cabinet for best experience.
•Battery time is approximately 4 hrs. 
   This is dependent on usage time and volume level.

COIN 1 COIN 2
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SAFETY INFORMATION

•Do NOT short circuit or burn.  •This Product is NOT a toy.  •Keep dry at all times.  •Do NOT immerse in liquids. 
•For indoor use only.  •Do NOT attempt to disassemble or open. It will invalidate your warranty.
•Avoid dropping, shaking or any hard impacts on the product.

manual setting instructions

Switch on machine, Numskull
logo appears...

This is followed by the 
MS PAC-MAN logo...

When the screen-check graphic
appears, hold down     &
buttons together to access settings.

NAVIGATION
Press      button to move up

Press      button to move down

Use joystick, left and right for options.

exit setup screen.

Press COIN 2 for default settings. 

Caution - This product contains a lithium-ion battery
•Never attempt to remove the battery from the unit /enclosure.

•Do not leave the battery charging for a prolonged period of time when the product is not in use.
•Always dispose of the product in accordance with local laws or requirements.



RÜCKSEITE DES GERÄTS 

1. Netzschalter.
2. Micro-USB-Eingabeanschluss.
3. LED-Lade-/Betriebsanzeige. *
4. Lautstärkeregler.

1. Gerät ein / Gerät aus
•Netzschalter drücken, um Gerät einzuschalten. Nach diesem Mal fährt das Gerät hoch und ein 
  “Numskull“-Ladebildschirm erscheint.  
•Auf Laden von MS PAC-MAN-Spiel warten.
•Wird der Netzschalter 5 Sekunden lang gedrückt gehalten, wird eine Ausschaltung des Geräts erzwungen, 
   falls es Software-Probleme gibt.
•Sollte der Ausschaltknopf Ihren Quarter Arcade nicht zurücksetzen, drücken Sie bitte den Schlüssellochknopf am 
  Münzschlitzmechanismus an der Vorderseite des Schranks. Dies führt einen Hard-Reset durch. 
  Bitte stellen Sie sicher, dass der Quarter Arcade mit Strom versorgt wird, um diese Funktion zu aktivieren 
  (Akku ist ausreichend aufgeladen oder USB-Kabel angeschlossen).

2. CREDIT HINZUFÜGEN

3. SPIEL STARTEN P1/P2     /

4. STROM / LADEN
•Die Stromquelle muss 5 V @ 1,5 A und mehr haben.
•Für das bestmögliche Spielerlebnis sollte das mit dem Arcade-Automaten 
  mitgelieferte Micro-USB-Kabel verwendet werden.
•Die Akkulaufzeit beträgt ungefähr 4 Stunden. Sie hängt 
   von Nutzungsdauer und Lautstärke ab.

COIN 1 COIN 2

*•Dauerhaft rot – Geladen
  •Rot blinkend – bitte an eine geeignete 

  •Grün blinkend (Kabel angeschlossen) 
      – Lädt
  •Dauerhaft grün (Kabel angeschlossen) 
      – Geladen – Ladekabel entfernen 
      (LED leuchtet dauerhaft rot)
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SICHERHEITSINFORMATIONEN:

•NICHT kurzschließen oder verbrennen.  •Dieses Produkt ist KEIN Spielzeug.  •Gerät immer trocken halten.  •NICHT in 
Flüssigkeiten tauchen.  •Ausschließlich zur Verwendung in Innenräumen.  •Gerät NICHT versuchen zu demontieren oder 
zu öffnen. Dadurch verfällt die Garantie.  •Das Produkt nicht fallen lassen, schütteln oder sonstigen harten Einwirkungen 
aussetzen. 

ANLEITUNG: MANUELLE EINSTELLUNGEN

Schalte das Gerät ein. Das 
Numskull-Logo wird nun 
angezeigt...

Es folgt das MS PAC-MAN -Logo... Sobald die Bildschirmprüfungs

  -Taste und die    -Taste gedrückt, 
um die Einstellungen aufzurufen.

BEWEGUNG
Drücke die   -Taste, um dich nach oben zu bewegen.

Drücke die    -Taste, um dich nach unten zu bewegen.

Rufe die Optionen mit Joystick links und rechts auf.

Drücke COIN 1, um die Einstellungen zu bestätigen 
und den Einrichtungs-Bildschirm zu schließen.

Drücke COIN 2, um die Standard-Einstellungen 
zu verwenden. 

Achtung - Dieses Produkt enthält einen Lithium-Ionen-Akku.
•Versuche nie, den Akku aus der Einheit/Fassung zu entfernen.
•Versuche nie, den Akku oder seine Fassung zu öffnen oder einzuquetschen bzw. ihn/sie zu erhitzen oder anzuzünden.
•Lade den Akku nie über längere Zeit auf, wenn das Produkt nicht verwendet wird.
•Entsorge das Produkt immer gemäß den geltenden Gesetzen oder Bestimmungen.



PARTE TRASERA DE LA MÁQUINA 

1. Interruptor de alimentación.
2. Puerto de entrada Micro USB.
3. Indicador LED de carga/alimentación*.
4. Dial de control del volumen.

1. Encendido/Apagado
• Pulsa el interruptor de encendido para encender la máquina. La máquina se iniciará y aparecerá una 
    página de carga de 'Numskull'.  
• Espera a que se cargue el juego MS PAC-MAN.
• Si mantienes pulsado el interruptor de alimentación durante 5 segundos, la máquina se apagará en caso 
   de problemas de software.
•Si el botón de apagado no reinicia tu Quarter Arcade, presiona el botón del candado en el mecanismo de la 
  ranura para monedas en la parte frontal del gabinete. Esto realizará un restablecimiento completo. 
  Por favor, asegúrate de que Quarter Arcade tenga energía para habilitar esta función 

2. AÑADIR CRÉDITO

3. INICIAR JUEGO 1J/2J     /

4. ALIMENTACIÓN/CARGA
• Comprueba que la fuente de alimentación sea como mínimo de 5 V a 1,5 A.
• Utiliza el cable Micro USB suministrado con tu máquina 
   arcade para una mejor experiencia.
• El tiempo de batería es de aproximadamente 4 horas. 
   Esto depende del tiempo de uso y del nivel del volumen.

MONEDA 1
MONEDA 2

  •Rojo intermitente - Conecta a una 
      fuente de alimentación apropiada 
      para realizar la carga.
  •Verde intermitente 
      (cable conectado) - Cargando.

      - Cargada - Retira el cable 
      (el indicador LED vuelve a 
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INFORMACIÓN DE SEGURIDAD

• No provoques cortocircuitos ni quemaduras.    • Este producto no es un juguete.    • Mantenlo seco en todo momento.        
• No lo sumerjas en líquidos.    • Solo para uso en interior.    • No intentes desmontarlo o abrirlo. Se anulará la garantía.
• Evita que el producto se caiga, se agite o reciba impactos fuertes.

MANUAL E INSTRUCCIONES DE INSTALACIÓN

Al encender la máquina, aparece 
el logotipo de Numskull...

A continuación, aparece el 
logotipo de MS PAC-MAN...

Cuando aparezca la pantalla de 

mantenga presionados a la vez 
los botones de     y     para 
acceder a los ajustes.

NAVEGACIÓN
Pulse el botón     para subir.

Pulse el botón     para bajar.

Use el joystick a la izquierda y a la derecha para 
las opciones.

Pulse MONEDA 2 para establecer los ajustes por 
defecto. 

Atención - Este producto contiene una batería de ion de litio.
•Nunca intente sacar la batería de la unidad/compartimento.
•Nunca intenta abrir, apretar, calentar o incendiar la batería ni el compartimento.
•No deje la batería cargando durante un período de tiempo prolongado cuando el producto no esté en uso.
•Deshágase siempre del producto cumpliendo siempre con la legislación vigente.



ARRIÈRE DE LA MACHINE
1. Bouton d'alimentation.
2. Port micro USB.
3. Témoin lumineux de charge
    /d'alimentation*.
4. Molette de contrôle du volume.

1. Allumer/Éteindre
• Appuyez sur le bouton d'alimentation pour allumer la machine.

• Attendez que le jeu MS PAC-MAN se lance.
• Vous pouvez maintenir le bouton d'alimentation pendant 5 secondes pour forcer l'extinction de l'appareil 
    en cas de problèmes techniques.
• Si le bouton de mise hors tension ne réinitialise pas votre Quarter Arcade, veuillez appuyer sur le bouton en 
   forme de trou de serrure sur le mécanisme de fente de pièce à l'avant de la borne. Cela déclenchera une 
   réinitialisation matérielle. Veuillez vous assurer que la Quarter Arcade dispose du courant nécessaire à 

2. AJOUTER DES CRÉDITS

3. DÉMARRER JEU J1/J2     /

4. ALIMENTATION/CHARGE
• Veuillez vous assurer que la source d'alimentation correspond bien à un courant minimum de 5V 1,5A.
• Veuillez utiliser le câble micro USB fourni avec votre borne 
  pour une expérience optimale.
• La durée de la batterie est estimée à 4 heures.
   Cela dépend du temps d'utilisation et du niveau du volume.

COIN 1
COIN 2

*•Rouge - Chargé.
  •Rouge clignotant - Branchez l'appareil à 
      une source de courant pour le charger.
  •Vert clignotant (câble connecté) 
      - En charge.
  •Vert (câble connecté) - Chargé 
      - Débranchez le câble du chargeur 
      (la lumière redevient rouge)
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INFORMATIONS DE SÉCURITÉ :

• Ne PAS court-circuiter ou brûler.  • Ce produit n'est PAS un jouet.  • Gardez la machine sèche.  • Ne PAS plonger dans 
  un liquide.  • Uniquement à usage en intérieur.  • Ne PAS tenter de désassembler ou ouvrir. Le cas échéant, la Garantie 
  sera annulée.  • Ne pas faire tomber, ne pas secouer et ne pas occasionner d'impacts lourds.

NAVIGATION
Appuyez sur    pour aller vers le haut.

Appuyez sur     pour aller vers le bas.

Utilisez le joystick, gauche et droite 
pour les options.

les réglages et quitter l’écran de réglage.

Appuyez sur COIN 2 pour revenir aux 
réglages par défaut.

INSTRUCTIONS DE RÉGLAGE MANUEL

Allumer la machine, le logo de 
Numskull apparaît…

Il est suivi du logo MS PAC-MAN…
d’écran apparaît, maintenez les 
boutons    &     enfoncés ensemble 
pour accéder aux réglages.

Attention – Ce produit contient une batterie au lithium.
•Ne tentez jamais de retirer la batterie de l’appareil ou du boîtier.

•Ne laissez pas la batterie en charge pendant une durée prolongée, lorsque l’appareil n’est pas utilisé.
•La mise au rebut de l’appareil doit respecter la législation ou la régulation en vigueur.



RETRO DELLA MACCHINA 
1. Pulsante di accensione.
2. Porta di ingresso Micro USB.
3. Indicatore LED di carica
   /accensione. *
4. Pulsanti di controllo volume.

1. Accensione/Spegnimento
• Premi il pulsante di accensione per accendere la macchina. La macchina si avvierà e apparirà la 
    schermata di caricamento "Numskull".  
• Attendi il caricamento del gioco MS PAC-MAN.
• In caso di problemi software, tieni premuto il pulsante di accensione per 5 secondi per forzare lo 
    spegnimento della macchina.
• Se il pulsante di spegnimento non dovesse resettare il Quarter Arcade, premere il pulsante della fessura per le 
   monete sulla parte anteriore del cabinato. In questo modo si esegue un reset hardware. Per poter attivare questa 

   che il cavo USB sia collegato).

2. AGGIUNGI CREDITO

3. AVVIA GIOCO P1/P2     /

4. ACCENSIONE/CARICA
• Assicurati che l'alimentazione sia a 5V e 1,5A o superiore.
• Usa il cavo Micro USB fornito con l'Arcade Cabinet 
   per sfruttarlo al meglio.
• La batteria ha una durata di circa 4 ore. 
   Questo dipende dal tempo di uso e dal livello del volume.

GETTONE 1
GETTONE 2

  •Rosso lampeggiante - Collega a una 
      presa di corrente per caricare.
  •Verde lampeggiante (con cavo 
      collegato) - In carica.

      - Carico. Scollegare il cavo 
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INFORMAZIONI DI SICUREZZA

• NON creare cortocircuiti o bruciare.  • Questo prodotto NON è un giocattolo.  • Tenere sempre asciutto.        
• NON immergere in nessun liquido.  • Per uso esclusivamente interno.  • NON provare a smontarlo o aprirlo. Questo 
annullerà la garanzia.  • Evita di farlo cadere, scuoterlo o altri impatti sul prodotto. 

ISTRUZIONI IMPOSTAZIONI MANUALI

Accendi la macchina, apparirà il 
logo di Numskull...

Seguito dal logo di MS PAC-MAN...
controllo dello schermo, tieni premuti 
contemporaneamente i pulsanti   e 
per accedere alle impostazioni.

NAVIGAZIONE
Premi il pulsante    per spostarti verso l'alto.

Premi il pulsante      per spostarti verso il basso.

Usa il joystick, sinistra e destra per spostarti fra le 
opzioni.

Premi GETTONE 1 per confermare le impostazioni e 
uscire dalla schermata.

Premi GETTONE 2 per ripristinare le impostazioni

Attenzione - Il prodotto contiene una batteria a ioni di litio.
•Non tentare mai di rimuoverla dal suo alloggiamento all'interno dell'unità.
•Non tentare mai di aprire, rompere, scaldare o incendiare la batteria o l'alloggiamento.
•Non lasciare la batteria in carica per un periodo prolungato quando il prodotto non è in uso.
•Smaltisci il prodotto secondo le leggi e le procedure locali.



ATRÁS DA MÁQUINA 

1. Interruptor de energia.
2. Porta de entrada Micro USB.
3. Indicador LED de Carga/Energia.*
4. Seletor de controle de volume.

1. Ligar/Desligar
•Pressione o interruptor de energia para ligar a máquina. A máquina irá fazer o boot e a página de 
   carregamento 'Numskull' aparecerá.  
•Espere o jogo MS PAC-MAN carregar.
•Segurar o interruptor de energia por 5 segundos força a máquina a desligar em caso de problema de software.

  no mecanismo de compartimento de moedas na frente do armário. Isto executará uma reinicialização completa. 

  ou o cabo USB está conectado). 

2. ADICIONAR CRÉDITO

3. INICIAR JOGO J1/J2     /

4. ENERGIA / CARGA

•Use o cabo Micro USB fornecido na sua Máquina Arcade 
  para uma melhor experiência.
•O tempo de bateria é de aproximadamente 4 hrs. 
  Isso depende do tempo de uso e do nível do volume.

COIN 1
COIN 2

*•Vermelho estável – Carregado.
  •Vermelho intermitente – Liga a  
      uma fonte de alimentação 
      apropriada e carrega.
  •Verde intermitente (cabo ligado) 
      – A carregar.
  •Verde estável (cabo ligado) 
      – Carregado – Remove o Cabo de 

      vermelho estável)
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INFORMAÇÕES DE SEGURANÇA

•NÃO dê curto-circuito ou queime. •Esse produto NÃO É um brinquedo.  •Mantenha sempre seco.  •NÃO coloque em 
líquidos.  •Somente para uso interior.  •NÃO tente desmontar ou abrir. Isso invalida a garantia.  •Evite derrubar, 
chacoalhar ou causar fortes impactos no produto. 

INSTRUÇÕES DE CONFIGURAÇÃO MANUAL

Ao ligar o dispositivo o logo da 
Numskull aparecerá...

E logo depois o logo da 
MS PAC-MAN será exibido... da tela aparecer, pressione os 

botões    e     ao mesmo tempo 

NAVEGAÇÃO
Pressione o botão     para mover para cima.

Pressione o botão       para mover para baixo.

Use o joystick para a direita e esquerda para 
acessar as opções..

fábrica. 

Atenção: Este produto contém bateria de íon-lítio.
•Não remova a bateria da unidade/carcaça.
•Não abra, amasse, aqueça nem coloque fogo na bateria nem na carcaça.
•Não deixe a bateria carregando por muito tempo quando o dispositivo não estiver em uso.
•Descarte o produto de acordo com as leis e normas locais.
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  no mecanismo de compartimento de moedas na frente do armário. Isto executará uma reinicialização completa. 

  ou o cabo USB está conectado). 

2. ADICIONAR CRÉDITO

3. INICIAR JOGO J1/J2     /

4. ENERGIA / CARGA

•Use o cabo Micro USB fornecido na sua Máquina Arcade 
  para uma melhor experiência.
•O tempo de bateria é de aproximadamente 4 hrs. 
  Isso depende do tempo de uso e do nível do volume.

COIN 1
COIN 2

*•Vermelho estável – Carregado.
  •Vermelho intermitente – Liga a  
      uma fonte de alimentação 
      apropriada e carrega.
  •Verde intermitente (cabo ligado) 
      – A carregar.
  •Verde estável (cabo ligado) 
      – Carregado – Remove o Cabo de 

      vermelho estável)

MS PAC-MAN™&©2021 BANDAI NAMCO Entertainment Inc.

INFORMAÇÕES DE SEGURANÇA

•NÃO dê curto-circuito ou queime. •Esse produto NÃO É um brinquedo.  •Mantenha sempre seco.  •NÃO coloque em 
líquidos.  •Somente para uso interior.  •NÃO tente desmontar ou abrir. Isso invalida a garantia.  •Evite derrubar, 
chacoalhar ou causar fortes impactos no produto. 

INSTRUÇÕES DE CONFIGURAÇÃO MANUAL

Ao ligar o dispositivo o logo da 
Numskull aparecerá...

E logo depois o logo da 
MS PAC-MAN será exibido... da tela aparecer, pressione os 

botões    e     ao mesmo tempo 

NAVEGAÇÃO
Pressione o botão     para mover para cima.

Pressione o botão       para mover para baixo.

Use o joystick para a direita e esquerda para 
acessar as opções..

fábrica. 

Atenção: Este produto contém bateria de íon-lítio.
•Não remova a bateria da unidade/carcaça.
•Não abra, amasse, aqueça nem coloque fogo na bateria nem na carcaça.
•Não deixe a bateria carregando por muito tempo quando o dispositivo não estiver em uso.
•Descarte o produto de acordo com as leis e normas locais.



Source binaries and licence information available at www.qarc-source.co.uk
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Los binarios de origen y la información de licencia están disponibles en www.qarc-source.co.uk
Fichiers binaires sources et informations de licence disponibles à l'adresse www.qarc-source.co.uk
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Binários de origem e informações de licença disponíveis em www.qarc-source.co.uk
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