<~ SALTA Y APRENDE

Mantén enganchado a tu nifio amante de la accién con las
tarjetas "Salta y Aprende" de Skillmatics. Cada una de las
tarjetas ayuda a tu hijo a aprender letras, nUmeros,
formas y colores.

jAprende con la alegria del
movimiento y el juego!

Bark like o dog four t
Woof! Wooft

Use your hand to form Pretend to hop and
a rainbow in the sku: Jump like a rog.




FORMAS

A continuacion, presenta las tarjetas de
formas. Sefiala la forma y el objeto en ™ erms over yourheos
la tarjeta. Y lo mds divertido: jléele en

to form a triangular

‘Mountain.
voz alta la instruccién para la accién!

Use your hand to form
9 rainbow in the sky.

Ayudales a identificar las similitudes y
diferencias entre las formas: un
rectdngulo tiene 4 lados, un circulo
no tiene lados, etc. Di una forma
y pideles que localicen objetos
de esa forma a tu alrededor.
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LETRAS

A continuacion, presenta a tu hijo

las tarjetas de las letras, de una en

una. Ayudale a comprender el aspecto

de cada letra y el sonido que produce. Una
cara de la tarjeta tiene letras mayusculas y
la otra minusculas. Animales a pronunciar
la palabra que empieza por cada letra y
que realicen la accién mientras lees las
instrucciones de las tarjetas. Di una letra

y animales a pensar en mds palabras

que empiecen con esa letra”.

NUMEROS

w s
viggte your ton S0 Por Ultimo, preséntale las tarjetas

e
then clap ten ¥

B
rk like a dog four timest

de numeros. Ayuda a tu hijo a Woors wasn
identificar el numero de la tarjeta
y a contar el numero de objetos
que hay en ella. Animales a
realizar la accién mientras lees
las instrucciones de las tarjetas.




//'"” 1. Una vez que tu hijo pueda reconocer los diferentes colores, 1
/ formas, letras y numeros, planifica una biusqueda del N
( tesoro colocando 5 tarjetas delante de él. Animale a buscar objetos \
/" del color o la forma correspondientes, o que empiecen por las letras \‘\.
concretas, en la tarjeta. Esta actividad fomentard la exploracion \

y la observacién, al tiempo que refuerza los conceptos clave.

| 2. Cuando tu hijo se sienta cémodo reconociendo las letras, utiliza tiza para ‘}
escribir 10 letras del abecedario al aire libre. Anima a tu hijo a pasar de una letra |

a otra, diciendo en voz alta la letra y su sonido a medida que avanza. También ,
1 puedes decir en voz alta una letra o un sonido de letra y pedirle que salte hasta ?
‘s esa letra. Refuerza su capacidad para reconocer los diferentes sonidos de las g
Lletrcs diciendo en voz alta objetos, como pldtano, tren, mono, etc. y ammcndoles
a saltar a las letras correspondientes.
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3. Cuando tu hijo reconozca los numeros, juega con él a la rayuela.
Haz una rayuela con nimeros y pideles que salten de un numero

/

a otro mientras los dicen en voz alta. Esta actividad refuerza /

el reconocimiento y el conteo.
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