iIPUNITEALO!

con

IMANES

Unicornios y Princesas

iPantalo! con Imanes es un juego de actividades artisticas magnéticas, que se puede repetir y no ensucia, disefiado para
mantener a tu hijo ocupado en casa o fuera de ella. Con mas de 300 puntos magnéticos, tu hijo utilizara su motricidad
fina y su imaginacion para completar 5 dibujos de princesas, unicornios y mucho mas. Este juego también incluye un
tablero de imaginacion y una guia de inspiracion para animar a tu hijo a crear sus propios dibujos desde cero.

Una vez que tu hijo haya

. - ? quitado los puntos de sus
¢QUE HAY DENTRO? hojas, puedes colocarlos en
la caja para que queden

bien guardados.

\\

3 tableros de doble cara Mas de 300 puntos magnéticos Caja para los puntos
(5 dibujos + 1 tablero de imaginacion) de colores magnéticos

3COMO USARLO?

iCOMPLETAR LOS DIBUJOS!

Coloca los puntos
magnéticos a lo largo de
las lineas de puntos y en
los puntos blancos vacios

1. Pide a tu hijo que elija un dibujo.

2. Guiale para que coloque los puntos magnéticos en
los espacios blancos vacios y a lo largo de las
lineas de puntos. Tu hijo puede repetir esta
actividad con todos los tableros tantas veces como
quiera, jutilizando puntos de distintos colores!




iCREAR LOS DIBUJOS!

1. Enséfiale a tu hijo la guia de inspiracion y los dibujos
que incluye.

2. Ensénales como consultar la guia y recrear el dibujo en el
tablero de imaginacién. También puedes animarles a crear
sus propios dibujos utilizando su imaginacion.

iMAS FORMAS DE UTILIZAR LOS PUNTOS Y EL TABLERO DE IMAGINACION!

iPARA EL RECONOCIMIENTO DE PATRONES!

Utiliza los puntos para crear patrones y pide a tu hijo que los reconozca y los continGe.

Por ejemplo, empieza con un sencillo patron ABAB (rojo azul rojo azul) en el tablero, y pidele que coloque los puntos
que vienen a continuacion. Luego, pasa a patrones mas avanzados como AABB, ABB, etc.

APRENDER EL ABECEDARIO

Cuando tu hijo aprenda el abecedario, animale a formar las distintas letras con los puntos.
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