VIVA
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REGOLE DEL GIOCO

Colori, piu colori, VIVA!

per 2-6 partecipanti
dagli 8 anni in su
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CONTENU

a 1 manuale di gioco

b 12 carte punti vittoria, multicolore
(Versione Pocket e Travel: 8 pezzi)

C 126 carte, a uno e due colori
(Versione Pocket e Travel: 84 pezzi)

SCOPO DEL GIOCO

Il primo giocatore di un turno che
scarta l'ultima carta riceve 1 carta
punto vittoria. Chi ha il maggior numero
di carte punto vittoria, vince! In caso di
parita, si fa un altro turno di spareggio.
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Prendete tante carte punti vittoria
quante numero di turni che si vuole
giocare. Rimettere le carte punti vittoria
rimanenti nella scatola. Mescolate le altre
carte (a uno e a due colori) e distribuire 5
carte a faccia in giu a tutti. Preparare un
mazzo di carte a pescare a faccia in giu
con le carte coperte. Rivelare la carta piu
alta del mazzo di carte da pescare e
posizionarla a accanto ad essa. Questa &
la “carta di blocco”: Nel turno seguente
non & possibile scartare carte contenenti
gli stessi colori!

PRONTI, VIA!
Inizia la persona a sinistra del mazziere.
Poi prosegue in senso orario.

REGOLA D'ORO

Le carte possono essere messe una
sopra l'altra solo se almeno un colore
corrisponde.




MOSSE DI GIOCO
Al vostro turno, fate esattamente 1
delle seguenti scelte:

a

b

C

d

Iniziare una nuova casella: mettere
una carta qualsiasi dalla propria
mano su una delle 3 caselle vuote.
Mettere 1 carta su una delle caselle
occupate.

Se si hanno 2 o piu carte identiche,
si possono mettere in caselle diverse
0 una sopra l'altra nella stessa
casella.

Se non si pud o0 non si vuole scartare
una carta dalla propria mano, si
pesca 1 carta dal mazzo delle carte
pescate. Si pud scartare questa carta
immediatamente.
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VIETATO
| colori indicati sulla carta di blocco non
possono essere scartati.
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VIVA

Non appena le carte in cima ai tre
caselle mostrano lo stesso colore
(nell’esempio qui sotto: rosso), gridate
“Viva!” Poi mettete tutte le carte nei
caselli e la carta di blocco su un
mucchio di scarti. La persona alla vostra
destra deve pescare 2 carte dal mazzo
di pesca, la persona alla vostra sinistra 1
carta. Se siete in due a giocare, I'altra
persona pesca 2 carte.

\ﬂ I j\ Hﬂ\




Ora si sceglie 1 carta dalla propria
mano, che diventa la nuova carta di
blocco. La si posiziona accanto al mazzo
delle carte pescate. Se non si vuole
scegliere una carta dalla propria mano
la prima carta del mazzo di pesca
diventa la nuova carta di blocco. Poi & il
turno della persona alla propria sinistra.

ECCEZIONE ALLA REGOLA:

Se dopo la VIVA é rimasta solo 1 carta in
mano, scartarla come carta di blocco.
Poi si pesca 1 carta dal mazzo di pesca
nella propria mano. Ora tocca al
prossimo giocatore.

L'ULTIMA CARTA

L'ultima carta deve essere posizionata
sulla carta di blocco. Anche in questo
caso vale la regola d'oro secondo cui
almeno un colore deve corrispondere;

i colori bloccati sono ora esplicitamente
richiesti. L'ultima carta corrisponde?
Ben fatto! Avete vinto questo turno e

1 carta punto vittoria!




PENITENZE AGGIUNTIVE

Se si posa una carta che non puo essere
e si viene scoperti a farlo, si devono
pescare 3 carte dalla pesca. La carta
non valida torna in mano.

IL MAZZO DI PESCA E ESAURITO?
Quando il mazzo di pesca & esaurito, si
mescolano le carte del mazzo degli
scarti e si crea un nuovo mazzo.

E| E| Istruzioni di gioco con
descrizione del video

=]

Autore  Tobias Angelo Kaufmann
Progetto Erich Brechbiihl
Redazione Michael Csorba

Version 1.2

© 2023 Game Division AG
Gewerbestrasse 6, CH-6417 Sattel
www.gamedivision.ch



