AKTIVNOSTI

Broj igraca: po izboru
Potrebno: interaktivni zid, sliCice s aktivhostima, snimljeni zvuk koji opisuje aktivnost

Opis igre: Voditelj/ica prethodno snimi zvuk koji opisuje aktivhosti. Dijete pritisne gumbi¢ i pokusa-
va pronadéi koja sli¢ica pokazuje aktivnost. Voditelj/ica pita: “Kako se dijete na slici osje¢a?”, “Sto mis-
lis zasto se tako osjeca?”. Neka dijete pokuSa imenovati i svojim rijeCima opisati sliCicu. Aktivhost
se moze izvoditi i obrnuto, da dijete uzme slicicu i opisuje aktivhosti i osje¢aje djece na sliCicama.
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Broj igraca: po izboru
Potrebno: interaktivni zid, sli¢ice s aktivhostima, snimljeni zvuk rijeCi pjesmice

Opis igre: Prije pocCetka ucCenja pjesmice voditelj/ica treba na interaktivi zid snimiti tekst pjesmice
i izraditi slicice. Voditelj/ica recitira pjesmicu i djeca trebaju poredati simbole pravilnim redoslije-
dom na interaktivni zid. Djeca potrvrduju to¢nost simbola pritiskom gumbiéa na interaktivnom zidu.
Pjesmica: “Muhara, muhara, u Sumici stoji, marljivo tockice na sesiru broji. Ne dirajte molim vas, haljinicu
moju, najnoviji model po jesenskom kroju.
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Broj igraca: po izboru
Potrebno: interaktivni zid, sli¢ice s aktivhostima, snimljeni zvuk rijeCi pjesmice

Opis igre: Prije pocCetka ucCenja pjesmice voditelj/ica treba na interaktivi zid snimiti tekst pjesmice
i izraditi slicice. Voditelj/ica recitira pjesmicu i djeca trebaju poredati simbole pravilnim redoslije-
dom na interaktivni zid. Djeca potrvrduju to¢nost simbola pritiskom gumbiéa na interaktivnom zidu.
Pjesmica: “Muhara, muhara, u Sumici stoji, marljivo tockice na sesiru broji. Ne dirajte molim vas, haljinicu
moju, najnoviji model po jesenskom kroju.
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Broj igraca: jedan ili vise
Potrebno: Interaktivni zid sa snimljenim zagonetkama, slicice s rjeSenjima

Opis igre: Voditelj/ica unaprijed snimi poruke u obliku zagonetki na interaktivni zid. Pritiskom na gumb
djeca poslusaju zagonetku i moraju je odgonetnuti. Djeci se ponude rjeSenja zagonetki na slicicama koje je
potrebno umetnuti na odgovarajuce polje.

Primjer zagonetki:

“Sladak sam kao secer i hladan kao led. Sva me djeca vole jesti jer sam...” (sladoled)

“Travu pase, nije prase. Ima roge, nema noge. | bez nogu poljem sece, a bez kuée nikud nece.” (puz)
“Imam dlaku, nisam maca. Pijem vodu, nisam Zaba. Strasan sam, a nisam lav, nego idem vav, vav.” (pas)
“Kitnjast ima rep, velik i lijep. Ljesnjaci su njena hrana, dom joj je svaka grana.” (vjeverica)

“Velik sam ko kuca a misa se bojim. Nos mi je do poda, teska mi je noga. Trubim jako ko trombon, ime mi
je...”(slon)

“Osam nogu ima, to poznato je svima. Brzo mreZu plete, da muhe u nju slete.” (pauk)



PREPOZNAJ RIMU

Broj igraca: jedan ili vise
Potrebno: interaktivni zid, slicice sa simbolima

Opis igre: Voditelj/ica prije igre priprema interaktivni zid sa slicicama. U svakom redu se nala-
ze tri sliCice u nizu od kojih se samo dvije rijeCi rimuju. Ispod svake sliCice je napisana ri-
je¢ koju je potrebno snimiti na zid. Voditelj/ica u poCetku imenuje pojmove na sliCicama, a di-
jete ima zadatak pronaci i imenovati dvije slicne rijeCi koje se rimuju. Nakon toga dijete ¢e samo
imenovati sliCice i prepoznavati rijecCi u rimi. Provjerava to¢nost pritiskom na gumbic i sluSanjem zvuka.
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Broj igraca: jedan ili vise
Potrebno: interaktivni zid, slicice sa simbolima

Opis igre: Voditelj/ica prije igre priprema interaktivni zid sa slicicama. U svakom redu se nala-
ze tri slicice u nizu od kojih se samo dvije rijeCi rimuju. Ispod svake sliCice je napisana ri-
je€¢ koju je potrebno snimiti na zid. Voditelj/ica u pocetku imenuje pojmove na sliCicama, a di-
jete ima zadatak pronacéi i imenovati dvije slicne rijeCi koje se rimuju. Nakon toga dijete ¢e samo
imenovati sliCice i prepoznavati rijecCi u rimi. Provjerava to¢nost pritiskom na gumbié¢ i slusanjem zvuka.



