o o )
" °

By
o

Broj igraca: po izboru
Potrebno: pribor za jelo (Zlica, vilica, tanjur, ubrus, Salica, ¢asa), slike i snimljeni nazivi na komunikatoru

Opis igre: Voditelj/ica upucuje djecu da sjednu za stol. Odabire jedno dijete koje ¢e ostaloj djeci podi-
jeliti pribor za jelo. Pri tom voditelj/ica ispituje dijete: “Iz Cega jedemo?”, “Cime jedemo?”, “Iz ega jede-
mo?”, “Iz &ega pijemo?”, “Cime se briSemo?” Dijete koje posluZzuje ostalu djecu odgovara stiskan-
jem gumba na komunikatoru na kojem su prikazi pribora za jelo sa snimljenim izgovorom tih rijeci
(neverbalna djeca). Kod spremanja stola svako dijete daje svoj pribor koristeci se pri¢aju¢im rasporedom.
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Broj igraca: 2 (u paru)
Potrebno: set sliica s kolicinom od jedan do Sest, pricajuci raspored

Opis igre: A. Voditelj/ica vodoravno poreda sli¢ice na komunikatoru. Snimimo adekvatan tekst (“jedan brod,
dva psa, tri pikule”...). Djeca prvo slusaju snimljenu poruku pritiskanjem gumbiéa. Potom voditelj/ica pita:
“Koliko pikula ima?” Dijete koje je verbalno daje odgovor, a provjerava to¢nost pritiskanjem gumbica ispod
slicice. Dijete koje nije verbalno odgovara odabirom sliCice i pritiskom odgovaraju¢eg gumbica. B. Izvadimo
sliciceizkomunikatora, a ostavljamo snimljeni tekst. Jedno dijete pritiS¢e gumb, a drugo umetne tocnu slicicu.
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Broj igraca: 2 ili vise
Potrebno: pliSana igracka mede, pri¢ajuci raspored sa simbolima i snimljen zvuk glazbala, glazbala

Opis igre: Voditelj/ica upucuje djecu za stol i postavlja pricajuci raspored ispred njih. Voditelj/ica kaze:
“Negdje se u sobi sakrio medo. Medo ¢e svirati razlicita glazbala, a vi morate pogoditi sto je to medo ods-
virao.” Djeca, jedan po jedan odgovaraju koje je glazbale svirao medo. Djeca odgovaraju pritiskom gumba
na pricaju¢em rasporedu na kojem su fotografije glazbala i snimljeni zvukovi. U drugom krugu igre dijete
izabire gumb glazbala koje zeli da mu medo svira. Kada djete to¢no odgovori daje mu se glazbalo da svira.
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Broj igraca: jedan
Potrebno: pri¢ajuéi raspored sa snimljenim uputama popracéen slikovnim materijalom, Time Timer

Opis igre: Igra sluzi za uvjezbavanje svakodnevne vjestine pranja ruku. Pricajuéi raspored je postavl-
jen u prostoriju u kojoj se odvija izvrSavanje vjestine. Zajedno pustimo vodu, namoc¢imo ruke i stavi-
mo sapun (“Pusti vodu i namoci ruke!”, “Ugasi vodu!” i “Stavi sapun na ruke!”), a prilikom 3. kora-
ka ukljucujemo i Time Timer koji postavlamo na 30 sekundi. Djetetu objasnjavamo kako pravilno

oprati ruke. Nakon trljanja ruku slijede posljednja dva koraka: “Isperi sapun!” i “ObriSi ruke!”.
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