STARI GUBEC IMAO FARMU
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Broj igraca: jedan i vise

Potrebno: Pri¢ajuci kvadratici s odgovarajuc¢im predloscima

Opis igre: Voditelj/ica unaprijed priprema Cetiri Pri¢aju¢a kvadrati¢a sa snimljenim auditivnim uputama (“rok-rok”, “kva-kva”, “muu-muu”, “iha-iha”) i slikov-
nom podrskom. Zadatak djeteta je pritisnuti pravi Pricajuéi kvadrati¢ u trenu kada voditelj/ica igre zaustavi pjesmicu nakon §to se spomene jedna od
Zivotinja koju je Stari Gubec imao na farmi. Dijete ¢e pritiskom reproducirati glasanje zivotinje koja je spomenuta i pomoc¢u komunikatora nastaviti pjesmicu.



SUPROTNOSTI

SLATKI SECER BRZI AUTOMOBIL

LAGANO PERO

}___

HLADNI SLADOLED SLANA SOL

SPORA KORNJACA

-

Broj igraca: jedan i vise
Potrebno: Pri¢ajuci kvadratici s odgovarajuc¢im predloscima

Opis igre: Ispred djeteta se nalazi parni broj Pricajucih kvadratica s isprintanim predloScima. Sjedne strane se nalazi odredeni broj komunikatora, a s druge
strane su njihovi suprotni parovi. Zadatak djece je upariti suprotne pojmove. Na primjer: dijete pritiSce komunikator s lijeve strane sa slicicom sunca i Cuje
snimku: “Sunce je toplo! Nadi predmet koji je hladan!”. Dijete s desne strane treba pronaci pojam koji predstavlja nesto hladno (npr. sladoled). Kada pritisne
odabrani uredaj, Cut ¢e je li toéno odabralo (u ovom slucaju: “Sladoled je hladan! Nije topli kao sunce!”). Igra se nastavlja dok se sve suprotnosti ne upare.



UBACI RIJEC

CRV
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Broj igraca: jedan
Potrebno: Pri¢ajuci kvadratici s odgovarajuc¢im predloscima

Opis igre: Na jednom komunikatoru snimimo odredeni pojam i umetnemo odgovarajucu sli¢icu i rijec. Na drugom komunikatoru napravi-
mo isto s drugom vrlo slicnom rije¢i koja se nerijetko mijesa ili zrcali s prvom rije¢i. Od djeteta trazimo da procita trazenu rije¢ (i reproduci-
ra snimku) te ju proba upotrijebiti u smislenoj recenici. Primjeri za igru: crn - crv, bol - dol, trg - trn, vrh - vrt, no¢ - noz, Sal - zal, disati - dizati.



