
ゲームデザイン：加藤香流 

プレイ人数：2 人 / プレイ時間：約 20分 / 対象年齢：８歳以上 

ストイックは、プレイヤーが一定のルールに従って交互に
コマを置いていくだけのシンプルなゲームです。任意の大
きさの六角形ボードでプレイできますが、推奨サイズは 1辺
４ヘクスまたは５ヘクスです。

ゲームプレイ 
使用するボードの大きさを決め、どちらのプレイヤーがど
ちらの色でプレイするか決めます。白が先手です。 

空のボードから始め、手番ごとに１つ、空いているヘクスに
自分の色のコマを置いていきます。このとき、自分のコマ同
士で相手のコマ１つを挟んでしまう位置にはコマを置くこ
とはできません。 

ただし、すでに置かれている相手の２つのコマの間に自分
のコマを置くことは可能です。また、相手の２つ以上のコマ
からなる列を自分のコマで挟むことも可能です。 

ゲームの終了 
自分の手番でコマが置けなかったプレイヤーが負けます。 

黒のプレイヤーは黒の✕、白のプレイヤーは
白の✕の位置にコマを置くことができない。 

白のプレイヤーは白の点、黒のプレイヤーは
黒の点の位置に（それ以外のヘクスと同様）

コマを置くことができる。

1辺 4ヘクスのゲームでの終了時の例。黒の手番でコマを
置くことができなかったため白の勝利。 
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