
Le cahier de
jeux  

Ce carnet appartient à : 

Édition Animaux
4 à 6 ans
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La mer

SOLUTIONS

Réponse : Les 2 intrus sont le
zèbre et le panda























Encercle les 4 animaux vivants sous
l'eau 

Le cahier vous a plu ? Retrouvez tous 
 les animaux dans nos jeux de cartes

Des jeux au concept unique qui allient
loisirs créatifs et jeu de société.   

Les enfants personnalisent leurs cartes
avant d'y jouer en famille.  

https://www.coq6grue.fr/collections/tous-les-produits/products/mistigrue-animaux-marins?variant=39848571535460
https://www.coq6grue.fr/collections/tous-les-produits/products/mistigrue-animaux-de-la-savane?variant=39816379990116
https://www.coq6grue.fr/collections/tous-les-produits/products/mistigrue-animaux-en-danger?variant=40758623469668












Retrouve le modèle correspondant à
la silhouette et colorie-les









Colorie ta carte 













Colorie les bonnes lettres pour
reconstituer le mot 
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Combien d'animaux, y a-t-il ? Colorie
la bonne réponse 
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Colorie les silhouettes des animaux













Retrouve les paires et réponds à la
question

Question : Comment se nomment les
2 intrus ?











Place les animaux dans leurs
milieux naturels

La savane 

La forêt

La mer























Relève les défis de Coq6grue et partage nous tes
dessins  sur les réseaux grâce au hashtag :

#coq6grue

Invente et
dessine un

animal

Dessine un
animal jaune

Cite 2
caractéristiques

du lion  

Imite le
serpent

Nomme 2
animaux gris 

Mime un
éléphant 

Le koala vit dans la forêt, 
dessine-lui son habitat naturel 


