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Enigme 1 Numéro du
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Citrouille 1: SORTILEGE Citrouille 4 : SORCIERS Citrouille 7: HIBOU
Citrouille 2 : BAGUETTE Citrouille 5: BONBON Citrouille 8 : CHAUDRON
Citrouille 3: SQUELETTRE Citrouille 6 : POTION Citrouille 9 : BALAI
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1.La féte d'Halloween tire son origine

e de la célébration de la fin de I'été.
- !!IE 'Q W VRAI FAUX
- 2. La tradition de se déguiser a
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Halloween remonte a I'époque médiévale
en Europe.

VRAI Il FAUX

3. La légende dit que si vous portez vos

vétements & l'envers lors d'Halloween, vous!
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attirerez la bonne fortune.
H VRAI FAUX

4. Les premiéres cartes de veeux
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d'Halloween ont été créées au 19e siecle.

Il VRAI FAUX

5. Les premiers feux de joie d'Halloween
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étaient allumés pour éloigner les esprits

malveillants.

VRAI Il FAUX

6. Les bonbons distribués lors de la

soirée d'Halloween étaient a l'origine
des fruits et des noix.

VRAI B FAUX

7. La tradition d'Halloween implique que si

vous ne donnez pas de bonbons aux enfants
qui sonnent & votre porte, vous risquez de
recevoir un sort a la place

H VRA FAUX

7 a 10 ans

Coqbgrue

creer+jouer




Colorie les silhouettes des apprentis Le cahier vous a plu ? Retrouvez tous les

sorciers personnages dans nos jeux de cartes
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Des jeux au concept unique qui allient
loisirs créatifs et jeu de société.

Des apprentis sorciers malicieux s'entrainent. Leurs baguettes et

chapeaux en évidence, ils créent des sorts. Les en'Fqn'l'S personnallsenf Ieurs cartes

Balais dans le ciel, citrouilles enchantées, prends tes crayons, donne-

avant d'y jouer en famille.
leur des couleurs. Un univers enchanté prendra forme. Laisse la magie

des couleurs briller, dans ton coloriage d'Halloween bien-aimé.
Cagporue ao



https://www.coq6grue.fr/collections/tous-les-produits/products/super-bataille-sorcieres-et-sorciers?variant=39848577826916

Colorie ta carte

Trouve les personnages décris dans

les parchemins

Dans 1'école de sorcellerie, un apprenti s'est
évanoui,
Indices disséminés pour ceux qui sont avérés.
Un chapeau retroussé, le premier élément,
Son corbeau fidéle est le second complément.

Une amulette scintillante, un objet cher a son
ceeur,
Dans les grimoires anciens, cherche sa signature
avec ardeur. ;
C'est ainsi que le sorcier coupable sera révélé,
Démélant le mystére, sa vérité dévoilée.

Sauras-tu résoudre cette énigme a I'esprit aiguisé
2

Numéros du
personnage :

(1)

T 7 T

Enigme 2 :‘

Une sorciére au chapeau incliné,
Ses cheveux sombres flottent tels des ébéne
soyeux.
Son chaudron bouillonne, fumées
tourbillonnantes,
Des potions magiques, sa spécialité envoiitan

Elle murmure des incantations avec douceur,
Ses mains agiles créent des sortiléges en
couleur.

Dans son regard, I'éclat malicieux d'une étoile,

Elle défie les lois de 1a magie, agile et sans voil k
Cherche son numéro dans 1'énigme ensorcelé
Et les secrets de sa sorcellerie seront révélés

Numéros du
personnage :




Aide-nous & compléter la silhouette du

personnage et colorie-le

Recette ensorcelante :

Les Doigts de Sorciéres Frissonnants |

Ingrédients :
200 g de farine
100 g de beurre non salé, ramolli
100 g de sucre
1 ceuf
1 cuillére a café d'extrait de vanille
1 pincée de sel
Amandes entiéres émondées
Colorant alimentaire rouge (facultatif)
Confiture de framboises ou de fraises (ou tout autre confiture rouge)

Instructions :

1.Préchauffe ton four a 180°C (350°F) et prépare une plaque de cuisson recouverte de papier
sulfurisé.

2.Dans un grand bol, mélange le beurre ramolli et le sucre jusqu'a obtenir une consistance
crémeuse.

3.Ajoute I'ccuf et I'extrait de vanille, puis mélange bien.

4.Ajoute la farine et le sel dans le bol, et mélange jusqu'a obtenir une pite homogéne. Si tu veux
ajouter une touche effrayante, tu peux ajouter quelques gouttes de colorant alimentaire rouge
ala pite et bien mélanger.

5.Prends une petite portion de pite et fagonne-la en forme de doigt en roulant 1égérement la
péte entre tes paumes. Les doigts doivent mesurer environ 7 a 10 cm de longueur.

6.Place les doigts de pite sur la plaque de cuisson préparée. Utilise le dos d'un couteau pour faire
de l1égéres encoches au niveau des jointures des doigts, imitant ainsi les plis naturels des
doigts.

7.Insére une amande émondée a I'extrémité de chaque doigt pour simuler I'ongle. Appuie
légérement pour que 'amande adhére a la pite.

8.Enfourne les doigts de sorciéres pendant environ 12 i 15 minutes, ou jusqu’a ce qu'ils soient
légérement dorés.

9.Une fois cuits, retire les doigts de sorciéres du four et laisse-les refroidir pendant quelques
minutes.

10.Pour ajouter un effet effrayant, utilise un couteau propre pour faire une petite ouverture a

I'extrémité de chaque doigt. Remplis cette ouverture avec de la confiture rouge pour imiter le
sang.

Et voila ! Tu as maintenant des doigts de sorciéres effrayants pour ton cahier de jeux édition
Halloween. Amuse-toi bien !




Connais-tu vraiment Halloween ?

Réponds par vrai ou faux aux affirmations

suivantes

1.La féte d'Halloween tire son origine
de la célébration de la fin de I'été.

I VRAI [ FAUX

2. La tradition de se déguiser a
Halloween remonte & I'époque médiévale
en Europe.

Il VRAI Bl FAUX

3. La légende dit que si vous portez vos
vétements a l'envers lors d'Halloween, vous

attirerez la bonne fortune.
Il VRAI [l FAUX

4. Les premiéres cartes de veeux
d'Halloween ont été créées au 19e siecle.
Il VRAI ] FAUX
5. Les premiers feux de joie d'Halloween
étaient allumés pour éloigner les esprits

malveillants.

I VRAI [l FAUX

6. Les bonbons distribués lors de la
soirée d'Halloween étaient & l'origine
des fruits et des noix.
B VRAI [l FAUX
7. La tradition d'Halloween implique que si
vous ne donnez pas de bonbons aux enfants
qui sonnent & votre porte, vous risquez de

recevoir un sort a la place

B VRA I FAUX

Des mauvais sorts se sont infiltrés dans notre
bocal & bonbons. Aidez-nous a les retrouver

en indiquant le nombre de bonbons présents




Compleéte la grille grace aux indices

Reconstitue les mots éparpillés dans

lestcitrotilles qui se cachent tout autour




