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Retrouve
Coxie a la

sortie.
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Retrouve les mots

ci-dessous dans la
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‘ Marcher en ... o ®

Signification : Marcher de
’ cote

Une memoire d' ... ® PY

Signification : avoir une
excellente meémoire

Complete les
eXPressions en i
. Etre malin comme un ... @ o
Ies rcllcnt QUX Signification : Fait référence &

Ihabilite et a lingeniosite de

b0n6 OnimQUx fanimal en question
Faire ... ® °

Signification : Refuser
de faire face a la
realite

Rire comme une ... o ®

Signification : Rire en
ouvrant grand la bouche
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Tourner comme un ... @

gn cage
Signification : Sennuyer
profondement
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) Compléte
la grille
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Remplis la grille
en redessinant Ies
formes.
Attention. il ne
doit pas y avoir
deux formes
identiques dans
la méme qgrille !
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0 Relie les points entre eux en suivant les
indications ci-dessous et découvre ce qui
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1-23 : Bleu clair 90e 308 e 30
24-42 . Vert fonce g’g o 37 .
43-50 : Vert fonce 88 31
S1-54 : Bleu turquoise
355-68 : Vert foncé
69-7/8 : Vert fonce
/9-82 : Bleu turquoise
83-96 : Jaune
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Q Hippocampe

Q Crabe
Q Poisson
Q Tortue

Q Baleine
Q Dauphin
Q Méduse
Q Requin
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Marcher en

Une memoire d

in comme un

Etre malr

Faire [

Tourner comme un

Rire comme une
en cage
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Coqbgrue

Creer+jouer

|. Colorie les personnages 3. Colle les sur un baton
2. Decoupe les personnages 4. Amuse toi avec tes marionnettes |



