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RESUME

Planatarium - Primordial scorof voire expansnces

Plaratariom en gjoutant deux mediles ophionnels
au jeu. Les modules peuvent gine gioutds sSpars-
ment ou enzambie Notez bisn gue les régies du

jeu demeaurent lss mémes gue e jau de bass

Le moduie Epilogue prolonge la durée du jew en
ajoutant une étape profopiandte su commeancs-
mant et un Grand Bombardameant Tardi dans 5
delgdme moitd de i partie

Le moows Ligne de gel aicute au jeu des mar-
quawrs de figne de gel su pistean de jeu 8t une
mawvelie sénie de cares qui mecessitent gue les
planétas spient joudes 4 Miniéneur ou a Nesddriawr
de la Ligne de gel pour ajouter des jefons de
Chaud ef de Froid & Ia cante,

Comme toujours dans fe jey Planetarium, fe jowsaur
avec fe plus de poinis 2 Is An de ia pantie est le
vaingueur de ia partie!

KMarquaurs de lgre de gel



MISE EN PLACE
EPILOGUE

Fsites la mise en place du jpu Planetanum de
fagon régulidgre aves ces changements

& Remplacez les guatre jetons Flanéts avec
des jetons Matiére piochés au hasard dans e
suplus ds jetons Matiée,

& Placer les j=tons Cométs en plde prés de

la mangue #F sur la piste Evciution ainsi que
les jetons Protoplanéte et Rocheux/Gazeus &t
Flanéte afin guiils soient tous & portss de main.

Distribuez aux joueurs 1 Petite Evolution,

1 Grande Svolution 8 une Evaluticn Praoto
Fiocheuse, @ uns Evolution Proto Gazeuse et
2 canes Evolution fnale lles jousurs gardent 4
cates Evclution fnale et =e défsuszent de autns]

LIGNE DE GEL
Faite= la mize en place du jeu Planstarium de
facon réguligre avec ces changements :

& Flacez les quate mangueurs de la Ligne de
gel entre les orhass Il et [

& Remplacez toutes '=s canes Grands
Evolution, Pette Svclution et Evolution Finals
par celles foumies dans cette extension
imamuées par le symhole 3 )

8 Placez les jstons de Chauwd et jetons de Foid
afin guils soient facilement atesgnables.

MISE EM PLACE COMBINEE
Les expansicns Epilegue et Ligne de gel peuvent
&tre jouées combinées. Pour faire la mize en
place du jeu afin de jouser avec les deux maodules
combings, suivez ssmplemsant les instructions de
miss en place des deux modules.




EPILOGUE

CREATION D'UR
PROTOBLANETE

Le systéme solaine débute sans plandtes. A son tour,
plutdt que de jouer un jeton Matigre ou Planéts, le
joueur pEut créer une Protoplanéts,

& Four crésr uns Protoplansts, il faut prends

un jeton Matér de nlimporte quele caze sur le
plateau de jeu et ke placer dans une des sections
di voire plateau de jousur od 1 niy a pas de
planéte exiziznie Placez e efon Protoplandts
comespondant sur la case du plateau de jeu ol
VOUS BMEZ pris wobne jeton Matidne,

& Les Protoplanétes se déplacent de |z méme
facon gue les Planétes. Les jeton: Matigre qui
entrent en cofizion avec les Protoplandtes sont
stockés sur les platean: de jouweurs dans ia
zone de la lettre comezpondants.

EVOLUTION PROTO
Seues les canes Evolution Proto peuvent étre
jousss pour les Protoplandtes. Les canes Grande
Evolution. Petie Svoiution et Evoluton Finals ne
peweent pas éire joutss pour les Protoplanétes
& Jousz une cate Evolution Proto sur le ofé du
Flatsau de jeu de la planéte comsspondants &t
posez y f'un de vos plons joueur

& Céplacer les jetons Matigre de votre platsau
de jouwsur sur la piste Evolution

8 Marguez les points pour la carte Evalution
Proto =t activez la gravité = |a cane indigus cet
effet (voir page B des régles de Flaneteruml

O Mettez en place la caraciérstique Habitable!
Hostis de la nouvels planéts.

@ Remplacez le jeton Protoplangte par le jston
Fianéte comespondant de fype Rocheux cu
Gazeux selon le symbaole apparaizsant scus =

pointage surla cane.

© Placer un jeton sur le plateau de jousur pour

inciquer =i la nouvelle planéte posséds un
sysieme Rocheus ou Gazeux




STOCKAGE DE JETONS

Les jetons Matidre accurnulés lors des collissons
aves les Profoplandtes sont stockes sur le plateau
ciu jousur St peuvent 8tre dSpenses pour jousr
une care Evolution Proto cu nimporte guelie cane
Evolution légale lorsguune Prowoplandte devient
une Planéte. Par exemple, 5i deux jousurs ont
ajouté de la Matiére 4 une Protoplanéts B, et qu'un
joueur joue une carte Evolution Proto pour créer
un= Planéte B, aloms Fautre joueur powra wiiliser la
‘Matgne quil a accumulée pour jouer d'autres canes
Evoluion pour cette nouvelle planéts,

GRAND BOMBARDEMENT
TARDIF ) '

® Lz premiére fois gu'un jeton Matiéns et placé

sur la case #F de fa piste Evolution ke Grand
Bombardement Tardd est enclenchs. - =

& Prenez tous les jsions Matiéne sur la pists
‘Ewolution, mélangez-les et placeres aléatoirement
sur chague case vide du plateau de jousur Sily &
placez un jeton Cométe sur chaogue case vide lettnds,

' Sil ny a pas suffisamment de jetons Matiéne sdr
la piste Evolution pour. combler les cases surle
plateau de jeu, uwilissz des jetons sélectionnés.
gléatirement & partir des jetons d'extra foums
awec cethe expansion.

La prochaine fois que la piste Evolufion atteint ka case
k¥, cela déclenchera PAccélération. Vor [a page 40 du
livret des régles de Planetanum.

COMETES _
Les cométes bougent sur b= plateau de jeu d
la méms maniérs gue les planétes. Les jo
peuvent choisir de déplacer un jeton G
phutitt guiun jeton Matiéne ou Planéie
Ciorméte entrent en collision avec les



LA LIGNE DE GEL
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Ceraines cartes du jeu Planstarum : Pamardial cnt
une icdne de la Ligne d= gel dans la colonne de
condifon. |l y 3 dewx sanss Ficénes de Ligne de gel :

Lo o
8 Celles-ci nécessitent que la carts soit jouss
aur une planés a ITntérieur de ka Ligne de gel
llorsguelle est sur une orbite entre la Ligne d=
gel et Fétoile].

8 Celles-ci nécessitent que la carts =it jouss

sur une planéts A lMestérisur de 3 Ligne de g
tlorsguielle est en orbite entre iz Ligne de gl et
& bord du plateau de jeul

_orsguune carte avec une condition de Ligne
de gel est jousse sur une planéts, placez la
carte au bord du plateau d= jeu & cdté d= a
planéts, marguez les cazes &t ajusez e statn
Hahitahle/Hostds de la planéte au besoin.
cnsuite, B placez sur lz carte le nombre de
Btons de Chaud ou de Froid indiqué sur la

cars sous symbodie de pointage

DEGEL ET
REFROIDISSEMENT

Lorsqu'une carte swr laquells =& trouwe un j=ton

de Chaud au de Froid est sjoutée & une plandts
vérfiez il y a des jstons opposss sur les cartes sa
trouvant déjd sur cette planéts, Par exemple, si uns
carte avec un jeton de Froid est jouse, vadfiez 5 une
carte avec un jeton de Chaud dessus est déja sur
cefe planéte. Sl v 3 au moins un jeton cpposs sur
uneou plusieurs cames, retirez un de Ces jelons sur
chaque carte.

—

Dans Mexermple &, un jousur a jows |a cane Glace
Armmzniacale sur la planéts 0. Ceci ne mefee quiun
sell jeton de Chaud de chagque cats qui en
posséds un

°B|:|iling oceans

HIGH EVOLUTICH

Ammonia ice
HMEH EvOU LTRSS
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HAUD ET FRO

POIN
Cenzines cartes Swclution Finale nécessitent que

la planéte sur laquele vous jouer la cafe posséds
une majonité de jetons de Chaud ou de Foid illus-

tré par ces symboles -
Néceasite une majoritd

Nécesaite une majonta
de jetons de Froid da jetons de Chaud

A la fin de la parie, aprés que tous ks jousuns ont
cormplété leur tour final et leur pointzge, chague jsion
de Chaud ou de Froid sur les cartes que possédent
k== jouwsuns lewr vaut 2 points supplémentaires,
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VARIA |"-. EF_.

Lorsgue wous jouwez avec le madule Ligne de gl
wous powvez coticnnellement jousr avec les todss
Haine rouge, Etoile blanche ou Etoile variahle. Four

ce faine, apportez les changements suvants -
Haine rouge

Placez le jston Mame rouge au mi-
=u du plateau de jeu et la Ligne de
gel entre les orhites et I

@

Etoile blanche type spectral A
Placez e jeton Etcile blanche au
milieu du platesu de jeu &t |z Ligne
de gel entre les orbites VW etV

Etoile varable
Flacez |la Ligne de gel entrs k=g arbites Il et

Lorsque vous joues avec Foption Etoile variable, la
lumingsité de M&toile et la position d= la Ligne de
gel changent durant le déroulement de la pats Iy
2 frois niveaus de luminosis -

Bassze : placez le jeton de fa petite

&toile vanshie sur le pleisau de jeu st
la Ligne de gel entre ks orbites 1 et il

Moyenne : Me placez pas de jeton
d'étaile sur le platesu de jeu =t
placez la Ligne de gel sntre les
arbites [l et W

Hauwte : placez ke jston de la grosse
etoiie varable sur e plateau de jeu &t
lz Ligne de gel entre les arbites W etV

Lorsgue c'est & son touwr de joust le jousur peut
reduirs son pointages de 2 pour diminuer ou
augmenter [a luminosité de ['Swile d'un degré (par
exemple de basse & moyenne), 5 la réduction

du pointages de 2 fait en sore que le pointage du
joueur & retrouve au-desscus de 2ém, le jousur ne
peut pas changsr la luminosié de Fétoile bors de o=
towr Un jousur ne peut pas changer la lumincsité
de Fétoile de plus dun degrs par tour

NOTES ET EXTRAS

BLE

3:_JI“II‘E,L“Z IRS
SUPPLEMENTAIRES

Arimnordizd inclut 24 mions de jousurs supplérnentaines,
& pions par jouswr Ajoutsz simplement ces pions A
ceux de chague joueur su début d= |a parie

IE ONS MATIERE
PLEMEMNTAIRES
Lorsgue wous jouer avec e module Epilogue, uiiisez
sléatzirement une sélection de ces jEtons pour
=mEdir les points letinés du plaksau de jeu. I niest pas
recommands de meélanger ces jetons supoemen-
tzires awvec les jstons du jeu de basze Planétarium, car
| poumait en résulter un systéme eolaire qui posséde
unie distribution désfoulibrés de matidre ce qui rend-
raft cemaines cartes plus dfficies A jousr Capendant,
=i vous vous sentez pius avertunewy, sachant cec,
slors teniez le mélangs des jetons Matiéne supple-
mentaires et des jstons Matiéme de basal

]

JETONS | DOUBLES
F'-::urp::uer aves kes jetons Matiée doubles
supplémentaires, mélangezles simplement
aux autres jetons Katigre de bass du jsu st

@ placerdes akatoirement sur le plateau de

JETONS MATIERE

AB|TABLE; |LE

_.\._

jeu lors de la mize en place.
EE'E}EI‘B:IHE- aptionnsls peueent 8ire utlizés
@ aver ke module Epilogue. Plutdt que de
S pfacer la matiése sur les quatne espac-
» es ktrés zur ke plateau de jeu placss
aldstoiement uns sélection de ces Eons
@ | [face numémite cachés) sur espaces
lettrés. Lorsquiun de c=s jetons entre en
colision avec une planéis, retoumes e
jston, face numénctée visible, et placez-e sur fmage
de plandte dans le coin du plateau de jeu. Le numés
e gur e jeton s'additicnne au total hostile ou habit-
shle de |3 planéts pour ke reste de |3 partie.
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