


T Tonerloht ervchaffie-du cinen wanderschibnen Garten micbesaubernden Blimon, majesedtbsdien
Betuamen, veresumeen Wigen und maandh’ besondoem Biobfng. Gneschiide mic Bedade, welhe
Wareann doe flir dich el viezrrind wnd weldhe du dher die Gareannaver an deine Noachharn welesgibse.
Soeze dich micTreunden zusammen, winke eine Tase Tosund genlofe einen Nacfimiceg in der
zaderfaften (Wi von Tourich - alnan Ore, an dew man gem zericehier, inmer und bnmer wiade:

.&Mﬁmrh.l‘? 0% Karten - 7 Punkte-Tableans - 7 3D-Gartenmauern
24 Preisschleifen-Platwchen - 3 Medaillen-Placechen
1 Gewinner-Karee - 3 Spielanlﬂmngen l{englisch. franznzizch, dentsch)

Spielautbau

13 Mehmt euch jeder | Punkte-Tablean und setzt den Punktestand anf 0.
2} Stellt je 1 Gartenmauer zwischen 2 benachbarte Spicler.

31 Mischr alle Karten und gebt jedem Spicler 6 Karten auf die Hand.
Ihr ditrft euch eure Karten anschen.

41 Legr die dbrigen Karven als verdeckuen Machzichstapel in die Mitte.
5} Im Laufe des Spiels werdet ihr in eurer perstmlichen Auslage emen



Uberblick

FHouriat kbt ihr als lomnpetitive Version {gegeneinander)
oder kooperative Version {gemeimsam) spielen. Die
spiclregeln sind fiir beide Versionen gleich. Entscheidet
euch vor Spiclbeginm for eme Version.

spielt ihr die kooperative Version, dirft ihr euch dber
bereits ausgespiclte Karten austanschen. Thr dﬂ:fl:j-:dadi
keine Informationen fiber sure Handkarten teilen.

Dras Spiel wird immer tber 4 Bunden gespiclt Pro Bunde
ap’ldtj:dtrﬂ.rnn euch 3 Earten aus. Anschlisfiden wertet thr
deren Earten-Effelcte. Am Ende des Spiels, also nach der

4, Bunde, wertet ihr alle Bomus-Effekes der Karten in
eurem Cjarten.

Aufbau der Karten

lede Karte verfilgt tiber einen Karten- Effekt (links oben)
und/oder sinen Bonus-Effelt {rechts unten). Die meisten
Earten meigen zudem 1 oder mehrere farbige PHlanzen-
symbole i linken Teil der Karte

[ie Punkte fir die Effekre auf den Earten ergeben sich aus
der Anzahl der Pflanzen- und Stein-5Symbaole n deinem
Cyarten und dem Girten dener Madhbarn.

Bur die beiden Sl:-irla links und rechis neben dir,
zihlen als deine Nachbarn.

Spielablauf

Thr spiclt alle gleichzeitig

AUSSPIELEN & WEITERGEBEN

Zu Beginn cines Spiclzuges hat jeder Spicler 6 Karten auf
der Hand. Wihle in deinem Zug | deiner Handkarten,
um sie ausraspiclen und lege sie mumachst verdecks vor
dir in deinem Garten ab. Withle damm 2 Handkarten, die
du weitergeben willst, Lege jedem Machbarn ilinks und
rechts neben dird 1 der beiden Karten verdeckt auf seme
Seite hinter der Gartenmaner

s delner Tackh
MI L HIWJ:H
(arterananer

dvirer Oaaham venlecs
1 Kinrne diber die Garenmaner

Har j:u:l-:r von euch 1 Karte ausgespielt und 2 Karten weiter-
gegeben, dann dedee die ausgespielte Karte in demem Garten
auf. Mimm dann die 2 Earten von demen Machbarn auf die

Ka.ttfa:uE&ﬁ 5 Hand und ziche zustitzlich noch 1 Karte vorn Machzichstapel.
am -
der Runde) | Wiederholt das Ausspielen und Weitergeben bis jeder von euch
3 Karten ausgespielt hat. Dann endet die Bunde und es folgt
g die Bundenwertung, Himwa %ﬂﬂ'ﬁ"’lﬁﬁmﬁf:ﬁ ﬂﬁﬂm,w
ex sk in dew eysten 3 Runmden, alle Warrten ciney Ramdein cine 'ﬂﬁlﬁrml%m,
ﬂ s s mnach 3 Pasndens ein Paasver avar 33 Farven ausdiagr,
£ e s RUNDENWERTUNG
Priife dann, ob deine in dieser Runde avsgespielten Karten
tiber Karten-Effelcte verfiigen. lst das der Fall, werte diese
mdem du dic entsprechenden Symbole auf allen Karten in
Stein-Symbaole r deinem Garten zéhlst, auch auf Karten vorheriger Fanden. Dhie
Dd@rﬁmﬁﬁ | %&ﬂ;ﬂf Karten-Effckie aus vorherigen Runden ditrfen jedoch nicht
ez ﬁ noch einmal gewertet werden. Aktualisiere anschliefend den
S | éﬁ“&,ﬁﬁu Pumbtestand aF deanan Prinkec Tablza.




DIE 4. UND LETZTE RUNDE

Hast du die Wertung der 3. Funde abgeschlossen, nimm
die 2 Karten von deinen Machbam auf die Hand, ziche aber
keine weitere Karte vorn Machziehstapel.

Wahle 3 demer Handkarten und spiele sie verdecks vor dir
auzs Wirf die 2 verbleibenden Handkarten akb.

Haben alle Spicler thre letzten 3 Karten ausgespiclt, decke
deme ausgespicten Karten auf und werte thre Karven-Effekre.

SPIELENDE
Mach der 4. Funde endet das Spiel. Werte nun zum Schluss
alle Bonus-Effekis auf den Karten in deinem Garten,

Kempetitive Veriom

Dier Spicler mit der htschsten Punktzahl gewinnt

Bei Gleichstand gewinnt der Spieler, der die meisten
verschiedenen Pflanzen-5ymbole besitzt. Herrscht immer
noch Gleichstand, gewinme der Spicler, der die meisten
verschiedenen Stein-5ymbole besitze, Herrsche auch dann
noch Gleichstand, gewinne der Spicler, der dber die meisten
Earten-Effelte auf seinen Karten verfigt. Sollte es immer
noch einen Gileichstand geben, gibt es mehrere Gewinner.

Keoperateve Version

Addiert die Punkee aller Spieler usarmmen und scht nach,
welche Medaille ithr als Team gewonnen habt! Auf Seite 6
findet ihr die benéitigte Punlazahl der Medaillen.

Regeln fiir 2 Spieler

Ihr spielt nach den gewohnten Fegeln. Im Spiel zu zweit
hast du jedoch nur 1 Machbam. Daher gibst du ihm die
2 Karten, die du weitergeben willst.

Aunfierdem éndert sich die Wertung der Effelte auf den
Weg-Farten. Im Spiel zu zweit wertest du nun die Symbaole
in deinern Garten und im Garten demes Machbarn,

Erfordern Effekte einen Vergleich mit | oder beiden MNach-
harn, bezmiehen sich diese auf deinen sinen Machbarn.

I dler 1. Runndle spieisedn 1 W, § Baw wnd 1 Blickfing ans.

Dier EEEEE‘E*E!HHEMM Rewes ww
dir 3 Puwkte fur jeden Bawws fa devs Garden deiner Nachbars.
ﬂrrﬂnlm ugf.?gm.ﬂﬂmm—ﬁ_}nhk Bein Favter-Effake
air I Fhwsks fuir fedes grame im et Garden
= EthﬁﬂrEm@Hrﬁﬁrﬂm ddir < Puridse fror
e desmer Wipe modt prvimern Pfanzen-Bymabol (= # Purbee)
Drrﬂ%uyim Brin Bonus-Effekt
ufrg.ﬁnuh; werrn du wendesterns 1 Bawm i deimens Garten

n
Rasen Bemensack Plinze

e der 2. Runnde spivist du 1 Rasers, I Biernewstock wrd I Pflaree aus.
I Pkt frir fedes grose Planeen-Symdol fn deimen Garten (=5 Punkse]
Dier des Rasvs bringt die I Puvlis far fedes Stein-Symdol
in ceirmern Gartess (= 5 Prasbre).

ﬂwﬂrrmn.dn:ﬁzngi‘f roves Here .EI#H—E:FEH
Eringt div 2 Prandite for feder Wave Pfaween-Symbol im Garten defnes
frmakem oder weohies Nachbharm, Har eiver detmer Naohfarm 3 Slaus
Flavezav—Symbols, erbaltst dw & Purnkse.

ﬂrr.i-'_"ﬁﬂuu m.'gt.f MMM &ww



Die Gartenschau (Variante)

In der Gartenschan tretet ihr gegeneinander an, um die
allseits begehrten Preise zu gewinnen. MNach 3 Spielen krne
thr den ultumativen Garten-Champion! Diese Varante ist
nur fidr die kompetitive Version gecignet

SPIELAUFRAL

Mische alle Preisschleifen verdeckt und gebt jedern Spieler
3 Stlick. Hat ein Spieler Preisschleifen doppelt, dann
wiederholt den Vorgang bis jeder 3 unterschiedliche
Preisachleifen besitzt. Legt eure Preisschleifen, fiir alle
sichtbar, offen meben euer Punlae-Tableau,

SPIELABLAUF

Ihr spicle 3 Spiele hintereinander mit fortlaufender Punkee-
wertung, Prift am Ende jedes Spicls, ob thr cinen Preis
gewennen habt. Sehr euch dafiir eure 3 Preisschleifen an, jede
Schleife zeigt 1 Symbol. Hast du in denemn Garven die
meisten Symhbole der entsprechenden Are, im Vergleich mic
allen Mitspiclern, gewinnst du diesen Preis. Direhe die
entsprechende Preisschleife umn, so dass sie verdecks vor dir
liege. Dieser Preis bringt dir 7 Punkee. Andemfalls bleibt die
Preisschleife offen liegen. Im nachsten Spiel hast du ement
die Chance einen Preis zu gewinnen. D karmst 1 Spiel
mehrere Preise gewinnen.

Dier Spicler, der nach 3 Spiclen die hachste Punkizahl hat,

FEWINmL.
Solo-Spiel

Spiclst du Fewrisk allcine, mittst du gegen MolGregor an.
Dem finaler PFunkrestand ergibt sich aus deiner Gesamt-
punkezahl abziglich der Gesamtpunkte von Moregor

EPIELALIFRAL

Lege 1 Punkte-Tablean fir dich vor dir ab und 1weiteres
Punkte-Tablezu fir McGregor daneben. Mische alle
Karten. Ziche 6 Earten und nimm sie auf die Hand.
Liche 12 wemere Karten, die MeCregors verdeckten Hand-
kartenstapel bilden. Befinder sich MeGregors Punkte-
Tableau rechts von dir, lege den Stapel rechts neben sem
Tablean Befindet es sich links von dir, lege ihn links
daneben. Die dbrigen Karten legst du als verdeckten
Machzichstapel bereit.

(|

SPIELABLAUF

Spiele in deinermn Zug | deiner Handkarten m deinen Garten aus.
(ib 2 Karten an McGregor weiter. Lege diese neben sein Punlete-
Tableau, auf die gegentberliegende Seive des Handkartenstapels,

Spiele die oberste Karte von MeGregors Handkartenstapel in
seinen (yarten aus, fiche 2 Karten von seinem Handkartenstapel
sowie | Karte vom Machzichstapel und nimm sie aut deine Hand.

Mimrn zum Schluss die 2 Karten, die du an McGregor weiterge-
geben hast und mische sie in seinen Handkartenstapel. Lege den
Stapel verdeckt an seinen Platz zurtcle. Du darfst dir zu keinem
Leitpunkt die Karten in McGregors Stapel ansehen.

WERTUNG

Immier wenn du dene Earten-Effelte wertest, tue dies auch filr
MeGregor. Akrualisiere anschliefiend den Punktestand auf seinem
Punlte-Tableau, Werte auch di= Bonus- Effekte in semem Garten
und ermittle die Gesamtpunktzahl.

Liche Melregors Gesamtpunkezahl von dener eigenen ab und
crmittle 5o demen finalen Punkaestand. Sich nach, welche Medaille
du gewonnen hast. Auf Seite 6 findest du die benétigee Punktzahl
der Medaillen. Wenn du rmagst, lege dir eine Highscore-

Liste fir deine Solo-5picle an.

Die Kompostierung (Variante)

Diiese Variante ermitsglicht es euch mehr Karten vom Machzich-
stapel zu belormmmen.

In jeder Funde darfst du, zusérzlich zum Ausspielen und
Weitergeben, 1 Handkarte verdeckt abwerfen. Dadurch kannst
du am Ende demes duges 2 Farten state 1 Karte vom Machzich-
stapel zichen. Lege die abgeworfene Farte offen auf einen
Ablagestapel neben den MNachzichstapel.

Wirfst du am Ende der 3. Funde 1| Karte ab, ziche 1| Earte nach,
um deme Hand auf § Karten aufeofiillen. Aus diesen wihlst du
in der letzten Funde 3 Farten aus, um sie auszuspiclen.

Sollte der Machzichstapel leer sein, mische den Ablagestapel und
bilde daraus sinen neuen Machzichstapel.

Himwreis: Spielst du diese Vanante in der Solo-Variante oder als
kooperative Vanante, erthtthe die benttigte Punlazahl fiir die
Medaillen um 5 Punlcte pro Spicler.



Punkte-Ubersicht
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