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       COME COMINCIARE Per la preparazione degli esecutivi di stampa consulta sempre le istruzioni
specifiche relative al prodotto prescelto. 

       FORMATI COMPATIBILI

Vengono accettati file in formato PDF, JPG o PNG. 
In caso di file vettoriali, è consigliato realizzarli esclusivamente con il programma
grafico ADOBE ILLUSTRATOR. 
File generati con programmi differenti saranno comunque accettati ma
potrebbero risultare in stampa non conformi all’originale.

       RISOLUZIONE DEI FILE

I file in scala 1:1 devono avere una risoluzione di 300 dpi (dots per inch/punti per
pollice). 
Se risultasse necessario, è possibile anche fornire un file in scala 1:10, rispettando
però le proporzioni dimensione/risoluzione.
N.B.: Se non verranno rispettate le indicazioni di risoluzione, la stampa potrebbe
rivelarsi non conforme al file originale.

Specifiche Introduttive



DIMENSIONI E ORIENTAMENTO DELLA TAVOLA
Le dimensioni e l’orientamento del file devono corrispondere alle
dimensioni indicate in fase d’ordine (Base x Altezza)

In base alle lavorazioni che vengono selezionate in fase d’ordine, i
margini e le abbondanze possono subire delle variazioni. 

Area di Finitura 
7 cm dal bordo

AREA DI SICUREZZA

7 cm

Per le bandiere pubblicitarie considerare sempre una distanza minima di 7 cm
dal margine della tavola per testi e elementi importanti. 

Lo sfondo potrà invece
ricoprire l’intera area di
stampa.

ABBONDANZA E AREE DI REALIZZAZIONE DELLE LAVORAZIONI 

Bandiere
Pubbliciarie
Classiche
Seguire le seguenti istruzioni per
produrre un file di stampa compatibile
con i nostri sistemi.

Per qualsiasi dubbio non esitare a
contattarci a seguenti indirizzi
Email: info@wowstampa.eu
Cellulare: +39 392 658 6613
Telefono: +39 06 56 55 8107



SI NO

Testo 3 cm Testo meno di 3 cm

FORMATO DEI TESTI
Le lettere devono avere un’altezza minima di 3 cm. Tutti i testi devono essere convertiti in tracciati/vettori.

IMMAGINI COLLEGATE
Verificare sempre che tutte le immagini presenti nel file siano incorporate e non collegate.

Controllare nel pannello
“Collegamenti” e
selezionare tutti i livelli
immagine

Cliccare con il tasto
destro e selezionare
“incorpora immagine”

Tutti i livelli immagine
sono incorporati

Bandiere Pubblicitarie Classiche



IMPOSTAZIONE DEL NERO “RICCO”

PANNELLIZZAZIONE 

Per linee, forme e testi in nero puro utilizzare sempre il codice colore #020302.

Se la stampa da realizzare supera la larghezza della bobina del materiale ordinato, sarà necessario procedere con la
pannellizzazione del materiale, che viene realizzata tramite saldature. In questo caso deve comunque essere fornito un
unico file, la suddivisione verrà eseguita dal nostro team pre-stampa.

Per le bandiere la dimensione massima della bobina di materiale è 160 cm.

IMPOSTAZIONE DEI COLORI
Tutti i file devono essere salvati in QUADRICROMIA (CMYK). I file in RGB (tricromia) verranno automaticamente
convertiti in quadricromia. Nel caso venissero indicati dei colori Pantone nelle note dell’ordine, tale informazione verrà
presa in considerazione come riferimento indicativo. In base al tipo di supporto scelto, a causa della composizione del
materiale, o delle lavorazioni selezionate, i colori potranno apparire in modo leggermente diverso.

Bandiere Pubblicitarie Classiche


