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PROLOG
Voélvans spadom

Kamara var gammal och jordelivets dterstaende dagar
riknade. Islandets framtid upptog allt storre del av
hennes tankar. Hon sov mycket och hade intensiva
drommar. P3 dagarna, nir hon borde vara vaken, toll
hon ofta 1 trans och gled in 1 dromtiden utan motstand.
Hon behdvde inte ens ta fram sin skallra och trumma.
Nir Floke kom for att hjilpa henne vaknade hon upp
och visste fOrst inte riktigt var hon befann sig. Nir han
sedan gick sin vig eller utforde andra sysslor 1 hennes
hem sl6t hon dter 6gonen och dtervinde till dromtiden.

Kamara kom inte alltid ihdg vad hon hade sett nir
hon vaknade, men vissa minnen var starka och iterkom
sa ofta att hon inte kunde glomma dem. Hon drémde
ofta om mammutar. De kom till dalen som kallades
Kitteldal varje var, men de hade inte kommit dit f6rra
aret, och inte varen dessforinnan heller. Men nu forstod
hon att de var pa vig. Hon kinde till och med deras
frina lukt 1 ndsborrarna, si intensiv var upplevelsen 1
dromtiden. Hon smackade nojt med lipparna. Minni-
skorna 1 Glitterheim, ja till och med sjilva drottningen
Hal Isula, tycktes ha glomt bort att Islandet var beroende
av mammutarna. Isfolket mindes inte, eller hade



tortringt, att de liksom alla andra var beroende av livet
nere pa stippen.

Men Kamara visste, dels for att hon var synsk, men
ocksa for att hon var uppvuxen pa stippen och hade
genomgitt riten. Den som innebar att hon fitt en bit av
mammutens ande.

Det var tidig morgon 1 Glitterheim, fortfarande nistan
natt nir hon steg upp. Hon vilsignade en tristav genom
att lisa en vers och stro brinda orter 6ver den. Sedan
toste hon forhinget vid dorren at sidan och gav sig ut.
Hennes leder protesterade nir hon korsade det lilla torget
utanfor bostaden. Direfter valde hon en av gingarna som
ledde till Ginnar, en av de mindre broarna 1 Glitterheim.

Kamaras syn blev simre t6r var dag. Hon ville inte
erkidnna ens for sig sjilv att hon var nist intill blind, in
mindre visa det for stadsborna. Kanske skulle de {3 {or sig
nagot, att hon inte var kapabel att skota sitt uppdrag som
volva? Att synen blev allt grumligare bekymrade henne
inte sa mycket. Av den yttre virlden hade hon sett till-
rickligt. Och den inre synen, férmdigan att se det som
skulle komma, hade bara blivit starkare med aren. Hon
hade en kipp, som Floke envisats med att snida at henne,
men behdvde den egentligen inte. Hon kunde vigen till
Arlabrunnen utantill. Men kippen var inda skon att
stodja sig pa emellanat.

Kamara var respekterad 1 staden och fick all hjilp hon
behoévde, men nu pd morgonen ville hon vara ifred.
Dirtor passade hon pa att besoka Arlabrunnen tidigt
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medan Floke fortfarande sov och innan staden vaknade.

Gryningen var pa vig. Det mirktes pa den svaga
rodnaden pa himlen 6ver Gigurens kant 1 dster. Men det
var fortfarande skumt nere 1 Giguren, den stora iskratern
1 jokeln, dir staden Glitterheim var byggd. Varje morgon,
fran forsta dagen som ung larling, hade Kamara besokt
brunnen. Tidigare, nir de hade varit tre volvor, hade
hon alltid tagit den kortaste vigen 6ver isbron Vistre.
Men Vistre fanns inte mer.

Kamara passerade brofistet till den rasade bron. Hon
suckade hogt och kinde sorg nir hon sig den vackra bron
tor sitt inre 6ga. Vistre hade en dag gett vika och stortat
rakt ner 1 Gigurens avgrund. Isen forsvagades sakta men
sikert, allt sedan det mytomspunna folket, iljaderna, och
deras medhjilpare vittarna hade limnat staden. Minni-
skorna behirskade inte magin som behdvdes for att bygga
nya broar eller reparera de gamla.

Annu hade de lite tid pi sig, elva av de tolv broarna
var fortfarande hela. Kamara befarade att drottningen
medvetet forde stadens invdnare bakom ljuset. Under
mirkvirdiga ceremonier vandrade Hal Isula fran bro till
bro, lade handen pa deras brofisten och liste ver dem.
Kamara var siker pd att drottningen latsades, att hon inte
alls behirskade ismagi, och att det endast var ett skadespel
tor att lugna folket. Vistres 6de kunde bli hela Glitter-
heims om inte Arlabrunnen dter 6ppnades. Hal Isula och
hogsta radets medlemmar kinde till att brunnen var mer
an en vattenkilla. Men hur mycket visste de? Kinde de
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till att Arlabrunnen var en portal till Motvirlden? Och
att den kraft som tidigare lodat mellan virldarna och
genom brunnen var borta? Iljaderas ismagi hade kanske
kunnat radda Glitterheim, men Kamara trodde inte det.
Hon trodde att sjdlva ismagin var beroende av Arla-
brunnen och kraftflédet mellan virldarna. Iljaderna hade
limnat Glitterheim 1 tron att de skulle kunna finna
kraften bortom Himinborg, dir endast is och ater is
skapade virlden. Men Kamara trodde att den enda
16sningen var att Arlabrunnen ater 6ppnades. Om det
hade hon drémt, om och om igen.

Hon saknade sina tva liromistare. De skulle ha vetat
vad som maste goras for att ridda Arlabrunnen. Men
volvorna var sedan linge begravda och Kamara var den
sista av sin sort 1 Glitterheim. Kamara, ”hon som kan se”,
kallade stadens invinare henne.

Liksom andra volvor kunde hon se bortom tiden och
be andarna om hjilp. Hennes 6gon hade sedan linge
torlorat formagan att tydligt se det som vanliga
minniskor menar med att se. Men hennes inre 6ga lyste
klart.

Det ir lustigt, tinkte Kamara. Nir min kropp
skrumpnar och forsvagas, dd borjar min inre kraft att
brinna starkare dn nigonsin tidigare.

Ibland strilade kraften ut fran kroppen med sidan
styrka att hon blev ridd att rika skada minniskor 1 sin
omgivning. Men de verkade inte kinna av energin som
flddade runt omkring henne. Andi brukade hon oroligt
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studera Floke nir han hjilpte henne med paklidning och
annat 1 hennes nirhet.

Men aldrig att han paverkades. Han tittade oroligt upp
och missuppfattade hennes intensiva blick f6r ogillande.
Han var mycket man om att vara henne till lags. I borjan
hade hon blivit irriterad 6ver hans omsorger, men
numera var hon tillfreds och hemmet kindes tomt nar
han limnade henne tor dagen. I tomheten fanns dven
saknad. Hon behovde ndgon att dela den magiska verk-
ligheten med. Men Floke visade inga tecken pa att kinna
av magisk energi. Dirfér kunde han inte vara den som
dromtiden berittat om, en liarling som kunde ta 6ver nir
aven hon limnade jordelivet.

Kamara limnade bron Ginnar, korsade marknadstorget
och tog de sista stegen fram till Arlabrunnen. Borgen och
alla de viktiga byggnaderna lig samlade kring den heliga
brunnen. Kamara rundade den utsmyckade muren som
omgirdade den. Vid norra dnden fanns en 6ppning och
dir ledde ett par trappsteg ner till vattnet. Hon satte sig
tungt pa det nedersta steget for att komma nirmare
vattenytan. Inte ett ljud, inte ett endaste skvalp hordes.
Hon férde ner handen och doppade den 1 vattnet.

Det kindes lika livlost som alla tidigare dagar.

Trots att det var vad hon hade forvintat sig, flammade
den gamla besvikelsen upp. Hoppet ville inte 6verge
henne. Hon slot 6gonen och tinkte tillbaka, tinkte pa
dagen som varit hennes forsta 1 Glitterheim.

Kamara sig sig sjalv som den unga och magra flicka

13



hon hade varit nir hon hade foljt med en grupp handels-

resande till den stora marknaden innanfor borgens murar.

P3a marknadsplatsen hade hon plotsligt kidnt en ilning 1
nacken, som om nigon hade nuddat vid henne. Hon
hade snurrat runt, men ingen fanns dar. Forvinat hade
hon s6kt med blicken och tittat pd minniskorna.

Forst hade hon inte sett nagot konstigt, men sa hade
Kamara upptickt kvinnan. Ogonparet som mdotte hennes
hade inte vikit undan. Kvinnan hade tagit upp handen
och vinkat otaligt. Pa gesten hade Kamara forstatt att
hon ville att Kamara skulle komma. Hon hade blivit
nyfiken och foljt uppmaningen. Allt sedan den dagen
hade hon bott hos kvinnan och hennes bror.

De var volvor och behévde en lirjunge. Under hennes
tid som larling, och sedan sjalv som respekterad volva,
hade hon ofta hort dem oroa sig 6ver Islandets framtid.
Volvorna utovade trolldom: sejdade, spadde, signade och
reste in 1 dromtiden. Allt det lirde sig Kamara. Volvorna
lirde henne ocksa en gammal spidom. Det var den hon
tainkte pd nu, nir hon satt vid Arlabrunnen.

Det var inte manga som kinde till att Islandet sakta
holl pa att tyna bort. Dess energi forsvagades och den
miktiga kylan holl pa att klinga av. Nir kylan tappade
greppet om landet skulle joklarna, de stora ismassorna,
borja smilta och Glitterheim forstoras. Inte ens den
kraftfulla magin som iljaderna hade byggt in 1 alla
viggar, hus och torn 1 staden skulle kunna férhindra det.
Nir Kamara utovade trolldom och reste 1 dromtiden var
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Arlabrunnen ofta med 1 hennes syner. Hon visste inte hur,
men pa nigot sitt var tillstindet 1 Islandet beroende av
Arlabrunnen.

Kamara lit fingrarna glida genom vattnet, men vatten-
ytan forblev stilla, inte en rorelse krusade dess yta. Hon
tog fram staven, den som hon hade vilsignat, holl den en
kort stund 1 handen och slippte sedan ner den 1 brunnen.
Hon hade gjort det manga ganger tidigare, bett brunnen
att vakna till liv. Staven fl6t omkring pd vattenytan, men
precis som de andra gingerna hinde ingenting. Arla-
brunnen var fortfarande dod.

Hon satt dir en stund och slumrade till. Nu f6r tiden
rickte det att hon var stilla ett kort 6gonblick for att hon
skulle somna. Kanske sparade hennes kropp pa krafterna
for att orka. Somnen liknade mer en djup dvala, {or
tankarna fanns fortfarande dir. De svivade omkring, flot
ut over vattnet och sinkte sig ner mot den oljiga, ordrliga
vattenytan.

— Vi vintar, mumlade Kamara. Vi vintar pa hon som
ska komma.

For det var det som volvornas spidom berittade om.
Kamaras egna syner 1 dromtiden flét thop med stroferna 1
spidomen. Hon sdg det framfor sig helt tydligt: mammu-
tarna skenade genom en tring klyfta och det satt nagon
pa den frimsta mammutens rygg. Hon borjade ana vad
spidomen handlade om. Kamara hade sett henne 1
dromtiden: hon som skulle komma, Miika muutai dinar.
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forfattare

Jonna Berggren bor i Varberg tillsammans med sin familj, hund och katt.
Tidigare bodde Jonna i Frillesés dér bokens Jamina och Milo ocksé bor,
och i nérheten finns Fjéras brécka, en israndsbildning som den méktiga
inlandsisen skapade fér 14 000 &r sedan. Det &r den som har inspirerat
Jonna till Isportenserien, liksom hennes arbete som biolog och lérare.
”l mina bécker vill jag blanda magi och mystik med vardag. Jag vill

att du som laser ska kdnna samma kénslor som Jamina och Milo
och genom dem fé& uppleva Islandet med sina mammutar, flygare,
véttar och troll. Jag inspireras mycket av naturen nér jag
skriver, men ocksé av min farmor som var uppviéxt pé
den tid dé séllsamma varelser fanns. Genom mina
bécker far vi veta att de verkligen finns, men
ocksd varfdr vi sé séllan ser dem.”

Isvéirlden &r en
vérld inspirerad av hur
det kan tankas ha varit under
forhistorisk tid och av seder och
bruk fran ursprungsbefolkningar,
som till exempel inuiter. Vérlden &r
naturligtvis helt p&hittad, men tanken
&r att skildra folk som lever i en hall-
bar samklang med naturen, och
av jakt och fiske, utan moderna
|8sningar och &ven med
utmaningen av att leva i en
vérld dominerad av
kyla och is.




3 - o= 22 - £
- - - = - - = ) - - =2 <&
- = = Lo N 5 /4 s P& N v~ B~
N G > -'» - -
& ; , - ~ ¥ - = ,t . -
e > “an Za % -
ke y/ Pyt ¢ 2
v,
v/ ) i \WV. =
= 3>\ S
/] 2% : \Y
3o s
a4 r. 3 )

= ISPORTEN &

FANGADE

Det livsviktiga uppdraget ir hotat nir Jamina
forsvinner med en mammuthjord och Milo och
Maya fangas av drottningens enhirjare. Plotsligt ar
gruppen splittrad och da kan de inte bege sig till
vulkanen dir de magiska eldstenarna finns. De som
behovs for att halla isporten mellan varldarna
oppen. Men nu dr Jamina utlamnad till Miika, den
nya van som dykt upp. Och det verkar omojligt
foér Milo och Maya ate fly frin isstaden dir de halls
fangna. Samtidigt nirmar sig Ondskan.
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