INSTRUCTIONS

Playing the Game:
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. Choose a"HOME"base. Then place all 4 game pieces of your colour into the

4 open spaces. If there are only two players, you can choose to play 2
“HOME" bases at the same time.

. Pop the Pop-a-Dice® and whoever pops the lowest number goes first. The

player to the starter’s left goes next, and so on.

. Players must pop a“1”in order to move each of their pieces from “HOME”

base and out onto the play path. As a bonus, anytime you pop a“1”you get
another pop that you can use to move any of your pieces already on the play
path. Or, if you choose to, you may use your “1” pop to move another piece
out from "HOME” base if the start space is not already occupied by you.

. Game pieces move clockwise around the play path in the amount popped

in the Pop-a-Dice®. Players count occupied spaces when advancing their
pieces forward. If your game piece ends up on an opponent’s game piece,
your opponent must move their piece all the way back to their "HOME”
base and start again.

. If you have more than one game piece on the play path when you pop, you

may choose which piece to move. Also, a player may choose NOT to move
a piece and pass their turn, if they think it’s not to their benefit.

. After moving around the play path completely, players must land in their

“FINISH" spaces (marked: 1,2,3,4). A player can only move their piece into
the “FINISH” space with a pop equal to the amount of spaces needed to land
on any of the empty spaces. Otherwise, they may not move their piece. A
player may move pieces inside the finish area but only in a forward motion.

Winning the Game:
The first player to get all their game pieces into their “FINISH” space is the winner.
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INSTRUCTIONS

Déroulement du jeu :

1. Choisir une « BASE ». Placez ensuite les 4 pions de votre couleur dans les 4
espaces triangulaires. S'il n’y a que deux joueurs, vous pouvez décider de
jouer sur 2 « BASES » en méme temps.

. Fait éclater le Pop-a-Dice®; celui ou celle qui obtient le nombre le plu petit
commence la partie. Le joueur situé a la gauche du joueur qui a débuté le
jeu prend ensuite son tour et ainsi de suite.

. Lesjoueurs doivent obtenir un «1» pour pouvoir déplacer chacun de leurs
pions depuis la « BASE » jusque sur le parcours de jeu. Comme prime,
chaque fois que vous tombez sur un « 1 », vous avez droit a un éclatement
supplémentaire pour que vous puissiez déplacer vos quatre pions déja en
course sur le parcours de jeu. Si vous préférez, vous pouvez aussi utiliser
votre coup d'éclatement « 1 » pour déplacer un autre pion depuis la « BASE »
si vous n'occupez pas déja la case de départ.

. Les pions doivent se déplacer dans le sens des aiguilles d'une montre le
long du parcours, selon le nombre indiqué par le Pop-a-Dice®. Les joueurs
comptent les espaces occupés lorsqu'ils font avancer leurs pions. Si votre
pion se retrouve sur le pion d’un adversaire, votre adversaie doit déplacer
son pion jusqu’a la « BASE » et recommencer.

. Sivous avez plus d'un seul pion sur le parcours de jeu lorsque vous faites
éclater la bulle, vous pouvez décider du pion que vous souhaitez faire
avancer. Un joueur peut aussi décider de ne PAS déplacer un pion et de
passer son tour s'il pense que ce n'est pas dans son intérét.

. Aprés avoir parcouru tout le parcours, les joueurs doivent atterrir sur
leur case « ARRIVEE » (portant l'indication 1, 2, 3, 4). Un joueur peut
placer son pion sur la case « ARRIVEE » uniquement si le nombre obtenu
par éclatement de la bulle est égal a la quantité de cases nécessaires
pour pouvoir atterrir sur nimporte quelle case vide. Dans le cas contraire,
il na pas le droit de déplacer son pion. Un joueur ne peut placer ses
pions dans la zone d'arrivée qu'en avancant.

Gagner la partie :

Le premier joueur & placer tous ses pions dans la case d’« ARRIVEE » a gagné.

Contenu:
« 1planche de jeu avec dé Pop-a-Dice ™"
« 16 pions
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/\ WARNING:

CHOKING HAZARD — Smal parts.
Not for children under 3 years.

/N\ ATTENTION !

RISQUE D'ETOUFFEMENT - Cotient de pet étémens.
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
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