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INSTRUCTIONS INSTRUCTIONS
Object: But:

Be the first to sink all of your opponent’s naval ships.

Game Set-up:
Each player’s fleet contains 5 different ships [Figure A].

Divide the red pegs in half. Each player places their red pegs in compartment
A of their game board. Repeat with the white pegs, placing in compartment B.
[Figure B].

Sit facing your opponent with your game boards in front of you and the lid
raised so can't see your opponent’s board.

Each player places their fleet of ships (5) anywhere on their base grid. Each ship
has two anchoring pegs that securely fit into the holes on the base grid.

« Ships can be placed horizontally or vertically.

« Ships should not overlap any of the letters, numbers, edge of the board
or another ship.

« Once the game has begun you cannot move your ship.

Playing the game:

Decide which player will go first. Players will alternate turns, attempting one
shot per turn.

Choose a target hole on your target grid (on the lid of game board) and call out
the coordinates by letter and number. Every target hole corresponds with
coordinates on your opponents grid. When you call out the coordinates your
opponent must tell you if you have hit one of their fleet, or if it's a miss.

Once the first player has called out coordinates and marked a hit or miss on
their target grid, the next player takes a turn. Players alternate turns calling out
one shot per turn.

A hit!

If you call out coordinates that contains one of your opponent’s ships then
you score a hit! Place a red peg in the corresponding hole on your target
grid to keep track of your hits. Your opponent places a red peg in the
corresponding hole of the ship that has been hit.

A miss!

If you call out coordinates that are empty on your opponent’s base grid
then you have missed. Place a white peg in the corresponding hole on your
target grid to keep track of your misses.

Sinking a ship!
When all the holes in a ship have been filled with red pegs the ship has been sunk.

Winning the Game:
The first player to sink all of their opponent’s ships is the winner.

Contents:

« 2 plastic game boards
« 10 ships

+ 164 white pegs

+ 84red pegs

« Instruction guide

Etre le premier a faire couler tous les navires de I'adversaire.

Installation du jeu :
La flotte de chaque joueur contient 5 navires différents [Figure Al.

Divisez les chevilles rouges en deux. Chaque joueur place ses chevilles rouges
dans le compartiment A de son plateau de jeu. Faites de méme avec les chevilles
blanches, en les placant dans le compartiment B. [Figure B].

Les joueurs s'assoient face a l'autre, le plateau de jeu devant eux et le couvercle
soulevé, afin de ne pas voir le plateau de l'autre.

Chaque joueur place sa flotte de 5 navires ou il veut sur la grille du bas. Chaque
navire a deux chevilles d'ancrage qui s'inserent solidement dans les trous de la grille.

o Les navires peuvent étre placés a I'horizontale ou a la verticale.

« Les navires ne doivent pas chevaucher une lettre, un chiffre ou un bord du
plateau ou encore un autre navire.

« Une fois le jeu commencé, les navires restent a leur place pendant toute
la partie.

Déroulement du jeu :

Décidez quel joueur jouera en premier. Les joueurs jouent a tour de role, un tir
par tour.

Choisissez une cible sur votre grille de tirs (sur le couvercle du plateau de jeu)
et donnezles coordonnées de la cible par la lettre et le chiffre. Les coordonnées de
chaque cible correspondent a un trou de la grille de votre adversaire. Aprés que
vous avez donné les coordonnées, votre adversaire doit vous dire si vous avez
touché un de ses navires ou si vous avez manqué la cible.

Une fois que vous avez indiqué votre tir réussi ou manqué avec la cheville
correspondante sur la grille de tirs, c'est au tour de l'autre joueur de jouer. Les
joueurs jouent a tour de role, en disant un tir par tour.

Navire touché!

Lorsqu'une partie d'un navire de votre adversaire se trouve aux
coordonnées que vous avez données, vous touchez ce navire. Placez une
cheville rouge aux coordonnées correspondantes sur la grille de tirs pour
avoir une vue d'ensemble de vos tirs réussis. Votre adversaire met une
cheville rouge au trou correspondant au navire qui a été touché.

Navire manqué!
Si vous donnez les coordonnées d'un trou vide sur la grille de votre
adversaire, vous avez alors manqué le tir. Placez une cheville blanche dans
le trou correspondant sur la grille de tirs pour avoir une vue d'ensemble de
vos tirs manqués.

Navire coulé!
Lorsque tous les trous d'un navire sont remplis de chevilles rouges, le navire a été coulé.

Pour gagner:
Le premier joueur a faire couler tous les navires de son adversaire gagne la partie.

Contenu:

« 2 plateaux de jeu en plastique
+ 10 navires

+ 164 chevilles blanches

+ 84 chevilles rouges

+ Guide d'instructions
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