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INSTRUCTIONS
Object:

Be the first player to get all of your pawns from your Start to your Home.

Game Set-up:
Carefully separate the cards by tearing along the perforated line. Set aside.

Getting Started:
Each player selects a colour and takes four pawns of that colour.

Players place their four pawns on the matching coloured Start space.

One player shuffles the deck of cards and places them face down in the centre
of the board on the ‘place cards face down here’ space.

Playing the game:
Decide which player will go first. Plays move to the left.

1. Take a card from the top of the deck and follow the instructions on the card.

2. When you have read the card place it face up on the ‘discard cards face up
here’space on the board.

3. You can only move a pawn out of your Start space if you get the 1 or 2 card.
If your card does not allow you to move a pawn out of Start you skip your turn.

Moving around the board

« You may jump over your own pawn or another player’s pawn if it is in your way.
You must count it as one space.

- If you land on a space that is already occupied by an opponent’s pawn
you bump that pawn back to it's Start space.

« Two pawns of the same colour cannot occupy the same space on the board
except for Start and Home. If your only choice is to land on a space already
occupied by one of your pawns then you forfeit your turn.

+ The 4 and 10 cards allow you to move backwards. If you have moved
backwards at least two spots past your Start space you can, on your next
turn, move into your Safety Zone without going all the way around the board.

- If you cannot move then you forfeit your turn.

+ You must move if you can even if it puts you at a disadvantage.

- If you run out of cards to Draw then shuffle the Discard pile and use them.

Home
Once your pawn is Home do not move it for the rest of the game.

Slide

If you land on the star at the beginning of any opponent'’s Slide (not your
own colour) you can slide forward to the end circle and Bump any pawns
in your way back to Start - even your own!

Safety Zone

You may only enter the Safety Zone that matches your colour. No pawn
may enter the Safety Zone using a backward move, however a pawn may
move backwards out of the Safety Zone.

Winning the Game:

The first player to have all 4 of their pawns to their Home wins the game.

Contents:

+ Game board

+ 45 cards

« 16 pawns (4 of each colour)
« Instruction guide

* Some assembly required

INSTRUCTIONS

But dujeu:
Etre le premier joueur & réunir tous ses pions dans sa zone Maison.

Mise en place du jeu :

Détachez avec précaution chacune des cartes en suivant la ligne perforée.
Mettez-les de coté.

Pour commencer :
Chaque joueur choisit une couleur et prend quatre pions de cette méme couleur.

Les joueurs placent leurs quatre pions sur la case Départ de la méme couleur.

Un joueur mélange le jeu de cartes et le place, face vers le bas, au centre du
plateau a I'endroit prévu a cet effet.

Déroulement du jeu :
Décidez quel joueur commencera. Le déplacement des pions s'effectue vers la gauche.

1. Prenez une carte de la pioche et suivez les instructions figurant sur la carte.

2. Aprésavoir lu la carte, placez-la, face vers le haut, a I'endroit prévu a cet effet
sur le plateau.

3. Seulelacarte 1 ou 2 vous permet de faire démarrer un pion a partir de la case Départ. Si
votre carte ne vous permet pas de déplacer un pion de la case Départ, vous
passez votre tour.

Pour se déplacer sur le plateau

« Vous pouvez sauter par-dessus votre propre pion ou celui d'un adversaire, s'il se
trouve sur votre chemin. Ce saut compte pour une case.
« Sivous atterrissez sur une case déja occupée par le pion d'un adversaire,
vous écarterez ce pion qui retournera a sa case Départ.
« Deux pions de la méme couleur ne peuvent pas occuper la méme case sur
le plateau, sauf a la case Départ et dans la zone Maison. Si votre seule option est
datterrir sur une case déja occupée par votre propre pion, vous devez passer votre tour.
- Les cartes 4 et 10 vous permettent de reculer. Si vous reculez pour arriver au
moins deux cases derriére votre case Départ, vous pouvez, a votre prochain
tour, vous déplacer dans votre Zone de sécurité sans avoir a parcourir tout le plateau.
- Sivous ne pouvez pas vous déplacer, vous passez votre tour.
« Vous devez vous déplacer lorsque vous le pouvez, méme si cela vous désavantage.
- Sivous étes a court de cartes a piocher, mélangez la pile de défausse et utilisez-les.

Maison
Une fois que votre pion atteint lazone Maison, ne le déplacez plus pour le reste de la partie.

Avancez

Si vous atterrissez sur I'étoile au début de la zone Avancez de n'importe
quel adversaire (couleur autre que la voétre), vous pouvez procéder a
I'avancée jusqu'au cercle de la fin et écarter tout pion se trouvant sur le
chemin jusqu'a la case Départ, méme les votres!

Zone de sécurité

Vous pouvez uniquement entrer dans la Zone de sécurité correspondant a
votre couleur. Aucun pion ne peut entrer dans la Zone de sécurité en
reculant, cependant un pion peut sortir de la Zone de sécurité en reculant.

Pour gagner :
Le premier joueur qui a ses quatre pions dans sa zone Maison remporte la partie.

Contenu:

« Plateau de jeu

+ 45 cartes

« 16 pions (4 de chaque couleur)
+ Instructions

* Assemblage requis
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