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プログラミングで R
ロ ボ タ ミ

OBOTAMI のロボットを動
うご

かすためには「T
ト ロ ン ズ カ ー ド

ronZ-Card V
ブイツー

2」というソフ

トをパソコンに入
い

れる必
ひつよう

要があります。

プログラミングの準
じゅんび

備

T
ト ロ ン ズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2（パソコン用
よう

プログラミング・ソフトウェア）

● T
ト ロ ン ズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2 動
どうさかんきょう

作環境（Vr.2.1.1.1 以降）

● T
ト ロ ン ズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2 の入
にゅうしゅほうほう

手方法

O
オーエス

S： W
ウィンドウズ

indows XP、W
ウィンドウズ

indows V
ビ ス タ

ista、W
ウィンドウズ

indows7、W
ウィンドウズ

indows8、W
ウィンドウズ

indows8.1、W
ウィンドウズ

indows10

必
ひつよう

要な設
せ つ び

備：U
ユーエスビー

S B ポート空
あ

き 1箇
か し ょ

所（ダウンロードケーブルの接
せつぞく

続に使
し よ う

用）

データ容
ようりょう

量：15.8 M
メガバイト

B

備
び こ う

考： マウス推
すいしょう

奨

「T
トロン ズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2」は、Ｃ
シーディー

Ｄからインストールする方
ほうほう

法と、インターネットからダウン

ロードする方
ほうほう

法があります。

Ｃ
シーディー

Ｄを入
い

れる所
ところ

がないパソコンを使
つか

う場
ば あ い

合はインターネットからダウンロードして下
くだ

さい。

T
ト ロ ン ズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2 ダウンロード先
さき

U
ﾕｰｱｰﾙｴﾙ

RL

https://robotami.jp/
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ロボタミの語
ご げ ん

源

R
ロ ボ タ ミ

OBOTAMI の語
ご げ ん

源は

ROBOT（ロボット）

+

A
ア ミ

MI（友
ともだち

達）で

Robot is my friend

「ロボットは友
ともだち

達」と言
い

う意
い み

味になります。
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プログラミングとは
プログラミングとは何

なに

か？

ロボットに人
にんげん

間の言
こ と ば

葉は、通
つう

じるでしょうか？

近
ちかごろ

頃は、人
にんげん

間の言
こ と ば

葉で話
はな

しかけると答
こた

えてくれるロボットや機
き き

器もありますが、

それらの技
ぎじゅつ

術はまだ完
かんぜん

全では有
あ

りません。ロボタミのロボットにも人
にんげん

間の言
こ と ば

葉は

通
つう

じないのです。

ロボットに命
めいれい

令を出
だ

すには、ロボットに通
つう

じる言
こ と ば

葉で命
めいれい

令する必
ひつよう

要がありますが、

それをプログラムと言
い

います。

そして、プログラムする事
こと

をプログラミングといい、プログラムする人
ひと

をプログ

ラマーと呼
よ

びます。

？？
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プログラミングソフト
ROBOTAMI プログラミングソフト「T

ト ロ ン ズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2」の説
せつ

明
めい

T
トロンズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2 は、ロボット制
せい

御
ぎょ

のプログラミングをおこなうソフトです。

マウスだけでプログラミング出
で

来
き

ますので、やり方
かた

をおぼえてプログラミングしてみま

しょう！

画
が

面
めん

の説
せつ

明
めい

メニューバー

命
めい

令
れい

カード一
いち

覧
らん

「基
き

本
ほん

命
めい

令
れい

語
ご

カード」と

「全
すべ

ての命
めい

令
れい

語
ご

カード」

の表
ひ ょ う じ き り か

示切替えタブ

作作
ささ

業業
ぎょうぎょう

ウィンドウウィンドウ

☆マウスの☆マウスの使使
つかつか

いい方方
かたかた

左
ひだり

のボタンを押
お

す事
こと

を「クリック」

といいます。

クリックしたまま移
い

動
どう

することを「ドラッグ」

といいます。物
もの

を掴
つか

んで移
い

動
どう

する時
とき

に使
つか

いま

す。

右
みぎ

のボタンを押
お

す事
こと

を「右
みぎ

クリック」

といいます。

ドラッグで移
い

動
どう

した後
あと

に、クリックを放
はな

して

物
もの

を置
お

くことを「ドロップ」といいます。
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プログラミングのやり方
か た

プログラミングのやり方
かた

①

プログラミングのやり方
かた

②

◆命
めい

令
れい

カード「停
てい

止
し

」を入
い

れてみよう！

◆命
めい

令
れい

カードの削
さく

除
じょ

「停
てい

止
し

」カードの上
うえ

でマウスを

左
ひだり

クリック

削
さく

除
じょ

したい命
めい

令
れい

カードの上
うえ

でマウ

スを右
みぎ

クリックします。さっき入
い

れた「停
てい

止
し

」の命
めい

令
れい

カードを削
さく

除
じょ

してみましょう。

確
かく

認
にん

画
が

面
めん

が出
で

るので「はい」を

クリックするとカードが削
さく

除
じょ

さ

れます。

入
い

れたい所
ところ

の線
せん

の上
うえ

をもう一
いち

度
ど

左
ひだり

クリック

「停
てい

止
し

」のカードが入
はい

れば成
せい

功
こう

！

この線
せん

を

左
ひだり

クリック
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プログラミング練
れ ん 　 し ゅ う

習

【練
れん

習
しゅう

問
もん

題
だい

1】プログラミングしてみましょう！

◆ロボットが１秒
びょう

間
かん

前
ぜん

進
しん

して停
てい

止
し

するプログラムを作
つく

ってみましょう。下
した

の①から順
じゅん

番
ばん

に

③までプログラミングをして下
くだ

さい。

「前
ぜん

進
しん

」のカードを「スタート」

と「エンド」の間
あいだ

に入
い

れます。

カードを入
い

れると下
した

の　　　 

画
が

面
めん

が出
で

てきますので、この

場
ば

合
あい

は値
あたい

を「0.0」にして「OK」

をクリックします。

「ディレイ」のカードを「前
ぜん

進
しん

」と「エンド」の間
あいだ

に入
い

れ

ます。カードを入
い

れると下
した

の

画
が

面
めん

が出
で

てきますので、値
あたい

を

「１」にして「OK」をクリッ

クします。

「停
てい

止
し

」のカードを「ディレイ」

と「エンド」の間
あいだ

に入
い

れます。

自
じ

分
ぶん

で作
つく

ったプログラムが下
した

の状
じょう

態
たい

と同
おな

じになっている

か、見
み

くらべてみましょう。

同
おな

じになっていればプログラ

ムの完
かん

成
せい

です！

① ② ③

値
あたい
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データを転
て ん

送
そ う

しよう

プログラムコントローラーの説
せつ

明
めい

ダウンロードのやり方
かた

T
トロンズ

ronZ-C
カ ー ド

ard V
ブイツー

2 で作
つく

ったプログラムをプログラムコントローラーに転
てん

送
そう

する事
こと

を「ダウンロード」といいます。

作
つく

ったプログラムをダウンロードしてロボットを動
うご

かしてみよう！

①プログラムコントローラーのモードス

イッチを「D
ダ ウ ン

OWN」にしてから、電
でん

源
げん

スイッ

チを「O
オン

N」にします。

②「ダウンロードケーブル」でパ

ソコンとロボットをつなぎ、メ

ニューバーの「ダウンロード」ボ

タンをクリックします。
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検
け ん

証
し ょ う

してみよう

ダウンロードのやり方
かた

（続
つづ

き）

③図
ず

1 の様
よう

に「ダウンロード状
じょう

態
たい

：」の部
ぶ

分
ぶん

が「成
せい

功
こう

」

となっていれば正
せい

常
じょう

に動
どう

作
さ

した事
こと

になります。もし図
ず

２の様
よう

に「エラー！」と出
で

てしまったら、下
した

の項
こう

目
もく

を

チェックしてみましょう。

④ダウンロードが成
せい

功
こう

したらプログラムコントロー

ラーのダウンロードケーブルを抜
ぬ

きます。

⑤プログラムが正
ただ

しく動
どう

作
さ

するか検
けん

証
しょう

してみましょう。

ロボットを床
ゆか

においてから、プログラムコントローラー

のモードスイッチを「R
ラ ン

UN」に切
き

り替
か

えるとロボットが

動
うご

き出
だ

します。

✓　コントローラーの電
でん

源
げん

が入
はい

っていますか？

✓　モードスイッチが「D
ダ ウ ン

OWN」になっていますか？

✓　U
ﾕｰｴｽﾋﾞｰ

SB ケーブルが正
ただ

しく接
せつ

続
ぞく

されていますか？

✓　U
ﾕｰｴｽﾋﾞｰ

SB ケーブルのポート設
せっ

定
てい

が正
ただ

しく行
おこな

われていますか？

◆ダウンロード状
じょう

態
たい

がエラーになった場
ば

合
あい

◆

図
ず

１

図
ず

２

結
けっ

果
か

：ロボットが１秒
びょう

前
ぜん

進
しん

して停
てい

止
し

すれば成
せい

功
こう

！
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プログラミング

【練
れん

習
しゅう

問
もん

題
だい

２】続
つづ

きをプログラミングしてみましょう！

◆最
さい

初
しょ

に作
つく

ったプログラムに命
めい

令
れい

カードを追
つい

加
か

して、続
つづ

きをプログラミングしましょう。

追
つい

加
か

する命
めい

令
れい

カードは「後
こう

進
しん

」と「ディレイ」です。下
した

の①から③のプログラム画
が

面
めん

のと

おりに命
めい

令
れい

カードを入
い

れて下
くだ

さい。

「後
こう

進
しん

」のカードを「ディレイ」

と「停
てい

止
し

」の間
あいだ

に入
い

れます。

カードを入
い

れると下
した

の画
が

面
めん

が

出
で

てきますので、値
あたい

を「0
ゼロ

.0」

にして「OK」をクリックしま

す。

「ディレイ」のカードを「後
こう

進
しん

」と「停
てい

止
し

」の間
あいだ

に入
い

れます。

カードを入
い

れると下
した

の画
が

面
めん

が

出
で

てきますので、値
あたい

を「１」

にして「OK」をクリックしま

す。

上
うえ

の図
ず

と同
おな

じ状
じょう

態
たい

になった

ら、プログラムをロボットに

ダウンロードして動
うご

きを確
たし

か

めてみましょう。

① ② ③

１秒
びょう

前
ぜん

進
しん

１秒
びょう

後
こう

進
しん

停
てい

止
し

↓

↓

正
ただ

しい動
うご

き
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プログラミング

スタート

ゴール図１

↑

うまく曲
まが

がらない時
とき

は？

ロボットの回
かいてん

転が少
すく

なくてあまり曲
ま

がらな

い時
とき

や、逆
ぎゃく

に曲
ま

がりすぎてしまう場
ば あ い

合があ

ります。その場
ば あ い

合は右
みぎ

回
かい

転
てん

や左
ひだり

回
かい

転
てん

の値
あたい

を

調
ちょうせい

整してみましょう。

なぜうまく曲
ま

がらないの？

多
おお

くの場
ば あ い

合、電
でんちざんりょう

池残量によってモーターの

パワーが変
へ ん か

化する事
こと

が主
おも

な原
げんいん

因です。

その他
た

、モーターの個
こ た い さ

体差や床
ゆか

との摩
ま

擦
さつ

な

どにより生
しょう

じる場
ば あ い

合もあります。

【問
もん

題
だい

1】下
した

の通
とお

りにプログラミングして図
ず

１の様
よう

に動
うご

かしてみましょう。

※新
あたら

しいプログラミング画
が

面
めん

にする時
とき

は「新
しん

規
き

」をクリックして確
かく

認
にん

画
が

面
めん

で「はい」をクリックします。

プログラムの内容



12

●各
か く ぶ

部の名
な ま え

前

●チャンネルの表
ひょうじ

示と設
せっていほうほう

定方法

赤
せきがいせんはっこうぶ

外線発光部

チャンネル表
ひょうじ

示 L
ｴﾙｲｰﾃﾞｨｰ

ED

方
ほうこう

向キー

A
B C

チャンネルとは、リモコン操
そ う さ

作で使
つか

う赤
せきがいせん

外線の番
ばんごう

号です。

８チャンネル有
あ

りますので、同
ど う じ

時に８人
にん

での操
そ う さ

作が可
か の う

能になります。同
おな

じチャンネ

ルのリモコンで同
ど う じ

時に操
そ う さ

作すると混
こんせん

線してしまいます。

▼チャンネルの設
せっていほうほう

定方法

1. リモコンの裏
うら

側
がわ

の番
ばん

号
ごう

を確
かく

認
にん

2. A と C ボタンを同
どう

時
じ

に押
お

す

3. チャンネル表
ひょうじ

示 L
ｴﾙ

E
ｲｰ

D
ﾃﾞｨｰ

が点
てん

滅
めつ

4. 方
ほう

向
こう

キーの左
さ

右
ゆう

でチャンネルを選
せん

択
たく

して確
かく

認
にん

した番
ばん

号
ごう

に合
あ

わせる

5. A と C ボタンを同
どう

時
じ

押
お

しで決
けっ

定
てい

チャンネル設
せ っ て い

定
リモコンのチャンネル設

せっ

定
てい

方
ほう

法
ほう



13

リモコンで動かそう
【問

もん

題
だい

２】リモコンで動
うご

くようにプログラミングしましょう。

「リモコン I
ｱｲﾃﾞｨｰ

D」の番
ばんごう

号はリモコンの裏
うら

の

番
ばんごう

号と同
おな

じ数
す う じ

字を選
せんたく

択して下
くだ

さい。

◆下
した

のヒントを手
て

がかりに図
ず

１の通
とお

りにプログラミングしてみましょう。「リモコン I
ｱｲﾃﾞｨｰ

D」

の数
すう

字
じ

は前
まえ

のページで確
かく

認
にん

したリモコンの裏
うら

に書
か

かれた番
ばん

号
ごう

が値
あたい

になります。

ヒント１

ヒント 2

「リモコン I
ｱｲﾃﾞｨｰ

D」や「受
じゅ

信
しん

」

などは「全
すべ

ての命
めい

令
れい

語
ご

カード」をクリックして

探
さが

してみましょう。

「リモコン =3」を入
い

れたい時
とき

は「値
あたい

」の数
すう

字
じ

を

3 にします。 操
そう

作
さ

方
ほう

法
ほう

前
ぜん

進
しん

後
こう

進
しん

左
ひだり

回
かい

転
てん

右
みぎ

回
かい

転
てん
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