O gelo esta se quebrando! Pegue todos os peixes que vocé
puder antes eles escapem. Se vocé nao fizer isso, outro
pinguim vai fazer. E cada familia pinguim por si.

Seus pinguins devem correr através do bloco de gelo que
vao ficando cada vez menor para coletar os peixes mais
suculentos e bloquear seus rivais. Mas seus pinguins devem
ficar bem alertas! Se um pinguim fica preso em um bloco de
gelo, ele esta fora do jogo!

Aparentemente simples, seu objetivo sera frustrado por
pinguins desonestos e um tabuleiro de jogo que sempre
estard encolhendo. Que estratégia vocé construird para
vencer a concorréncia?

OBJETIVO DO JOGO

Em Hey, That’s my fish!2 a 4 jogadores movem seus
pinguins nas fichas de gelo, coletando peixes. O jogador que
coletar o maior nimero de peixes até o final do jogo vence.

LISTA DE COMPONENTES

Esta regra
« 60 fichas de banquisa de gelo
»30 fichas de Um Peixe
»20 fichas de dois peixes
»10 fichas de Trés Peixes
+ 16 pinguins de plastico (4 por cor)

COMPONENTE

Esta secdo identifica os componentes de Hey, That's My
Fish'!

FICHAS DE BLOCOS DE GELO

Estas 60 fichas hexagonais representam um bloco de gelo
com 1 a 3 peixe na parte da frente e 4gua na parte de tras

PINGUINS DE PLASTICO

Cada jogador controla 1-4 figuras de pinguins e as usa para
coletar peixes

£ $ 9,

CONFIGURACAO DO JOCO

1. Crie o tabuleiro do jogo. Embaralhe as fichas de bloco de
gelo de face para baixo. Em seguida, vire-os com a face para
cima e organize oito filas aproximadamente na forma de um
quadrado (veja o diagrama abaixo).

As linhas devem alternar entre ter sete e oito telhas, com a
fileira de cima tendo sete (entdo quatro linhas de sete
alternando com quatro linhas de oito). Se todos os jogadores
concordarem, eles podem alternar as pecas (se necessario)
para mais uniformemente distribuir os blocos de dois e trés
peixes.

2. Selecione pinguins. Cada jogador escolhe uma cor de
pinguim e pega o nimero apropriado de pinguins dessa cor,
dependendo do nimero de jogadores.

- 2 jogadores: cada jogador usa 4 pinguins.

- 3 jogadores: cada jogador usa 3 pinguins.
- 4 jogadores: cada jogador usa 2 pinguins.

3. Coloque os pinguins. Os jogadores colocam seus pinguins
no tabuleiro, comecando com o mais jovem jogador e
prosseguir no sentido horério. Cada jogador joga seu turno
colocando um pinguim em um bloco de gelo desocupado
contendo apenas um peixe até os jogadores colocarem
todos os seus pinguins.

4. Comece a jogar!

CONFICURACAO DO
TABULEIRO

O jogo é jogado em varios turnos, comecando com o jogador
mais jovem e prosseguir no sentido horério.

O turno de cada jogador consiste em duas etapas:

1. Mover um pinguim
2. Coletar a Ficha de bloco de Gelo




MOVER UM PINGUIM

Durante essa fase, o jogador move qualquer um dos seus
pinguins tanto quanto ele quer em linha reta.

O pinguim pode se mover em qualquer uma das seis
direcbes do hexdgono, mas ndo pode mudar de direcdo
durante o movimento.

O pinguim sé pode se mover sobre blocos de gelo
desocupados. Nao pode mover-se sobre ou através de
blocos ocupados por outro pinguim (mesmo um de sua
propria cor) ou espacos sem blocos de gelo (veja
Movimentagao do Pinguim abaixo).

MOVIMENTACAO DO PINGUIM

Os pinguins ndo podem mudar de dire¢do

v e

durante movimento

Os pinguins ndo passam
. P
por espacos vazios

COLETAR FICHA DE BLOCO DE GELO

Durante esta etapa, o jogador pega a ficha de bloco de gelo
do qual o seu pinguim comecou a se mover e adiciona a
ficha a sua colecdo (colocando a ficha virada para cima em
uma pilha a sua frente).

COLETANDO BLOCOS DE GELO

Depois de se mover, o jogador
coleta o bloco de gelo

=

Assim que o jogador atual pega o seu bloco de gelo, o turno
do préximo jogador comeca.

Um jogador deve mover um de seus pinguins a cada turno. Se
ele nao puder, seus pinguins coletardo todos os peixes que
puderem e ele nao fara mais turnos. Ele entao remove seus
pinguins do tabuleiro de jogo e adiciona os blocos de gelo
que eles ocupam a sua colegao.

O jogo continua dessa maneira até que nenhum pinguim
tenha mais movimentos legais e todos os pinguins tenham
sido removidos do tabuleiro. Quaisquer blocos de gelo néo
recolhidos sao devolvidos a caixa.

GANHANDO 0 JO0GO

Uma vez que todos os pinguins tenham sido removidos do
tabuleiro, os jogadores somam os peixes em seus blocos de
gelo coletados. O jogador com mais peixes ganha o jogo. Se
houver empate, o jogador empatado com o maior nimero de
blocos de gelo ganha. Se o jogo ainda estiver empatado,
todos os jogadores empatados compartilham a vitéria.
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