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No jogo de cartas Vidrado o jogador interpreta o papel de um trabalhador
de uma pequena fabrica artesanal de azulejos.

Aspira a subir na carreira e ser o futuro gestor da fabrica, para tal necessita
ser testado em todas as fases do processo de fabrico do azulejo, desde o
barro até a entrega de encomendas.

Quem tiver o melhor desempenho em todas estas areas (mais pontos de
vitoria) obtera a tao almejada promogao (vencera o jogo).

Muito importante o nivel de producao que consiga atingir nas diversas fases
de criagao do azulejo.

0 jogador tera que:

Gerir recursos, modelar o barro, vidrar o azulejo, desenhar, pintar e preparar
encomendas.

0 jogador nunca deve descurar os funcionarios mais antigos da fabrica,
porque seus conhecimentos sao preciosos e podem dar uma boa ajuda.

0 Mestre Alfredo estara sempre disponivel para dar seus melhores conselhos.
Processo de criacao do azulejo: Usam-se cartas de cores diferentes para
cada fase do processo.

MOLDAR VIDRAR DESEN'HAR PINTAR
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azulejos: Vidrados.
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[l Baralham-se separadamente os 4 baralhos (Castanho, Branco, Cinzento e
Azul) e colocam-se por ordem com a face virada para cima deixando um
espago para cada respectiva pilha de descarte (costas voltadas para cima).

Linha de producdo - Ficard no centro da mesa e tera do lado esquerdo
dois baralhos de azulejos (Castanho e Cinzento) e do lado direito 3 colunas
de produgao, que no seu maximo de capacidade formara uma grelha de
3x3 cartas.

A separar estas duas dareas encontram-se 4 cartas horizontais que nao
sao mais de que 4 guias ilustradas de como jogar, uma para cada fase de
produgao (cor).

B Colocam-se 5 cartas de azulejo com a face castanha para cima.

4} Baralham-se as cartas de azulejo e colocam-se com a face cinzenta
para cima.

Na linha de produgao colocam-se cartas de azulejo em cada uma de 3
das fases de produgao viradas conforme ilustragao. Significa que a fabrica ja
esta em funcionamento e ha | azulejo em cada fase pronto a ser trabalhado
para passar a fase seguinte. A 4° fase, pintura, sera a frente de cada jogador.

Escritorio - Local da mesa visivel e ao alcance de todos os jogadores onde
se colocam-se as outras cartas.

@ Encomendas, T Mestre Alfredo, @ Bénus de pintura, § Bonus de produgdo
(por ordem decrescente de pontos 20, 20, 10, 10,5 e 5), [ Cartas de nivel
superior (3/4) de cada uma das fases de trabalho (cor).
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odas as
cartas de apoio. (Cartas de nivel inicial e as cartas que se vao conquistando;
mestre Alfredo, certificagbes, azulejos pintados, encomendas e bonus).

[l Cada jogador coloca  sua frente cartas de nivel 1/2 de cada uma das
diferentes fases de trabalho. Por ordem de cor e com a face do nivel |

voltada para cima.

h (e s mams

Baralho Castanho - Simboliza o barro que se ira moldar em forma de azulejo.
- Simboliza o vidrado ceramico, que € uma mistura complexa

de varios oxidos (Silica, agua etc), que ira banhar o azulejo.

Jarao Unzente - Simboliza o po de carvao que ira definir o desenho através

de papel vegetal picotado aplicado com uma “boneca” de pano.

Baralho Azul - Simboliza as tintas para pintar o azulejo. S30 constituidas

basicamente por oxidos, carbonatos e cromatos de varios metais. As cores da

maioria destas tintas mudam totalmente de cor apos a cozedura do vidrado

e respectiva pintura, neste jogo serao apresentadas na sua cor final: Azul

escuro, azul claro e amarelo.

comofjogd

Determina-se quem é o primeiro jogador a jogar.

Joga-se por turnos e em cada turno o jogador executa apenas | de 2

acOes (Levantar carta ou jogar carta). Quando o jogador terminar o seu

turno, passa a vez ao jogador a sua esquerda (ponteiros do reldgio) e assim

sucessivamente até ao final do jogo.

i
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m Levantar um carta de recursos

0 jogador levanta uma carta de recurso para a sua mao de um dos 4
baralhos disponiveis e termina o seu turno passando a vez ao jogador a
sua esquerda.

A carta certificagao (existe uma em cada baralho) é a excepcao. Sempre que
se levanta uma certificagao é logo colocada na mesa no posto de trabalho.
Mais a frente sera explicado o seu efeito.

m Jogar carta(s)

0 jogador joga carta(s) da sua mao para trabalhar na linha de producao.
Quando se jogam cartas estas fazem o seu efeito e sao colocadas na pilha
de descarte da cor respectiva de costas voltadas para cima.

Sempre que um baralho terminar, volta-se a pilha de descarte da mesma cor
e esta forma novamente o baralho.

baralho Ruptura de stock: Na eventualidade de um
il frente voltada baralho e a respectiva pilha de descarte
I para cima acabarem (ruptura de stock) e um proximo
jogador pretender levantar uma carta dessa
cor, entao nesse preciso momento, todos os
pilha de jogadores sao obrigados a devolver todas as
descarte suas cartas dessa cor. Baralham-se e forma-
costas voltadas S€¢ novamente o baralho, so depois & que o
para cima jogador que despoletou a ruptura de stock
pode levantar a sua carta.
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Iogar carta(s) castanhas Moldar
0 jogador pode jogar | ou 2 cartas para moldar no maximo 2 azulejos

de uma vez

0 icone significa que o ]ogador - —

move as cartas da pilha de !JE}" EN¢ BLE

a}zule]os p’ara a linha de produgao. = J J ‘]
E necessario haver espago livre
para o poder fazer. L | Jj

Caso o jogador jogue uma carta 2x e sO haja um espaco livre, s0 pode
moldar um azulejo.

Jogar carta(s) brancas - Vidrar
0 jogador pode jogar | ou 2 cartas para vidrar no maximo 2 azulejos

de uma vez




L‘r t“\"‘ S el PR B 5 B 1 AR e A AN DA (5 s e 0 (N )77 N )y bt"‘\t“‘\"‘ "."' S ARSRA IR

,@‘@Eﬁ ;@Q@%@u tf

D-v.
f"‘"" 3

?@?::. |'¥“¥’ Qe
0 icone 5|gn|f|ca que o0 jogador
f(“ ‘\ volta as cartas azulejos do lado
ﬂ= TZ castanho para branco e desce’-
as para a linha de baixo. E
necessario haver' espago livre para ||
o poder fazer. E irrelevante se é
o da esquerda, direita ou centro.
Caso o jogador jogue uma carta 2x e sO haja um espago livre, so pode
vidrar um azulejo.
Jogar carta(s) cinzentas - Desenhar

0 jogador pode jogar | ou 2 cartas para desenhar no maximo 2 azulejos
de uma vez.

0 icone significa que o jogador devolve as cartas azulejos brancas ao baralho
do lado castanho e move no maximo 2 cartas de azulejo cinzento para a linha

de producdo. E necessario haver espago livre para o poder fazer.
Caso o jogador jogue uma carta 2x e so haja um espago livre, s pode
desenhar um azulejo.
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Iogar carta(s) azuis - Pmtar
0 jogador pode jogar todas as cartas que necessitar para pintar no
maximo 2 azulejos de uma vez. joker

0 icone significa que o jogador
volta as cartas azulejos do lado
cinzento para azul e move-as
para uma pilha no posto de
trabalho, ficando visivel apenas\&

o ultimo azulejo pintado.
0 jogador joga todas as cartas necessarias de forma a cumprir as cores

indicadas nas cartas azulejo. Pode desperdicar alguma cores ndo necessarias.

Durante o seu turno, o jogador, pode ainda executar agdes especias. Nao
contam como agao e podem ser executadas antes ou depois da acao que o
jogador executa por turno. Pode executar varias agdes especiais por turno.
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il Preparar_encomendas(s)
0 jogador pode trocar cartas de encomenda por azulejos que pintou (os
azulejos pintados saem do jogo). Existem azulejos do tipo A, B,C,D,E, G e H
e estao também indicados na carta encomenda. Podem ser preparadas varias
encomendas por turno que sao colocadas em pilha no posto de trabalho do

jogador. Ha no jogo 6 encomendas para preparar.

A

i“: :—’ﬂ": :"I'
12U
YaY YaY
RO0Y
I, _\x

m Eﬁlﬁﬂ Ajuda do Mestre Alfredo [sxa)s§ ‘ﬂx@ﬁ;g

Para poder usar a ajuda do mestre Alfredo, o jogador necessita primeiro de
ter a carta no seu posto de trabalho. Para o conseguir, tera que jogar para
a pilha de descarte respectiva, uma carta com a fungao de chamar o mestre
Alfredo do local onde se encontrar nesse momento (conta como | agdo e
0 jogador termina o seu turno). S0 podera voltar a ser chamado no turno
seguinte de forma a poder ser usado pelo menos uma vez. Existem apenas
2 no baralho castanho e 2 no baralho branco.

7 passa a carta Mestre Alfredo ao jogador & sua direita e pode
' lexecutar | das 4 fases de produgdo de azulejos. E uma otima
—loportunidade para poder executar 2 agdes encadeadas.

JPor ex Moldar e de seguida Vidrar os azulejos que moldou.




] Certificacao
Existe uma carta certificagao em cada baralho. Quando levantada, move-se
para o posto de trabalho com a face voltada para cima e abaixo da carta

de nivel da respectivo.

e

0 jogador pode ter
=4

varias cartas certificagao w14 | 0 gt
= = =
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Efeito da carta certificacao: Sempre que o jogador pretender levantar uma
carta da cor da sua certificacao, pode descartar a carta do topo do baralho
e escolher para si a carta seguinte. No final do jogo S B
pode obter mais pontos caso tenha subido de nivel na (S5 [d<ion
cor respectiva. Caso se tenha mantido no nivel | perdera 5 pontos.
| Inspecdo (Retirar azulejos partidos)
Se o jogador jogar uma carta inspecao, pode descartar de volta para o
topo do baralho de azulejos (castanho, branco ou cinzento caso os azulejos
ja estejam desenhados) | ou 2 cartas que estejam na linha de produgao.
Simboliza a remogao de azulejos partidos. Esta acao especial nao conta como
acao e o jogador pode voltar a ocupar a linha montagem com a agao Moldar,
Vidrar ou Desenhar consoante os azulejos que queira substituir. S0 ha | carta
inspecao no baralho castanho, | no branco e | no cinzento.
")y il Se optar por guardar estas cartas na
mao até ao final do jogo recebe por
| carta na mao 3 pontos, 2 cartas 8
pontos ou 3 cartas |5 pontos.




BeneficiosfdeYproduzirdazulejos
Quando o jogador colabora para a produgao de azulejos, em qualquer uma
das 4 fase do processo, & sempre compensado.

A ultima fase € a pintura e o jogador que pinta os azulejos ganha pontos de
vitoria e consequentemente pode também ganhar pontos das encomendas. No
entanto, produzir na fases anteriores também pode ser muito compensatorio.
0 jogador quando produz, pode sempre produzir | ou 2 azulejos. A
compensagao que ira receber esta indicada na parte de baixo da carta do
nivel em que o jogador se encontra da cor respectiva.

ProdUZII’ | azule|o Recebe 2 cartas das cores (iguais ou diferentes).
lcone de | carta ~indicadas na carta de nivel, excepto na pintura (azul)

que so se recebe | carta.
Pontos no final  Pontos do Nivel

do jogo roximo nivel
)

Produzw 2 azule|o s fcone de 2 cartas

Permite subir de nivel (virar a carta ou conquistar a carta de nivel superior).
S0 ha uma | carta nivel 3/4 de cada cor e apenas o primeiro jogador a subir
ao nivel 3 a conquistara substituido a carta de nivel 1/2 que saira do jogo.
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No nivel 2 o ]ogador pode optar por subir de nivel ou receber uma carta
de bonus de produgao da parte de baixo da pilha. No nivel 4 recebe bonus
de produgao do topo da pilha (maior nimero de pontos). As cartas de bonus
recebidas sao colocadas em pilha no posto de trabalho.

ATENCAO:

Produzir 2 azulejos nao é o mesmof’ ;

exemplo: Um jogador pode plntar\
apenas | azulejo usando 3 cartas||
de recurso. Nao obtém o beneficio de
produzir 2 azulejos mas de apenas |.
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Quando terminar a pilha de bonus de produgao ou a pilha de cartas de azulejos
cinzentos da linha de producao, todos os jogadores até ao ultimo jogador que
Iniciou 0 seu jogo, jogam apenas mais um turno, de forma a todos terem jogado
0 mesmo numero de turnos ao longo do jogo.

Terminado o jogo atribui-se o bonus de pintura ao jogador que mais azulejos
pintou durante o jogo (empate dividem-se os pontos) e somam-se todos os
pontos de vitoria indicados pelo icone azulejo azul de todas as cartas (nivel,
azulejos, encomendas, bonus, mestre Alfredo, certificago e inspecao).

Cada grupo de 3 cartas de recursos diferentes na mao vale 5 pontos.

Vence, o jogador que tiver mais pontos de vitdria. Em caso de empate vence o
jogador que pintou mais azulejos. Se o empate permanecer partllham a vitoria.

30 TD
Exemplo de pontuagao: Total 120 pontos de vitoria
5vp | conjunto de 3 cartas diferentes na mao; 30vp niveis; 35vp em azulejos
e encomendas; |2vp bonus azulejos; 20vp bonus produgao; Svp certificagdes
(-5 castanho+ 10 azul); 8vp 2 cartas inspecao na mao e Svp mestre Alfredo.
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Para mais informagdes e tutoriais em video consulte:
artandgames.pt/vidrado
boardgamegeek.com/boardgame/299159/vidrado
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