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DA: Kuffertspil
Hvem far forst pakket faerdig? Med 6 spilleplader.
For 2-6 spillere

Sadan spiller I:

Hver spiller veelger en kuffert. Spillerne skiftes til at sla med
terningen, den yngste spiller far lov at begynde. Spilleren skal
nu tage den genstand, som terningen viser og laegge den pa sin
plade. Herefter er den naeste spillers tur. Hvis terningen viser en
genstand, som allerede er pakket, gar turen videre til den naeste
spiller. Vinderen er den, som farst har en fuld kuffert.

SV: Resvaskespel
Vem packar fardigt forst? Med 6 spelplattor.
For 2-6 spelare

Spelregler:

Varje spelare valjer en resvédska. Spelarna turas om att sla tarning-
en. Den yngsta spelaren boérjar. Spelaren ska sedan ta foremalet
som tarningen visar och ldgga det pa sin platta. Sedan ar det
nasta spelares tur. Om tédrningen visar ett féremal som redan ar
nerpackat gar turen vidare till nasta spelare. Spelaren som far
en full resvaska forst vinner.

NO: Koffertspill
Hvem pakker kofferten ferdig ferst? Med 6 spillebrett.
For 2-6 spillere

Slik spiller dere:

Hver spiller velger en koffert. N& kaster spillerne terningen pa
omgang og den yngste spilleren far lov til a starte. Spilleren ma
na ta den tingen som terningen viser og legge den pa spillebrettet
sitt. Deretter er det neste spillers tur. Hvis terningen viser en ting
som allerede er pakket, gar turen videre til neste spiller. Vinneren
er den som farst fyller kofferten.

EN: Suitcase game
Who can finish packing first? With 6 playing boards.
For 2-6 players

How to play:

Each player chooses a suitcase. The players take turns rolling the
dice — the youngest player gets to go first. The player must now
take the object shown on the dice and place it on their board.
Then it is the next player’s turn. If the dice shows an object that
is already packed, the move goes to the next player. The winner
is the first player to have a full suitcase.

DE: Kofferspiel

Wer hat zuerst fertig gepackt? Mit 6 Spielbrettern.

2-6 Spieler

Spielregeln:

Jeder Spieler wahlt einen Koffer. Dann wird abwechselnd ge-
wiirfelt — der jiingste Spieler beginnt. Nun muss der Spieler
den Gegenstand, der auf dem Wiirfel abgebildet ist, auf sein
Brett legen. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe. Zeigt der
Wiirfel einen Gegenstand, der bereits eingepackt wurde, ist der
nachste Spieler an der Reihe. Der Spieler, dessen Koffer zuerst
voll ist, gewinnt.

NL: Kofferspel
Wie heeft het eerst ingepakt? Met 6 speelborden.
Voor 2-6 spelers

Spelregels:

Elke speler kiest een koffer. De spelers werpen de dobbelsteen om
de beurt, de jongste speler is als eerste aan de beurt. De speler
moet nu het voorwerp pakken dat op de dobbelsteen staat en
het op zijn of haar bord plaatsen. Dan is het de beurt van de
volgende speler. Als de dobbelsteen een voorwerp toont dat al
ingepakt is, is de volgende speler aan de beurt. De speler die als
eerste een volle koffer heeft, wint.

ES: Juego de maletas

¢{Quién terminara antes de hacer las maletas?
Con 6 tableros de juego.

Para 2-6 jugadores

Reglas del juego:

Cada jugador elige una maleta. Los jugadores se turnan para tirar
los dados; comienza el jugador mas joven. El jugador debe coger
el objeto que aparece en los dados y colocarlo en su tablero. El
turno pasa al siguiente jugador. Si el dado muestra un objeto
que ya esta guardado en la maleta, el turno pasa al siguiente
jugador. Ganara quien consiga llenar la maleta en primer lugar.

IT: Gioco della valigia
Chi riesce a finire la valigia per primo? Con 6 schede di gioco.
Per 2-6 giocatori

Come si gioca:

Ciascun giocatore sceglie una valigia. | giocatori lanciano a turno
il dado. Inizia per primo il giocatore piu giovane. Il giocatore deve
prendere |'oggetto indicato sul dado e metterlo sulla propria
scheda. Il turno passa quindi al giocatore successivo. Se il dado
indica un oggetto gia messo in valigia, il turno passa al giocatore
successivo. Vince chi riesce a completare la valigia per primo.

FR: Jeu de la valise

Qui aura fini de faire sa valise en premier ? Avec 6 plateaux de jeu.
2 a 6 joueurs

Regle du jeu :

Chaque joueur choisit une valise. Les joueurs lancent le dé cha-
cun leur tour. Le plus jeune joueur commence. Le joueur prend
I"objet indiqué par le dé et le place sur son plateau. C'est ensuite
au joueur suivant de jouer. Si le dé indique un objet déja rangé
dans la valise, c’est au joueur suivant de jouer. Le gagnant est le
premier joueur a remplir sa valise.

EL: Mawvidt pe BaAitoa

Motog Ba Ppuiagel tn BaAitoa Touv ypnyopdtepa; Me 6 TAUTAS.
MNa 2-6 naikteg

Nwg taifetat:

Ké&Be maiktng emAgyet pua BaAitoa. O maikteg pixvouv to {apt
HE N o€lpd — §EKIVA O HIKPOTEPOG TIAKTNG. O TtaiKTNG TIPETEL
TWPA va TIAPEL TO AVTIKEIMEVO TTou Seixvel To {apt Kal va 1o
TOTIOOETHOEL OTO TAUTIAG TOU. ETIELTA, Eival N GELPA TOU ETTOME-
vou Taikn. Av o {apt Seifel éva avtikeipevo Tou gival dn otn
BaAitoa, mailel o emoépevVoC TaikING. O VIKNTAG €ival 0 TIPWTog
TaikTng Tov Ba £xel yepatn Baditoa.

PL: Gra walizkowa

Kto pierwszy sie spakuje? Z 6 planszami do gry.

0Od 2 do 6 graczy

Przebieg gry:

Kazdy z graczy wybiera walizke. Gracze po kolei rzucaja kostka —
najmtodszy z graczy rozpoczyna gre. Gracz musi wzig¢ przedmiot
ukazany na kostce i umiesci¢ go na swojej planszy. Teraz przycho-
dzi kolej na nastepnego gracza. Jesli kostka przestawia przedmiot,
ktdry zostat juz spakowany, tura przechodzi na kolejnego gracza.
Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza skonczy pakowac walizke.

LT: Lagaminy zaidimas

Kas pirmasis baigs pakuoti? Su 6 Zaidimo lentomis.

2-6 zaidéjams

Kaip zaisti

Kiekvienas zaidéjas pasirenka lagamina. Zaidéjai i$ eilés ridena
kauliuka — jauniausias zaidéjas ridena pirmasis. Zaidéjas turi
paimti iSridenta kauliuku objekta ir padéti jj ant savo lentos.
Tada kauliuka ridena kitas zaidéjas. Jei iskrenta jau supakuotas
objektas, éjimas perleidziamas kitam Zaidéjui. Laimi pirmasis visa
lagamina sudéjes zaidéjas.



LV: Spéle-koferis

Kur$ pirmais piepildis koferi? Ar seSiem spéles laukumiem.

2-6 speletajiem

Spéles gaita

Katrs spélétajs izvélas koferi. Spélétaji péc kartas met kaulinu
— pirmais sak jaunakais spélétajs. Spélétajam ir japanem prieks-
mets, kas tika uzmests ar kaulinu, un janovieto uz sava spéles
laukuma. Péc tam spéli turpina nakamais spélétajs. Ja ar kaulinu
tiek uzmests priekSmets, kas jau ir ievietots koferi, gajienu veic
nakamais spélétajs. Uzvar spélétajs, kurs pirmais piepilda koferi.

FI: Matkalaukkupeli

Kuka on nopein pakkaaja? Sisaltaa 6 pelilautaa.

2 - 6 pelaajalle

Pelin kulku:

Jokainen pelaaja valitsee itselleen matkalaukun. Pelaajat heittévat
vuorotellen arpakuutiota. Nuorin pelaaja saa aloittaa. Pelaajan
taytyy laittaa arpakuutiossa nakyva esine pelilaudalleen. Sitten on
seuraavan pelaajan vuoro. Jos arpakuution esine on jo pakattuna,
vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Voittaja on se pelaaja, jonka
matkalaukku tayttyy ensimmadisena.

PT: Jogo das malas

Quem consegue fazer a mala primeiro? Com 6 tabuleiros de jogo.
Para 2 a 6 jogadores

Como jogar:

Cada jogador escolhe uma mala. Os jogadores revezam-se para
lancar o dado. O mais novo lanca primeiro. O jogador deve agora
pegar no objeto indicado pelo dado e coloca-lo no seu tabuleiro.
Agora, é a vez do jogador seguinte. Se o dado indicar um objeto
que ja estad na mala, a jogada passa para o jogador seguinte. O
primeiro a encher a mala, ganha.

CS: Kuffikova hra

Komu se podafi zabalit kuffik nejrychleji? S Sesti hernimi deskami.
Pro 2-6 hracu

Pravidla hry:

Kazdy hrac si zvoli kuffik. Zacina nejmladsi hrac a po ném i dalsi
hraci postupné hazeji kostkou. Hrac si vezme predmét zobrazeny
na kostce a polozi ho na herni desku. Po ném hazi kostkou dal3i
hra¢. Pokud na kostce padne predmét, ktery je uz zabaleny v
kuffiku, pokracuje dal3i hrac. Hru vyhrava ten hrac, kterému se
jako prvnimu podafi zabalit svij kuffik.

SK: Kufrikova hra
Kto sa prvy pobali? So 6 hernymi doskami.
Pre 2 - 6 hracov

Pravidla hry:

Kazdy hrac si vyberie kufrik. Hraci sa striedaju v hadzani kockou,
no zacina najmladsi hrac. Hrac si teraz musi vziat predmet na
kocke a polozit si ho na dosku. Na tahu je dalsi hrac. Ak na kocke
padne predmet, ktory je uz zbaleny, hra pokracuje na dal3ieho
hraca. Vyhrava hrac, ktory si ako prvy pobali cely kufor.

ET: Kohvrimang

Kes on kiireim pakkija? 6 mangualusega.

2-6 mangijale

Mangujuhis:

Iga mangija valib endale kohvri. Mangijad hakkavad taringut
kordamoo6da veeretama — veeretamist alustab noorim mangija.
Mangija votab peale oma veeretamiskorda taringul ndidatud ob-
jekti ja asetab selle méngualusele. Siis on jargmise mangija kord.
Kui taringul on kujutatud juba pakitud objekti, veeretab taringut
jargmine mangija. Voidab mangija, kelle kohver taitub esimesena.

HU: B6rondverseny

Ki lesz a pakolébajnok? 6 jatéktablaval.

2-6 jatékos részére

A jaték menete:

Mindegyik jatékos valaszt egy bérondot. A jatékosok egymas utan
dobnak a kockaval, els6ként a legfiatalabb. A jatékos elveszi és
a tablajara helyezi a kockan lathato targyat. Ezutan a kovetkez6
jatékos kerl sorra. Ha a kockan olyan targy van, amelyet a jatékos
mar bepakolt, akkor a kovetkezé jatékos keriil sorra. Az gyéz,
aki hamarabb rakja tele a bérondjét.

BG: Urpa c kycdapu
Ko moxke fia 3aBbpLUM € ONakoBaHeTo Mbpeu? C 6 UrpanHn gbcku.
3a 2 - 6 urpau.

Kak ce urpae:

Bceku urpay usbupa kydap. Mrpaunte ce pefyBaT Aa XBbpAAT
3apoBeTe — Hali-M1aAMAT Urpay 3anoysa Mbpeu. UrpaybT Tpabea
[la B3eMe npejMeTa, NokasaH Ha 3apoBeTe, U a ro NOCTaBM Ha
AObckaTa cu. ToraBa uaBa pep Ha cieABalLma urpay. AKo 3apbT
nokassa npeAMeT, KOWTo Beye e NpubpaH, CneBaLLmAT urpay e
Ha xof. MobeguTten e MbPBUAT UrPad, KOWTO MMa MbJieH Kydap.

HR: Igra pakiranja kofera

Tko ce prvi zavrsiti s pakiranjem? Sa 6 igracih ploca.

Za 2 - 6 igrac.

Pravila igre:

Svaki igrac bira kofer. Igraci se izmjenjuju i bacaju kockicu — naj-
mladi igrac baca prvi. Igra¢ zatim mora uzeti predmet prikazan na
kockici i staviti ga na svoju plocu. Zatim je na redu sljedeci igrac.
Ako se na kockici prikaze predmet koji je ve¢ spakiran, sljedeci
igrac je na potezu. Pobjednik je igrac koji prvi napuni kofer.

RO: Joc ,Valiza”

Cine poate finaliza primul ambalarea? Cu 6 table de joc.

Pentru 2-6 jucatori.

Regulile jocului:

Fiecare jucator alege o valiza. Jucatorii arunca zarurile pe rand -
cel mai tandr jucator poate incepe jocul. Jucatorul trebuie acum
sa ia obiectul indicat pe zaruri si sa-l aseze pe tabla. Este randul
urmatorului jucator. Daca zarurile arata un obiect deja ambalat,
se trece la urmatorul jucator. Castiga primul jucator care are o
valiza completa.

CA: Joc de fer les maletes

Qui acabara de fer la maleta abans? Inclou 6 taulers de joc.

Per a 2-6 jugador

Instruccions per jugar-hi:

Cada jugador tria una maleta. Per torns, els jugadors tiren el dau
(comenca el més jove). El jugador que ha tirat el dau ha d'agafar
I'objecte representat i posar-lo al seu tauler. Llavors, el torn passa
al jugador seglent. Si I'objecte que surt al dau ja és a la maleta,
el torn passa al jugador segiient. El primer jugador que omple
la maleta guanya la partida.
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