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DA: Palaontologspil

Find de mest sjaldne fossiler. For 2-4 spillere.
Indeholder: 1 spilleplade, 37 jordblokke, 1 g,
2 hammere og 1 spillehjul.

Gor spillepladen klar:

St papirstykkerne med jord og fossiler ind i de
sekskantede blokke. Vend pladen med bunden i
vejret og saet jordblokkene vilkarligt i. Seet de fire
ben fast og vend spillepladen om. Placer &gget
pa midten.

Sadan spiller I:

Den yngste spiller begynder ved at dreje pa spil-
lehjulet. Peger pilen pa de lyse- eller markebrune
jordblokke, skal spilleren fjerne en jordblok i den
pagzldende farve. Lander pilen pa feltet med
begge farver, er der frit valg. Peger pilen pa stop-
skiltet, gar turen videre.

Under nogle af jordblokkene er der fossiler, som
alle er nogle point veerd:

Forstenet snegl: Giver hver 20 point.
Dinosauruskranier: Giver hver 10 point.

Knogler: Giver hver 5 point.

Tomme jordblokke: Giver hver 0 point.

Spillet er slut, nar en spiller far aegget til at bryde
igennem jorden. Spilleren, som far agget til at
bryde igennem jorden, mister 10 point. Den spiller,
som har flest point, har vundet.

SV: Paleontologspel

Hitta de mest sallsynta fossilerna. For 2—4 spelare.
Innehaller: 1 spelplan, 37 jordblock, 1 &gg,
2 hammare och 1 spelhjul.

Gor klar spelplanen:

Satt in pappersbitarna med jord och fossiler i
de sexkantiga blocken. Vénd planen upp och
ner och satt in jordblocken slumpvis. Satt fast
de fyra benen och vénd pd spelplanen. Placera
agget i mitten.

Sa spelar man:

Den yngsta spelaren bérjar genom att snurra
pa spelhjulet. Om pilen pekar pa de ljus- eller
morkbruna jordblocken ska spelaren ta bort ett
jordblock i den aktuella fargen. Hamnar pilen pa
faltet med bada fargerna ar valet fritt. Pekar pilen
pa stoppskylten ar det nasta spelares tur.

Under nagra av jordblocken finns fossiler som ar
varda olika manga poang:

Fossilerade sniglar: ger 20 podng vardera.
Dinosauriekranier: ger 10 podng vardera.

Ben: ger 5 poédng vardera.

Tomma jordblock: ger 0 podng vardera.

Spelet ar slut nar en spelare far dgget att bryta
igenom jorden. Spelaren som far dgget att bryta
igenom jorden forlorar 10 poang. Spelaren som
far flest poang vinner.

NO: Paleontologspill

Finn de sjeldneste fossilene. For 2-4 spillere.
Inneholder: 1 spillebrett, 37 jordblokker, 1 egg,
2 hammere og 1spillehjul.

Klargjere spillebrettet:

Sett papirbitene med jord og fossiler inn i de
sekskantede blokkene. Snu platen med bunnen
opp og sett inn jordblokkene vilkarlig. Fest de fire
beina og snu spillebrettet. Plasser egget pa midten.

Slik spiller dere:

Den yngste spilleren begynner ved a dreie pa
spillehjulet. Hvis pilen peker pa de lyse- eller
markebrune jordblokkene, ma spilleren fjerne en
jordblokk i den aktuelle fargen. Hvis pilen peker
pa feltet med begge farger, er det fritt valg. Hvis
pilen peker mot stoppskiltet, gar turen videre.

Under noen av jordblokkene er det fossiler, som
alle er verdt noen poeng:

Forsteinet snegle: Gir hver 20 poeng.
Dinosaurhodeskaller: Gir hver 10 poeng.
Knokler: Gir hver 5 poeng.

Tomme jordblokker: Gir 0 poeng.

Spillet er slutt nar en spiller far egget til 3 bryte
gjennom jorden. Spilleren som far egget til a bryte
gjennom jorden, mister 10 poeng. Spilleren som
har flest poeng, har vunnet.

EN: Palaeontologist game

Find the rarest fossils. For 2-4 players.
Contents: 1 game board, 37 soil blocks, 1 egg,
2 hammers and 1 spinner.

Get the game ready:
Insert the small pieces of paper with soil and fossils
into the six-sided blocks. Turn the board upside

down and fit the soil blocks in it randomly. Secure
the four legs and turn the board over. Place the
egg on the middle.

How to play:

The youngest player starts the game by spinning
the spinner. If the arrow points to the beige or
brown soil blocks, then the player must remove
a soil block of that colour. If the arrow points to
both colours, then the player can choose which
colour they remove. If the arrow points to the
stop sign, then the player misses their turn, and
the game continues to the next player. The player
who makes the egg break through the soil loses.

There are fossils hiding under some of the soil
blocks. These are worth points:

Fossilised snails: Are each worth 20 points.
Dinosaur skulls: Are each worth 10 points.
Bones: Are each worth 5 points.

Empty soil blocks: Are each worth 0 points.

The game is over, when a player makes the egg
break through the soil. The player who makes the
egg break through the soil loses 10 points. The
player who has the most points wins the game.

DE: Palaontologiespiel

Finde seltene Fossilien. Fiir 2-4 Spieler.
Inhalt: 1 Spielbrett, 37 Bodenbldcke, 1 Ei, 2 Himmer
und 1 Drehrad.

Spielvorbereitung:

Zuerst werden die kleinen Papierstiicke mit Boden
und Fossilien in die sechseckigen Blécke gesteckt.
Drehe das Spielbrett herum und setze die Boden-
blocke wahllos hinein. Befestige dann die vier
Beine und drehe das Brett wieder herum. Das Ei
wird in die Mitte gesetzt.

Spielanleitung:

Der jiingste Spieler beginnt, indem er das Drehrad
dreht. Wenn der Pfeil auf die beigen oder braunen
Bodenbldcke zeigt, muss der Spieler einen Boden-
block dieser Farbe aus dem Spielbrett nehmen.
Zeigt der Pfeil auf beide Farben, kann der Spieler
wahlen, welche Farbe er herausnehmen maéchte.
Wenn der Pfeil auf das Stoppschild zeigt, dann muss
der Spieler aussetzen und der nachste ist an der
Reihe. Der Spieler, bei dem das Ei einbricht, verliert.



Unter einigen Bodenbldcken verstecken sich Fos-
silien. Diese haben einen bestimmten Punktwert:
Versteinerte Schnecken: Sind jeweils 20 Punkte wert.
Dinosaurierschadel: Sind jeweils 10 Punkte wert.
Knochen: Sind jeweils 5 Punkte wert.

Leere Bodenbldcke: Sind jeweils 0 Punkte wert.

Das Spiel ist zu Ende, wenn das Ei durch den
Boden bricht. Dem Spieler, bei dem dies passiert,
werden 10 Punkte abgezogen. Der Spieler mit der
hdchsten Punktzahl gewinnt.

NL: Palaeontologisch spel

Vind de zeldzaamste fossielen. Voor 2-4 spelers.
Inhoud: 1 spelbord, 37 bodemblokken, 1 ei,
2 hamers en 1 draaiwiel.

Spelvoorbereiding:

Steek de kleine stukjes papier met grond en fos-
sielen in de zeskantige blokken. Draai het bord
ondersteboven en steek er de bodemblokken
willekeurig in. Bevestig de vier pootjes en draai
het bord om. Leg het ei in het midden.

Spelregels:

De jongste speler begint het spel door het draaiwiel
te draaien. Als de pijl naar de beige of bruine bo-
demblokken wijst, moet de speler een bodemblok
met die kleur verwijderen. Als de pijl naar beide
kleuren wijst, kan de speler kiezen welke kleur
hij of zij verwijdert. Als de pijl naar het stopteken
wijst, moet de speler zijn of haar beurt overslaan
en is de volgende speler aan de beurt. De speler
die het ei door de grond laat vallen, verliest.

Onder sommige bodemblokken schuilen fossielen.
Die zijn punten waard.

Fossielen van slakken: zijn elk 20 punten waard.
Dinosaurusschedels: zijn elk 10 punten waard.
Botten: zijn elk 5 punten waard.

Lege bodemblokken: zijn elk 0 punten waard.

Het spel is afgelopen als een speler het ei door
de grond laat vallen. De speler die het ei door de
grond laat vallen, verliest 10 punten. De speler
met de meeste punten wint het spel.

ES: Juego del paleontélogo

Encuentra los fosiles mas raros. De 2 a 4 jugadores.
Contenido: 1 tablero, 37 bloques de tierra, 1 huevo,
2 martillos y 1 ruleta.

Preparacion del juego:

Introduce los trocitos de papel con tierra y fosiles
en los bloques de seis lados. Pon el tablero boca
abajo y coloca, al azar, los bloques de tierra. Fija
las cuatro patas y dale la vuelta al tablero. Coloca
el huevo en el centro.

Reglas del juego:

Empieza el jugador mas joven girando la ruleta. Si
la flecha apunta hacia los bloques de tierra beis
o marrones, el jugador debe quitar un bloque de
tierra de ese color. Si la flecha apunta hacia ambos
colores, el jugador puede elegir qué color desea
retirar. Si la flecha apunta hacia la sefal de stop,
el jugador pierde su turno y pasa al siguiente
jugador. Pierde el jugador que haga que el huevo
se rompa por la falta de tierra.

Hay fésiles ocultos bajo algunos de los bloques
de tierra, que valen puntos:

Caracoles fosilizados: 20 puntos cada uno.
Craneos de dinosaurio: 10 puntos cada uno.
Huesos: 5 puntos cada uno.

Bloques de tierra vacios: 0 puntos cada uno.

El juego termina cuando un jugador hace que el
huevo se rompa por la falta de tierra. El jugador
que haga que el huevo se rompa por la falta de
tierra pierde 10 puntos. Gana el jugador que con-
sigue mas puntos.

IT: Gioco del palaeontologo

Trova i fossili piui rari. Per 2—4 giocatori.
Contenuto: 1 tabellone da gioco, 37 blocchi di
terra, 1 uovo, 2 martelli e 1 ruota.

Prima di iniziare a giocare:
Inserire i piccoli pezzi di carta con terra e fossili
nei blocchi esagonali. Capovolgere il tabellone e
inserire i blocchi di terreno esagonali in modo ca-
suale. Fissare i quattro piedi e rigirare il tabellone.
Posizionare I'uovo al centro.

Come si gioca:

Inizia il giocatore piu giovane, che gira la ruota.
Se la freccia punta verso i blocchi di terra beige o
marrone, il giocatore deve rimuovere un blocco di
terra di quel colore. Se la freccia indica entrambi
i colori, il giocatore puo scegliere quale colore
rimuovere. Se la freccia indica il segnale di di-
vieto, il giocatore salta il turno e il gioco passa

al giocatore successivo. Perde il giocatore che fa
rompere |'uovo.

Sotto alcuni dei blocchi di terra sono nascosti dei
fossili. Ognuno di essi vale dei punti:

Lumache fossilizzate: Valgono 20 punti ciascuna.
Teschi di dinosauro: Valgono 10 punti ciascuno.
Ossa: Valgono 5 punti ciascuna.

Blocchi di terra vuoti: Valgono 0 punti ciascuno.

Il gioco finisce quando un giocatore fa rompere
I'uovo. Il giocatore che fa rompere I'uovo perde
10 punti. Vince la partita il giocatore con il maggior
numero di punti.

FR: Jeu du paléontologue

A la découverte des fossiles les plus rares. Pour
2 a 4 joueurs.

Contient : 1 plateau de jeu, 37 blocs de terre,
1 ceuf, 2 marteaux et 1 roulette.

Préparation du jeu :

Insérer les petits morceaux de papier représentant
la terre et les fossiles dans les blocs a six faces.
Retourner le plateau et y placer les blocs de terre
de facon aléatoire. Fixer les quatre pieds et retour-
nez le plateau. Placer I'ceuf au milieu.

Déroulement du jeu :

Le joueur le plus jeune commence en faisant tour-
ner la roulette. Si la fleche pointe en direction
des blocs de terre beiges ou bruns, le joueur doit
retirer un bloc de terre de cette couleur. Si la fleche
pointe vers les deux couleurs, le joueur peut choisir
la couleur qu'il retire. Si la fleche pointe vers le
panneau stop, le joueur passe son tour et c'est au
tour du joueur suivant. Le joueur qui est a I'origine
de la chute de I'ceuf a travers le sol perd.

Certains fossiles se cachent sous certains blocs de
terre. Ils donnent droit a des points :

Escargots fossilisés : 20 points chacun.

Cranes de dinosaure : 10 points chacun.

Os : 5 points chacun.

Blocs de terre vides : 0 point chacun.

Le jeu est terminé lorsqu’un joueur provoque la
chute de I'ceuf a travers le sol. Le joueur a I'ori-
gine de la chute de I'ceuf a travers le sol perd
10 points. Le joueur qui totalise le plus de points
remporte la partie.



EL: Naiyvidt maAatovioAoywv

Bpeite ta mo omavia anoABwpata. Na 2-4 naikteg.
Neplexopeva: 1 TapmAo mavidoo, 37 TpApata
edadoug, 1 auvyo, 2 adupla kat 1 Tpoxog.
Etolpdote To mawyvidi:

TomoBETNOTE T PIKPA KOPPATIA XapTLoU pE £6a¢dog
kat amoAdBwpata ota e§amievpa tufpata. Mupiote
10 TapmAd avamoda Kat TomoBeTHoTe péoa Tov
Tuyaia Ta Tpipata €6adoug. Aodaliote ta téo-
0gpa TOSLA Kat avanodoyupioTe MAAL TO TAUTAS.
TomoBeTrioTe TO ALY OTN péan.

Nw¢ va naigete:

0 veapoTePOC MaiKTNG §EKIVAEL TO TALXVidL
yupi{ovtag tov 1poxo. Av 1o BéAog KataAnet
ota pned f} kapé tuRpata €5agpoug, o maikng
TIPEMEL va adpalpéoel éva TUApa £5adoug avtold
TOU Xpwpatog. Av to BéAog¢ kataAi&el kat ota
600 XpwHaATA, 0 TAIKTNG HIopel va eMAEEEL TTolo
Xpwpa 6a apaipéoet. Av to BéAog katangel oto
Ol OTOT, 0 TAIKTNG XAVEL TN OEPA TOU Kal TO
naiyvidL ovveyifetal pe tov endpevo. O maiktng
Tov Ba KAVEL TO AVYO va OTLACEL 0TO0 £5ad g XAVEL.

Kdtw amd karmota tuipata e6adoug kpuovtat
anoAibwpata. Autd Sivouv Toug £€7¢ mOVTOUG:
AnoAlBwpéva caAykapla: To kabéva divel
20 movtoug.

Kpavia dewvooapwv: To kaBéva divel 10 ovToug.
Ootd: To Kabéva divel 5 MOVToUC.

Keva turjpata dagoug: To kaBéva divel 0 mOVTOUC.
To matyvidl TeEAEWwVeL 6Tav €vag maiktng Kavel
10 auyo va omndoel ato €dadog. O maiktng mou
Ba Kavel To auyo va omdoel 0To £5a¢og Xavel
10 moévToug. O TAIKTNG PE TOUG TIEPLOOOTEPOUS
novTouS KepSideL To Tatyvidl.

PL: Gra paleontologiczna

Znajdz najrzadsze skamieliny. Od 2 do 4 graczy.
Zawartos$¢: 1 plansza do gry, 37 bloczkow gleby,
1 jajo, 2 miotki i 1 tarcza ze wskaznikiem.

Przygotowanie do gry:

Umies¢ kawatki papieru z gleba i skamielinami na
szesciokatnych bloczkach. Odwréc¢ plansze do gory
nogami i losowo umies¢ w niej wszystkie bloczki
gleby. Rozt6z cztery nézki planszy i odwrdc¢ ja.
Potoz jajo na Srodku.

Przebieg gry:

Gre rozpoczyna najmfodszy z graczy, obracajac
tarcza ze wskaznikiem. Jesli strzatka wskaze be-
zowe lub brazowe bloczki gleby, gracz musi wyja¢
bloczek gleby tego koloru. Jesli strzatka wskaze oba
kolory, gracz moze wybrac kolor, ktéry wyciagnie.
Jesli strzatka wskaze znak stop, gracz traci kolejke
i gra toczy sie dalej. Gracz, ktory sprawi, ze jajo
wpadnie pod ziemie, przegrywa.

Pod niektérymi bloczkami gleby znajduja sie ska-
mieliny. Mozna za nie otrzymac punkty.
Skamieniate amonity: Kazdy jest wart 20 punktow.
Czaszki dinozaurdw: Kazda jest warta 10 punktow.
Kosci: Kazda jest warta 5 punktow.

Puste bloczki gleby: Kazdy jest wart 0 punktow.
Gra konczy sie, gdy ktdrys z gracz sprawi, ze jajo
wpadnie pod ziemie. Gracz, przez ktérego jajo
wpadnie pod ziemie, traci 10 punktéw. Zwycieza
gracz z najwieksza liczbg punktow.

LT: Paleontologo Zaidimas

Suraskite reciausias fosilijas. 2—4 Zaidéjams.
Sudétis: 1 zaidimo lenta, 37 Zemés blokeliai,
1 kiausinis, 2 plaktukai ir 1 sukutis.
PasiruoSimas zaidimui

|kiskite nedidelius popieriaus gabalélius su zeme
ir fosilijomis j Sesiasonius blokelius. Apverskite
lenta, kad Zemés blokeliai sukristy ja atsitiktinai.
Pritvirtinkite keturias kojas ir apsukite lenta. Vi-
duryje padékite kiausinj.

Kaip zaisti

Jauniausias Zaidéjas pradeda Zaidima iSsukdamas
sukutj. Jei rodyklé atsisuka j gelsva arba ruda
zemés blokelj, Zaidéjas turi nuimti 3ios spalvos
zemés blokelj. Jei rodyklé nurodo abi spalvas,
Zaidéjas gali pasirinkti, kurios spalvos blokelj nu-
imti. Jei rodyklé atsisuka j ,Stop” Zenkla, Zaidéjas
turi praleisti éjima, o Zaidima tesia kitas Zaidéjas.
Pralaimi Zaidéjas, kuris sudauzo kiausinj per Zeme.
Po kai kuriais blokeliais slepiasi fosilijos. Jos yra
vertingi taskai:

suakmenéjusios sraigés: kiekviena verta 20 tasky.
dinozaury kaukolés: kiekviena verta 10 tasky;
kaulai: kiekvienas vertas 5 tasky.

tusti Zemés blokeliai: kiekvienas vertas 0 tasky.

Zaidimas baigiamas, kai Zaidéjas per 7eme sudau-
Z0 kiausinj. Sudauzes kiausinj Zaidéjas netenka
10 tasky. Daugiausiai tasky surinkes Zaidéjas
laimi Zaidima.

LV: Paleontologa spéle

Atrodi retakas fosilijas.

2-4 spélétajiem.

Saturs: 1 spéles laukums, 37 augsnes klucisi, 1 ola,
2 amurini un 1 izspéles rats.

Sagatavosanas spélei.

levietojiet nelielus papira gabalinus ar augsni
un fosilijam sesstiru kluciSos. Pagrieziet spéles
laukumu otradi un nejausa seciba salieciet taja
augsnes klucisus. lestipriniet etras kajas un ap-
gaziet laukumu otradi. Vidu ielieciet olu.

Spéles gaita.

Spéli sak jaunakais spélétajs, iegriezot izspéles
ratu. Ja bultina apstajas pie gaisi briina vai tumsi
brina augsnes klucisa, spelétajam ir janonem
attiecigas krasas klucitis. Ja bultina norada uz
abam krasam, spelétajs var izvéleties, kuras krasas
kluciti nonemt. Ja bultina apstajas uz zimes Stop,
spélétajs zaude gajienu, un spéli turpina nakamais
spélétajs. Zaude tas spélétajs, kuram ola izkrit cauri
augsnes klucisiem.

Zem daZiem augsnes klucisiem ir pasléptas fosi-
lijas. Par tam var iegut punktus.

- Fosilizejusies gliemezi: 20 punkti par katru.

- Dinozauru galvas kausi: 10 punkti par katru.

- Kauli: 5 punkti par katru.

- Tuksi augsnes klucisi: 0 punkti par katru.

Spele ir beigusies, kad kadam spéletajam ola izkrit
cauri augsnes kluciSiem. Spelétajs, kuram ola izkrit
cauri augsnes klucisiem, zaudé 10 punktus. Uzvar
tas spéletajs, kas ir ieguvis visvairak punktu.

FI: Paleontologinen peli

Etsi harvinaisimmat fossiilit. 2—4 pelaajalle.
Sisdlto: 1 pelilauta, 37 multaharkkoa, 1 muna,
2 vasaraa ja 1 pyoritin.

Pelin valmistelut:

Laita kuusisivuisiin palikoihin pienia paperinpa-
loja, joissa on multaa ja fossiileja. Kddnna lauta
ylésalaisin ja aseta multaharkot sille satunnaisessa
jarjestyksessd. Aseta neljd jalkaa paikoilleen ja
kaanna lauta ympari. Aseta muna keskelle.



Pelin kulku:

Nuorin pelaaja aloittaa pelin pyorayttamalla
pydritinta. Jos nuoli osoittaa beigea tai ruskeaa
multaharkkoa, pelaajan on poistettava kyseisen
varinen multapalikka. Jos nuoli osoittaa molempia
véreja, pelaaja voi valita, minka varin han poistaa.
Jos nuoli osoittaa stop-merkki, pelaaja menettda
vuoronsa ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
Pelaaja, joka saa munan murtautumaan mullan
lapi, haviaa pelin.

Joidenkin multaharkkojen alle on katketty fossii-
leja. Niistd saa pisteita:

Fossiilietanat: Jokainen niistd on 20 pisteen ar-
voinen.

Dinosauruksen padkallot: Jokainen niistd on
10 pisteen arvoinen.

Luut: Jokainen niista on 5 pisteen arvoinen.
Tyhjat multaharkot: Jokainen niista on nollan
pisteen arvoinen.

Peli on ohi, kun pelaaja saa munan murtautumaan
mullan Iapi. Pelaaja, joka saa munan murtautu-
maan mullan [api, menettdd 10 pistetta. Pelin
voittaa eniten pisteita saanut pelaaja.

PT: Jogo do paleontologista

Encontra os fésseis mais raros. Para 2 a 4 jogadores.
Contetdo: 1 tabuleiro de jogo, 37 blocos de terra,
1 ovo, 2 martelos e 1 roleta.

Preparacéo do jogo:

Insere os pequenos pedacos de papel com terra
e fosseis nos blocos hexagonais. Vira o tabuleiro
com a face para baixo e, de forma aleatoria, en-
caixa nele os blocos de terra. Prende as quatro
pernas ao tabuleiro e vira-o ao contrario. Coloca
0 0V0 Nno centro.

Como jogar:

0 jogador mais novo comeca o jogo, fazendo girar
aroleta. Se a seta apontar para os blocos de terra
beges ou castanhos, o jogador deve retirar um
bloco de terra dessa cor. Se a seta apontar para
ambas as cores, o jogador pode escolher a cor
que quer retirar. Se a seta apontar para o sinal
"Stop”, 0 jogador perde a vez e 0 jogo avanca para
o jogador seguinte. Quem deixar o ovo partir-se
na terra, perde.

Existem fosseis escondidos por baixo de alguns dos
blocos de terra. Pontos que valem a pena obter:
Caracdis fossilizados: Valem 20 pontos cada um.
Cranios de dinossauro: Valem 10 pontos cada um.
0Ossos: Valem 5 pontos cada um.

Blocos de terra vazios: Valem 0 pontos cada um.

0 jogo acaba quando um jogador deixar o ovo
partir-se na terra. Quem deixar o ovo partir-se
na terra perde 10 pontos. Quem conseguir mais
pontos, ganha o jogo.

CS: Paleontologicka hra

Najdéte nejvzacnéjsi fosilie. Pro 2 az 4 hrace.
Obsah: 1 herni deska, 37 blockd pudy, 1 vejce,
2 kladivka a 1 tocitko.

Pfiprava hry:

Do Sestihrannych blockd vlozte kousky papiru s
pldou a fosiliemi. Otocte herni desku vzhiiru noha-
ma a nahodné do ni vlozte blocky pldy. Upevnéte
Ctyfi nozky a desku otocte zpét. Vejce polozte do
stfedu herni desky.

Pravidla hry:

Hru zacina nejmladsi hrac roztocenim tocitka.
Pokud Sipka ukaZe na bézové nebo hnédé blocky
pidy, hra¢ musi odstranit blocek pfislusné barvy.
Kdyz Sipka ukdaze na obé barvy, miize si hrac vy-
brat barvu blocku, ktery odstrani. Jakmile Sipka
ukaze na znacku STOP, hra¢ jedno kolo nehraje a
pokracuje dalsi hrac. Prohrava hrac, jemuz vejce
propadne dirou v padé.

Pod nékterymi blocky pudy se ukryvaji fosilie. Hraci
za né ziskavaji body:

Fosilie hlemyzd: Kazdy ma hodnotu 20 bodi.
Dinosaufi lebky: Kazda ma hodnotu 10 bodii.
Kosti: Kazda ma hodnotu 5 bodi.

Prazdné blocky plidy: Kazdy ma hodnotu 0 bodd.
Hra kon¢i, kdyz vejce propadne hréci dirou v padeé.
Hra¢, jemuz se vejce propadne, ztraci 10 bodd.
Vitézi hra¢, kterému se podafi ziskat nejvice bodd.

SK: Maly paleontoldg

Néjdite si tie najvzacnejsie fosilie. Pre 2 az 4 hracov.
Obsah: 1 herna doska, 37 zemitych blokov, 1 vajce,
2 kladiva a 1 cifernik.

Priprava hry:

Do Seststrannych blokov vloZte malé kisky papiera
so zemou a fosiliami. Otocte hernd dosku hore
nohami a ndhodne na fiu polozte zemité bloky. K
hernej doske pripevnite Styri noZicky a otocte ju
spat. Vajce uloZte do stredu.

Pravidla hry:

Hru zacina najmladsi hra¢, ktory roztodi cifernik.
Ak Sipka ukaze na bézové alebo hnedé zemité
bloky, hra¢ musi odstranit zemity blok danej farby.
Ak Sipka ukaze na obe farby, hrac si moze vybrat
farbu, ktorti odstrani. Ak Sipka ukaze na symbol
zastavenia, hrac vynechdva kolo a na rade je dalsi
hra¢. Prehrdva hra¢, pri ktorom sa vajce prepadne
pod zem.

Pod niektorymi zemitymi blokmi sa nachddzaju
fosilie. Za tieto dostavate body:

Fosilie slimakov: Kazda mé& hodnotu 20 bodov.
Dinosaurie lebky: Kazda mé& hodnotu 10 bodov.
Kosti: Kazda ma hodnotu 5 bodov.

Prazdne zemité bloky: Kazdy ma hodnotu 0 bodov.

Hra sa konci, ked'sa hracovi prepadne vajce pod
zem. Hra¢, pri ktorom sa vajce prepadne pod zem,
straca 10 bodov. Hru vyhrava hra¢ s najvy3sim
poctom bodov.

ET: Mang Paleontoloog

Leia haruldasi fossiile. 2—4 mangijale.
Komplekti sisu. 1 mangualus, 37 mullaplokki,
1 muna, 2 haamrit ja 1 spinner.

Mangu ettevalmistamine.

Pane véikesed paberitiikid koos mulla ja fossiilide-
ga kuuetahulistesse plokkidesse. Po6ra mangualus
tagurpidi ja aseta sellele mullaplokid. Kinnita
neli jalga ja poodra laud Gigetpidi. Paiguta muna
keskele.

Mangujuhis.

Noorim mangija alustab méngu, keerutades
spinnerit. Kui nool osutab beezile voi pruunile
mullaplokile, peab mangija eemaldama seda varvi
mullaploki. Kui nool osutab mélemale varvile,



saab mangija valida, millist varvi mullaploki ta
eemaldab. Kui nool osutab stoppmargile, siis jaab
mangija vahele ja mangu jdtkab jargmine mangija.
Mangija, kelle tottu kukub muna mullaplokkide
vahelt alla, kaotab méangu.

Manede mullaplokkide all on peidus fossiilid. Need
annavad lisapunkte.

Teod: igaiiks annab 20 punkti.

Dinosauruse pealuud: igaiiks annab 10 punkti.
Luud: igaiiks annab 5 punkti.

Tiihjad mullaplokid: ei anna mitte tihtegi punkti.

Mang |6peb, kui muna kukub mullaplokkide vahelt
alla. Méngija, kelle tottu kukub muna mullaplokki-
de vahelt alla, kaotab 10 punkti. Vditja on mangija,
kes kogub kdige rohkem punkte.

HU: Paleontoldgus-viadal

Talald meg a legritkabb fossziliakat! 2—4 jatékos
részére.

Tartalom: 1 jatéktabla, 37 talajtomb, 1 tojas,
2 kalapacs és 1 porgettyd.

A jaték el6készitése:

Helyezd a talajt és fossziliakat tartalmazé kis pa-
pirdarabokat a hatszégii tdmbdokbe. Forditsd a
tablat a tetejére, és helyezd bele véletlenszeriien
a talajtomboket. Rogzitsd a négy labat, és forditsd
vissza a tablat. Helyezd a tojast kozépre.

A jaték menete:

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi a porgetty(
megforgatasaval. Ha a nyil a bézs vagy barna
szin{i talajtombre mutat, akkor a jatékosnak el
kell tavolitania egy ilyen szin{i tombot. Ha a nyil
mindkét szinre mutat, akkor a jatékos valaszt, hogy
melyik szint tavolitja el. Ha a nyil a stop jelzésre
mutat, akkor a jatékos kimarad a koérbdl, és a
kovetkezd jatékos keriil sorra. Az veszit, akinél a
tojas atesik a talajon.

Egyes talajtombok alatt fossziliak rejtéznek. Eze-
kért a jatékos pontokat kap:

Megkdvesedett csiga: 20 pontot ér.
Dinoszauruszkoponya: 10 pontot ér.

Csont: 5 pontot ér.

Ures talajtémb: 0 pontot ér.

A jaték akkor ér véget, amikor a tojas atesik a
talajon. Akinél ez megtorténik, az 10 pontot veszit.
Az gydz, aki a jaték soran tébb pontot gy(jt dssze.

BG: Wrpa ,ManeoHtonor”

Hamepete Hait-pepkute chocunu. 3a 2 — 4 urpaun.
Coabpxahue: 1 urpanto tabno, 37 noysexu 6nok-
yeta, 11iiLe, 2 4yka n 1 BbPTALL Ce AUCK CbC CTPeNKa.

MpuroTeete urpara:

loctaBeTe MaskuTe napyeTa XapTua € NPbCT 1
thocunu B wectocTeHHUTe BokyeTa. O6bpHeTe
Tab10TO C ropHaTa CTpaHa HapoNy 1 noctaBeTe
noyseHuTe 610K4eTa Ha CyyaeH NpuHLMn. Ou-
KcnpaiiTe yeTupuTe Kpayeta v 06bpHeTe TabnoTo
obpatHo. locTaBeTe ALETO N0 CpepaTa.

Kak ce urpae:

Haii-Mnagmat urpay 3ano4sa urpara, kato 3aBbp-
Ta Ancka. Ako cTpenkata coun KbM GexoBuTe nin
kachABUTe NOYBEHU OOKYETa, TOraBa UrpaybT
TpAGBa Aa U3BaAyM NOYBEHO HNOKYE B TO3W LBAT.
AKO CTpesikaTa co4u 1 KbM ABaTa LBATA, UrpaybT
MoXe fia u3bepe KakbB LIBAT N0O4YBEHO Ookye Aa
13Baam. AKo CTpesnkaTa coun KbM 3Haka ,cron”,
urpaybT Nponycka CBOA pef W urpata ce npo-
Ab/XaBa oT cnefBalyna urpay. rpaysT, KoiTo
cyynu ANLeTO, Nponaganku npes noysara, ryou.

Mo HAKOM NoyBeHM BoKYeTa ce KpUAT chocuni.
ToBa ca Hax0AKWUTe, KOUTO HOCAT TOYKM:
BkameHeHN oxJl0BU: BCeKN HOCU 20 TOYKM.
Yepen Ha [MHO3aBbP: BCeKM HOCK 10 TOYKM.
Koctn: BcAka HOCM 5 ToYKM.

Mpa3Hu noyseHn 6nokyeTa: BCAKO HOCH 0 TOYKK.
Wrpata npukntoyBa, Korato fajeH urpay cuynu
AnLeTo, nponagaiikv npes noysata. UrpaysT,
KOWTO Cyynu AlLLeTO, Nponaaaiikyi npes noysara,
ry6u 10 Toukn. rpaybt, KOIWTO UMa Halk-MHOrO
TOYKM, Neyenu urpata.

HR: Igra paleontologa

Pronadite najrjede fosile. Za 2 - 4 igraca.
SadrZaj: 1 ploca za igru, 37 blokova tla, 1 jaje,
2 Cekica i 1 pokazivac.

Pripremite se za igru:

Umetnite komadice papira s tlom i fosilima u Se-
storostrane blokove. Preokrenite plocu i nasumicno
postavite u nju blokove tla. Privrstite Cetiri nozZice
i okrenite plocu. Stavite jaje na sredinu.

Pravila igre:

Igru pocinje najmladi igrac tako da zavrti pokazi-
vac. Ako strelica pokazuje bez ili smede blokove
tla, igra¢ mora ukloniti blok tla te boje. Ako strelica
pokazuje obje boje, igra¢ moze odabrati koju boju
zeli ukloniti. Ako strelica pokazuje na znak za
zaustavljanje, igrac treba preskociti tu rundu te
igru nastavlja sljedeci igrac. Izgubio je onaj igrac
zbog cije igre jaje propadne kroz tlo.

Ispod nekih blokova tla nalaze se fosili. Bodovne
vrijednosti:

fosilizirani puZevi: svaki vrijedi 20 bodova.
lubanje dinosaura: svaka vrijedi 10 bodova.
kosti: svaka vrijedi 5 bodova.

prazni blokovi tla: svaki vrijedi 0 bodova.

Igra je gotova kada jaje propadne kroz tlo. Igrac
koji prouzrokuje propadanije jajeta kroz tlo gubi 10
bodova. Pobjeduije igra¢ koji ima najvise bodova.

RO: Joc de paleontologie

Gasiti cele mai rare fosile. Pentru 2 — 4 jucatori.
Continut: 1 placa de joc, 37 de blocuri de sol,
1 0u, 2 ciocane si 1 titirez.

Pregatiti jocul:

Introduceti bucatile mici de hartie cu sol si fosile in
blocurile cu sase laturi. intoarceti placa cu fata in
jos si asezati blocurile de sol la intamplare. Fixati
cele patru picioare si intoarceti placa. Asezati un
ou in mijloc.

Reguli de joc:

Jucdtorul cel mai tanar incepe jocul prin invartirea
titirezului. Daca sdgeata este indreptatd catre
blocurile de sol bej sau maro, jucatorul trebuie sa
elimine un bloc de sol de aceeasi culoare. Daca
sageata indica ambele culori, jucatorul poate alege
ce culoare sa elimine. Dacd sageata indica spre
semnul stop, jucatorul rateaza tura sa, iar jocul
continua cu urmatorul jucator. Pierde jucatorul
care determina oul sd strapungd solul.

Exista fosile care se ascund sub unele blocuri de
sol. Acestea valoreaza puncte:

Melci fosilizati: fiecare valoreaza 20 de puncte.
Cranii de dinozaur: fiecare valoreaza 10 puncte.
Oase: fiecare valoreaza 5 puncte.

Blocuri de sol goale: fiecare valoreaza 0 puncte.



Jocul se termina cand un jucator determind oul sa
strapunga solul. Jucatorul care determina oul sa
strapunga solul pierde 10 puncte. Castigd jucatorul
cu cel mai mare numar de puncte.

CA: Joc de paleontolegs

Troba els fossils més insolits. Per a 2-4 jugadors.
Contingut: 1 tauler de joc, 37 blocs de terra, 1 ou,
2 martells i 1 fletxa giratoria.

Preparacio del joc:

Posa les peces petites de paper amb terra i fossils
dins de sis blocs hexagonals. Gira el tauler de
cara avall i col-loca els blocs de terra de manera
aleatoria. Agafa bé les quatre potes i torna a girar
el tauler. Posa I'ou al mig.
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Com es juga:

El jugador més jove comenca el joc fent girar la
fletxa giratoria. Si la fletxa assenyala un bloc de
color beix, el jugador ha de treure un bloc de
terra d'aquest color. Si assenyala un bloc de color
marro, haura de treure un bloc marré. Si la fletxa
assenyala tots dos colors, aleshores el jugador pot
triar quin color vol treure. Si la fletxa assenyala
stop, el jugador perd el torn i li toca al jugador
segiient. El jugador a qui se li trenqui I'ou, perd.

Item no. 3052126 Batch:

DA: Advarsel. Sma dele og sma bolde/kugler. Kveelningsfare. Gem denne information til senere brug. SV: Varning. Sma delar och smé bollar.

Hi ha fossils amagats en alguns dels blocs de terra.
Aquests son els punts que obtens:

Caragols fossilitzats: cadascun val 20 punts.
Crani de dinosaure: cadascun val 10 punts.
0Ossos: cadascun val 5 punts.

Bloc de terra buit: cadascun val 0 punts.

El joc s"acaba quan a un jugador li cau I'ou a terra
i es trenca. El jugador a qui se li trenca I'ou perd
10 punts. Guanya la partida el jugador que té més
punts acumulats.

4— Insert batch no.
Manufactured by: Zebra A/S, Strandgade 71, DK-1401 Copenhagen K, Denmark
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Made in China. www.flyingtiger.com
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Sma deler og sma baller. Kvelningsfare. Oppbevar denne informasjonen til senere bruk. EN: Warning. Small parts and small balls. Choking hazard. Keep this information for future reference. DE: Achtung. Kleine Teile und
kleine Kugeln. Erstickungsgefahr. Diese Information bitte fiir den spateren Gebrauch aufbewahren. NL: Waarschuwing. Kleine onderdelen en kleine ballen. Verstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie voor later gebruik.
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