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DA: Banko

2-24 spillere og en bankomester.
Ikke egnet til barn under 5 ar.

Spilleregler: Hvis der er fzerre spillere end 24,
kan bankomesteren deltage. Hver spiller far én
eller flere plader. Det er ikke ngdvendigt at bruge
alle pladerne. Posen rystes og bankomesteren
traekker et nummer, raber det op og placerer
det pa kontrolpladen. Spillere, der har det ud-
trukne nummer, laegger en brik i pagaeldende
felt pa deres egen plade. Vinderen er den, der
forst raber BANKO, nar hun/han har udfyldt en
vandret raekke eller en hel plade og bankome-
steren pa sin egen bakke har kontrolleret, at
den er korrekt udfyldt. | modsat fald fortsaetter
spillet. Hvis to spillere samtidigt raber BANKO,
vinder den, der far det hgjeste tal, nar tallene
legges sammen.

SV: Bingo
2-24 spelare och en bankomastare.
Inte lampligt for barn under 5 ar.

Spelregler: Om det ar farre an 24 spelare, kan
bankomastaren delta. Varje spelare far en eller
flera plattor. Det ar inte nddvandigt att anvanda
alla plattorna. Pasen skakas och bankomastaren
drar ett nummer, ropar upp det och placerar det
pa kontrollplattan. Spelare som har det dragna
numret, lagger en bricka i det aktuella faltet pa
sin egen platta. Vinnare ar den som forst ropar
BINGO, nar han/hon har fyllt en vagrat rad eller
en hel platta och bankomastaren har kontrollerat
att den ar korrekt fylld pa sin egen platta. | annat
fall fortsatter spelet. Om tva spelare ropar BINGO
samtidigt, vinner den som far det hogsta talet
nar siffrorna laggs ihop.

NO: Bingo
2-24 spillere og en bankomester.
Ikke egnet til barn under 5 ar.

Spilleregler: Hvis det er faerre enn 24 spillere,
kan bankomesteren delta.

Hver spiller far en eller flere plater. Det er ikke
nedvendig a bruke alle platene. Posen ristes og
bankomesteren trekker et nummer, roper det
opp og plasserer det pa kontrollplaten. Spillere
som har nummeret som trekkes, legger en brikke
i det aktuelle feltet pa egen plate. Vinneren er
den som farst roper BINGO nar hun/han har fylt
ut en vannrett rekke eller en hel plate og ban-
komesteren pa sitt eget brett har kontrollert at
den er fylt ut korrekt. | motsatt tilfelle fortsetter
spillet. Hvis to spillere samtidig roper BINGO,
vinner den som far det hgyeste tallet nar tallene
legges sammen.

EN: Bingo
2-24 players and a banke.
Not suitable for children under 5 years.

Game rules: Bingo is played by a maximum of
24 players and a banker.

If there are fewer players, the banker can also
participate in the game.

Each player may have several game boards, but
all players must have the same number of boards.
It is not necessary to use all the boards. The
banker shakes the bag and draws a number. The
number is called out, and the marker is placed on
the control board. Players who have the number
called out, covers the number on the bingo board.
The player who first covers a horizontal row or
the entire board says BINGO. The banker verifies
that the numbers are correct. If they are, the
player wins, if not the game continues. If two
players say BINGO at the same time, the player
who has the highest value on the bingo board
when adding the numbers wins.



DE: Banko

2 - 24 Spieler und ein Spielleiter.
Nicht fir Kinder unter 5 Jahren geeignet.

Spielregeln: Bei weniger als 24 Spielern kann der
Spielleiter teilnehmen. Jeder Spieler erhalt eine
oder mehrere Platten. Es mussen nicht alle Plat-
ten verwendet werden. Der Spielleiter schittelt
den Beutel, zieht ein nummeriertes Steinchen
aus dem Beutel, gibt die Zahl bekannt und legt
das Steinchen auf die Kontrollplatte. Spieler,
die die gezogene Zahl auf ihrer Platte haben,
legen ein Steinchen auf das entsprechende Feld
ihrer eigenen Karte. Wer als erstes eine waage-
rechte Reihe oder eine ganze Platte gefiillt hat
und ,,BANKO” ruft, hat gewonnen, sobald der
Spielleiter mithilfe der Kontrollplatte die Korrekt-
heit gepruft hat. Entdeckt der Spielleiter einen
Fehler, wird das Spiel fortgesetzt. Wenn zwei
Spieler gleichzeitig ,,BANKO" rufen, gewinnt
derjenige, der beim Addieren der Zahlen den
hoéchsten Wert erreicht.

NL: Banko

2-24 spelers en een bankomeester.
Niet geschikt voor kinderen jonger dan 5 jaar.

Spelregels: Als er minder dan 24 spelers zijn, kan
de bankomeester meedoen. Elke speler krijgt
één of meer speelbordjes. Niet alle speelbordjes
hoeven te worden gebruikt. De bankomeester
schudt de zak, trekt een nummer, roept het
nummer en legt het op het controlebordje. De
spelers die het getrokken nummer hebben, leg-
gen een steentje op het betreffende veld op hun
eigen bordje. De winnaar is degene die het eerst
BANKO roept als zij/hij een horizontale rij of een
heel bordje vol heeft en de bankomeester op zijn
eigen bordje heeft gecontroleerd of het klopt.
Als dat niet het geval is, gaat het spel door. Als
twee spelers tegelijk BANKO roepen, worden
de getallen opgeteld en wint degene met het
hoogste getal.

ES: Bingo
2-24 jugadores y un cantor.
No apto para ninos menores de 5 afos.

Reglas del juego: Si hay menos de 24 jugadores,
el cantor puede participar. Cada jugador coge uno
o varios cartones. No es necesario utilizar todos
los cartones. Se sacude la bolsa y el cantor saca
un numero, lo dice en voz alta y lo coloca en
el carton de control. Los jugadores que tengan el
numero extraido colocaran una ficha en el espacio
correspondiente de su propio cartén. Ganara el
primero en cantar BINGO tras haber completado
una fila horizontal o un cartén, siempre que el
cantor compruebe que se completd correcta-
mente. En caso contrario, el juego continuara. Si
dos jugadores cantan BINGO al mismo tiempo,
ganara aquel que obtenga el nimero mas alto
al sumar los numeros.

IT: Tombola

2- 24 giocatori e uno che funge da banco.
Non adatto per bambini di eta inferiore a 5 anni.

Regole del gioco: se i giocatori sono meno di 24,
puo partecipare anche il banco. Ogni giocatore
riceve una o piu cartelle. Non € necessario utiliz-
zarle tutte. Il banco agita il sacchetto ed estrae
un numero, lo legge a voce alta e lo mette sul
tabellone. | giocatori con il numero estratto lo
coprono con una pedina sulla loro cartella. Vince
chi dice BANCO per primo, dopo aver comple-
tato una riga in orizzontale o un‘intera cartella.
Il banco deve controllare sul tabellone che sia
corretto. In caso contrario, il gioco prosegue.
Se due giocatori dicono BANCO insieme, vince
chi totalizza il punteggio piu alto sommando
tutti i numeri.



FR: Loto

2 a 24 joueurs et un meneur de jeu.
Ne convient pas aux enfants de moins de 5 ans.

Regles du jeu : S'il y a moins de 24 joueurs, le
meneur de jeu peut participer. Chaque joueur
recoit un ou plusieurs cartons. Il n’est pas
nécessaire d'utiliser tous les cartons. Apreés avoir
secoué le sac, le meneur de jeu en tire un jeton,
annonce le numéro lu et le place sur le carton
de vérification. Les joueurs qui ont le numéro
tiré mettent un jeton sur la case concernée de
leur propre carton. Lorsqu’une ligne horizontale
entiere est remplie, le joueur crie QUINE, ou
lorsque tout le carton est rempli il crie CARTON.
Le meneur de jeu vérifie sur son carton de
vérification si les chiffres sont corrects. Si ce
n’est pas le cas, le jeu continue. Si deux joueurs
crient QUINE ou CARTON en méme temps, le
joueur gagnant est celui qui totalise le nombre

le plus élevé en additionnant les numéros.

EL: Mmtdivko

2-24 TaiKTEG Kal €évag apynyog matxvidiou.
Agv appodet yia maidld Katw Twv 5 €Twv.

Kavoéveg maiyvidiov: Eav mai{ouv Atyotepot ano
24 MAIKTEG UTTOPEL VA GUMMETACYEL KAl O apXn-
yO¢ maixvidiov. Kade maiktng Aappavel pia n
TEPLOOOTEPEG TARAEC. Agv €ival amapaitnto va
XpnotpotoinBouv 6Aeg ot TaBAeg. H oakkovAa
HE Toug aplOpol¢ avakiveital Kat o apxnyog
Tpafact évav apldpo, Tov avakovwVEL pwvayta
Kat €melta Tov tonoPetei otnv TAPAa eAéyyou.
Ol TAiKTEG IOV €X0ULV ToV {610 aplOuod Tou TO
TPAPN&e 0 apxnyog am’ v cakkoVAa Totmobe-
TOUV €va TEPAYLIO KAAUYPNC OTO GUYKEKPIUHEVO
aptBpo otn Sikrj toug TaPAa. NiknTrig givat autog
mou Tpwta pwvalel "Mmnavko”, adov Béala
CUUTTANPWOEL pla o€lpd fj kat 0AdkAnpn tapAa
kat adol o apxnyog maixvidiou eAéyEeL TNV
Sk Tou taPfAa ot gival cwoto. AladopeTika
ouveyi{etal To maiyvidl. ETnv MEPIMTTWON TIOU
800 maikteg pwvagouv "Mmavko” cuyxpovwg,
kepdifeL OTTo10G £XEL TO pEYAAUTEPO aplOUO, HETA
amno npocdeon Twv aptOuwv tng TapAag tou.

PL: Banko

2-24 graczy i prowadzacy.
Gra nie nadaje sie dla dzieci ponizej 5 lat.

Jezeli w grze bierze udziat mniej niz 24 graczy,
prowadzacy réwniez moze w niej uczestniczyc.
Kazdy z graczy otrzymuje jedna lub wiecej plansz.
Korzystanie ze wszystkich plansz nie jest koniecz-
ne. Prowadzacy potrzasa workiem i losuje numer,
wykrzykuje go i umieszcza na planszy kontrolnej.
Gracze, ktorzy posiadaja wylosowany numer,
uktadaja zeton na odpowiednim polu wiasnej
planszy. Wygrywa gracz, ktoéry jako pierwszy
krzyknie ,,BANKO!"” po wypetnieniu poziomego
rzedu lub catej planszy i skontrolowaniu przez
prowadzacego, czy jest ona wypetniona popraw-
nie. W przeciwnym razie gre nalezy kontynuowac.
Jezeli dwdch graczy wykrzyknie BANKO jedno-
czesnie, wygrywa ten, ktory otrzyma wigksza
sume po dodaniu poszczegolnych liczb.

LT: Zaidimas ,Bingo”
2-24 zaidéjai ir vienas ,,Banko” Zaidimo vadovas.
Netinka vaikams iki 5 mety.

Zaidimo taisyklés: jeigu yra maziau negu 24 zai-
déjai, banko zaidimo vadovas gali irgi dalyvau-
ti. Kiekvienas zaidéjas gauna viena ar daugiau
lenteliy. Nebatina naudoti visas lenteles. Zaidi-
mo vadovas pakrato maiselj ir iStraukia viena
numeriuka, garsiai pasako skaiciy ir padeda jj
ant tikrinamosios lentelés. Zaidéjai, kurie turi
iStraukta numerj savo lenteléje, padeda viena
zalios spalvos apvaly skrituliuka j savo lentelés
atitinkama langelj. Laimi tas, kuris pirmas susunka
BINGO, kai jis / ji uzpildo visa horizontalig eile
ar visa lentelg, o zaidimo vadovas savo lenteléje
patikrina, ar zaidéjo lentelé uzpildyta teisingai.
Jei ji uzpildyta neteisingai, zaidimas tesiamas.
Jei du zaidéjai vienu metu susunka BINGO, laimi
tas, kuris surinko daugiausia tasky, sudéjus visus
skaicius eilutéje.



LV: Bingo

2-24 spelétaji un viens banko meistars.

Nav piemérota bérniem, kas jaunaki par 5 ga-
diem.

Spéles noteikumi: ja spélétaju ir mazak par 24,
spéle var piedalities ari banko meistars. Katrs
speletajs sanem vienu vai vairakas plaksnites. Nav
jaizmanto visas plaksnites. Maisinu sakrata, un
banko meistars izvelk vienu numuru, nosauc to
skali un novieto uz kontrolplaksnites. Spéelétaji,
kam ir izvilktais numurs, uz savas plaksnites noliek
vienu kaulinu uz attieciga laucina. Uzvar tas, kurs
pirmais izsaucas BINGO, kad vins ir aizpildijis
vienu horizontalu liniju vai veselu plaksniti,un
banko meistars uz savas plaksnites ir parbaudijis,
vai ta pareizi aizpildita. Pretéja gadijuma spéle
turpinas. Ja divi speléetaji vienlaikus izsaucas BIN-
GO, uzvar tas, kurs, saskaitot visus skaitlus, iegust
lielako summu.

RU: baHko

2-24 vrpoka v BegyLUm1.
Wrpa He npegHasHaveHa ponsa geten Mnaglue
5 ner.

MpaBuna urpbl: €Cn HMCIO UrPOKOB MeHbLLe
24, Begylmin Tak>ke MOXET MpUHMMaTh yva-
cTve B urpe. Kaxxabln Urpok nosyyaet ogHy
WNIN HeckosbKo KapTouek. He obs3aTtenbHO nc-
nonb30BaTh BCe KapTouku. Begywimn Bcrpaxu-
BaeT MelloYeK, JlOCTaeT U3 Hero Yncio, FrPOMKO
00DbABMAET €ro 1 NomeLlaeT Ha KOHTPOJIbHYIO
KapTouky. Mrpoku, y KOTOpbIX eCTb 00bABIEH-
HOe YUnc1o, KNaayT (hULLKY B COOTBETCTBYIOLLYYIO
KNeTKy CBOeN KapTo4ku. BbimrpbiBaer ToT, KTO
nepBbiM 3amnoOJIHUT FOPU3OHTaNIbHbIV PAA, NN
BCIO KapTO4Ky M KpuKHeT «baHko!». Bepywinn
[0JIXKEH NPOBEPUTL, YTO 3aKPbITbl NPaBUJibHble
yncna. Ecnm 310 TaK, TO UrPOK CTAHOBUTCA MO~
GepuTtenem, a ecin HeT, TO Urpa NPOJOSIKALTCA.
Ecnu aBa nrpoka ckasanu «baHko!» ogHOBpeMeH-
HO, TO BbIUIPbIBAET TOT, Y KOro NPW C/IOXKEHUU
uncp nonyynTcsa Gosbliee YACIIO.

FI: Bingo
2-24 pelaajaa ja 1 bingoemanta.
Ei sovellu alle 5-vuotiaille.

Pelisaannot: Jos pelaajia on alle 24, voi bingoe-
manta myo6s osallistua.

Jokainen pelaaja saa yhden tai useamman nume-
rolaatan. Kaikkia laattoja ei tarvitse kayttaa. Ra-
vista pussia. Bingoemanta nostaa sielta numeron,
sanoo sen aaneen ja sijoittaa se tarkistuslaudalle.
Jos huudettu numero 16ytyy jonkun laatasta,
ko. pelaaja sijoittaa omaan laattaansa merkin
numeron kohdalle. Voittaja on se, joka huutaa
ensimmaisena BINGO, kun hanella on laatassaan
yksi taysi vaakasuora rivi tai koko laatta taynna
merkkeja, ja bingoemanta on tarkistanut omalta
laudaltaan, etta se on oikein. Jollei nain ole, peli
jatkuu. Jos kaksi pelaajaa huutaa samaan aikaan
BINGO, voittaa se, jonka laatan yhteenlaskettujen
pisteiden maara on korkeampi.

PT: Banko

2-24 jogadores e um mestre de jogo.
Nao aconselhavel a criancas de menos de 5 anos.

Regras de jogo: A cada jogador é dado um ou
mais cartoes (pode-se utilizar quantos cartoes
se quiser). O mestre faz a tombola girar até que
uma bola numerada saia, anuncia o nimero e
coloca a bola na fila de saida. Os jogadores que
tiverem este nimero nos seus cartdes terao de
o assinalar com a peca numerada. Quando se
completa uma fila inteira ou o cartdo na sua
totalidade, o primeiro jogador a gritar BANKO!
ganha a jogada apds confirmacao pelo mestre
de jogo. Até isto acontecer o jogo continua.

Se dois jogadores gritarem BANKO! Simultanea-
mente, o jogador com mais casas preenchidas
no seu cartdo ganha.



CS: Bingo
2-24 hracd a bankér.
Nevhodné pro déti do véku 5 let.

Pravidla hry: Bingo je hra urcena nejvice pro 24
hracti a 1 bankére.

Pokud je hracti méné, hry se mize jako hrac
ucastnit i bankér.

Jeden hra¢ mize mit nékolik hracich karet, ale
vsichni hradi jich musi mit stejny pocet. Ve hre
nemusi byt vSechny karty. Bankér zamicha cisla
v osudi a jedno z nich vylosuje. Cislo je vyvolano
a zeton se polozi na kontrolni kartu. Hradi, ktefi
maiji toto vyvolané ¢islo, jej polozi na bingo kartu.
Hrag, ktery jako prvni pokryje vodorovnou fadu
nebo celou kartu, fekne BINGO. Bankér oveéfi, zda
jsou Cisla spravna. V takovém pripadé hrac vyhra-
va. Jinak hra pokracuje. Pokud BINGO vyrknou
dva hraci soucasné, vyhrava hrac, ktery ma po
polozeni cisel na bingo karté nejvy3si hodnotu.

SK: Bingo
2 - 24 hracov a bankar.
Nevhodné pre deti mladsie ako 5 rokov.

Pravidla hry: Bingo mézu hrat maximalne 24
hraci a jeden bankar.

V pripade mensieho poctu hracov sa hry moze
zucastnit aj bankar.

Kazdy hra¢ moze mat niekolko hernych planoy,
ale vsetci hradi ich musia mat rovnaky pocet.
Nemusia sa pouzit vSetky herné plany. Bankar
zatrasie vreckom a vylosuje ¢islo. Cislo sa nahlas
oznami a na kontrolny herny plan sa umiestni
znacka. Hradi, ktory maju cislo, ktoré bolo ohla-
sené, ho zakryju na hernom plane Bingo. Hrac,
ktory prvy zakryje vodorovny rad na celom her-
nom plane zvola BINGO. Bankar overi spravnost
Cisiel. Ak su spravne, hrac vyhrava, ak nie, hra
pokracuje. Ak zvolaju BINGO naraz dvaja hradi,
vyhrava hrac, ktory ma pri pridani cisiel najvyssiu
hodnotu na hernom plane bingo.

ET: Bingo
2-24 mangijat ja mangujuht.
Ei sobi alla 5-aastastele lastele.

Mangureeglid: Kui mangijaid on vahem kui 24,
voib mangujuht mangus osaleda. lga mangija
saab Uhe vo6i mitu mangualust. Koiki aluseid ei
pea kasutama. Mangujuht raputab kotti, tombab
sealt the numbri, hiitiab selle vélja ja asetab
kontrollalusele. Mangija, kellel on valjahtittud
number olemas, asetab mangulitri oma alusel
vastavale kohale. Véitja on see, kes hiitiab esi-
mesena ,Bingo!”, kui tal on 6nnestunud oma
mangualusel taita horisontaalne rida voi terve
vali ning mangujuht on kontrollinud, et see on
taidetud digesti. Vastasel juhul mang jatkub. Kui
kaks mangijat hiiiavad tGiheaegselt ,Bingo!”, v6i-
dab see mangjija, kelle numbrisumma on suurem.

HU: Bingo

2-24 jatékos és bankar.

5 évnél fiatalabb gyermekek szamara nem al-
kalmas.

Jatékszabalyok: A Bingot maximum 24 jatékos
és egy bankar jatszhatja.

Ha kevesebb jatékos van, a bankar is részt vehet
a jatékban.

Minden jatékosnak tobb jatéktablaja van, de
minden jatékosnak azonos szamu jatéktablaval
kell jatszania. Nem szlkséges az Osszes tablat
hasznalni. A bankar megrazza a zsakot és ki-
huz egy szamot. Elarulja a szamot és elhelyezi
a jelol6t az iranyito tablan. Azok a jatékosok,
akiknél szerepel a kihuzott szam, letakarjak a
szamot a bingo tablan. Annak a jatékosnak, aki
el6szor fed le egy vizszintes sort vagy az egész
tablat, ki kell mondania a BINGO szé6t. A ban-
kar leellenérzi, hogy a szamok helyesek-e. Ha a
szamok helyesek, a jatékos megnyeri a jatszmat,
ellenkez6 esetben pedig folytatodik a jaték. Ha
egyszerre két jatékos mondja ki a BINGO szét,
az a jatékos nyer, aki a legmagasabb értékkel
rendelkezik a bingo tablan.



BG: buHro

2 — 24 vrpauu u eguH baHkep.
HenopxopAwo 3a Aeua nop 5-ropvilHa Bb3pacr.

MNpaBuna Ha urpata: buHro ce urpae ot mMak-
CUMYM 24 urpaum u eamH 6aHkep. AKO UMa
no-Masiko Urpayu, 6aHKepbT MOXe CbLLo Aa
yyacTBa B urpata. Bceku nrpay moxe ga nma
HSIKOJIKO MrpanHu Tabna, HO BCUYKKU Urpauun
TpAbGBa ga MMaT egHakbB Opoii Tabna. He e
Heo6XxoanMOo Oa ce M3Non3BaT BCUYKKU Tabna.
BaHkepbT pa3TbpcBa TopbaTa U U3TErNs YNCIIO.
Yucnoto ce obaABABa 1 MapKkepbT ce NocTaBA
Ha KOHTPOJIHOTO Tabno. Urpaunte, Kouto umat
0065IBEHOTO YMCJI0, FO MOKPMBAT Ha TabnoTo 3a
GUHro. rpaybT, KOWTO MbPBU NOKPUE XOPU3OH-
TaNieH peg unu uanoTo Tabno, kasea ,,bBUHIO".
baHKkepbT NpoBepsiBa ganu Yucnata ca npaBu-
HU. AKO Ca NPaBUIHU, UTPaYBLT nevenn. AKo He
e Taka, urpata npogbsikaBa. AKo ABaMa Urpayu
kax<at ,BUHIO" egHOBpeMeHHO, neyenu urpa-
YbT, KOUTO MMa Hal-BMCOKa CymMa OT ymcniaTta
Ha TabnoTo 3a 6uHro.

HR: Bingo
2 — 24 igraca i bankar.
Nije predvideno za djecu mladu od 5 godina.

Pravila igre: Bingo mogu igrati najvise 24 igraca
i bankar. Ako igraca ima manje, bankar takoder
moze sudjelovati u igri. Svaki igra¢ moze imati
vise ploca za igru, ali svi igrac¢i moraju imati
jednak broj ploca. Nije potrebno koristiti sve
ploce. Bankar trese vredicu i izvlaci broj. Broj
se izvikuje, a oznaka postavlja na upravljacku
plocu. Igraci koji imaju broj koji je prozvan pre-
krivaju taj broj na svojoj ploci za bingo. Igrac
koji prvi prekrije vodoravni red ili ¢itavu plocu
kaze ,,BINGO". Bankar provjerava jesu li brojevi
tocni. Ako jesu, taj igra¢ pobjeduje. Ako nisu,
igra se nastavlja. Ako dva igraca istovremeno
kazu ,BINGO”, pobjeduje onaj igrac koji ima
najvisu vrijednost na ploci za bingo nakon $to
se zbroje svi brojevi.

RO: Bingo
2 — 24 jucatori si un bancher.

Nerecomandat copiilor cu varsta mai mica de
5 ani.

Reguli pentru joc: Bingo se joaca cu maximum
24 de jucatori si un bancher. Daca sunt mai
putini jucatori, bancherul poate, de asemenea,
sa participe la joc. Fiecare jucator poate avea
mai multe table de joc, dar toti jucatorii trebuie
sa aiba acelasi numar de table de joc. Nu este
necesar sa se utilizeze toate tablele de joc.
Bancherul scutura punga si extrage un numar.
Numarul este rostit cu voce tare si marcajul este
asezat pe tabla de comanda. Jucatorul care are
numarul strigat acopera numarul pe tabla de
bingo. Jucatorul care acopera primul un rand
pe orizontala sau intreaga tabla spune BINGO.
Bancherul verifica daca numerele sunt corecte.
Daca sunt corecte, jucatorul castiga. in caz
contrar, jocul continua. Daca doi jucatori spun
BINGO in acelasi timp, castiga jucatorul care are
cea mai mare valoare pe placa de BINGO dupa
ce se aduna numerele.
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DA: Advarsel. Sma dele. Kvaelningsfare. Gem denne information til senere brug. SV: Varning. Sma delar. Kvavningsrisk. Spara denna information for framtida behov. NO: Advarsel.
Sma deler. Kvelningsfare. Oppbevar denne informasjonen til senere bruk. EN: Warning. Small parts. Choking hazard. Keep this information for future reference. DE: Achtung. Kleine
Teile. Erstickungsgefahr. Diese Information bitte fiir den spateren Gebrauch aufbewahren. NL: Waarschuwing. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie
voor later gebruik. ES: Advertencia. Partes pequefias. Peligro de i Conserve esta informacion para poder consultarla en el futuro. IT: Avvertenza. Piccole parti.
Rischio di soffocamento. Conservare queste |nformazmn| per il futuro. FR: Attention. Petits éléments. Danger d'étouffement. Conserver cene information pour un usage ultérieur.
EL: Mpogdoroinon. Mikpa pzpn Klv&uvo( nvtvpou ®uAage auté Tic Mnpodopieg yia peAdovuk xprion. PL: O zenie. Male czesci ieczenistwo ienia sie. Zachowaj
te informacje do wyk wp péji Smulkios detalés. Pavojus uzspringti. ISsaugokite $ig informacija ateiciai. LV: Bridinajums. Sikas detalas. Aizrisanas
risks. Saglabajiet So informaciju akai i Sanai. RU: Menkue 4yacTu. Puck yaywbA. XpaHute AanHyio MHo: InA nocnesy 0 Ucl

FI: Varoitus. Pienia osia. Tukehtumisvaara. Séilyta nama tiedot. PT: Atencao. Pequenas partes. Risco de asfixia. Guarda esta informacao para referéncia futura. €S: Upozornéni.
Malé casti. Nebezpeci zalknuti. Uschovejte tyto informace pro pozdéjsi pouziti. SK: Upozornenie. Malé casti. Nebezpecenstvo dusenia. Tito informaciu si uchovaijte pre mozné budiice
pouzme ET: Holatus Vaikesed osad. Kagistamisoht. Sailitage kaesolev informatsioon hili k i HU: Figyel és. Kis alk k. Fullada ély. Orizze meg ezt
a 0t jovobeli hivatkozas céljabol. BG: Manku yacTu. OnacHoct ot 3anasete Ta3u MHAO 3a bbpewwm cnpasku. HR: Upozorenje. Mali dijelovi.
Opasnost od gusenja. Sacuvajte ove informacije za buducu upotrebu. RO: Avertisment. Parti mici. Pericol de sufocare interna. Pastrati aceste informatii pentru consultare ulterioara.




