DA: Hvad er jeg?
SV: Vad ar jag?
NO: Hva er jeg?
EN: What am I?
DE: Was bin ich?
NL: Wat ben ik?
ES: ;Qué soy?

IT: Che cosa sono?
FR: Qui suis-je ?
EL: T sipat

PL: Czym jestem?
LT: Kas as esu?

LV: Kas es esmu?
FI: Kuka mina olen?
PT: O que sou eu?
CS: Kdo jsem?

SK: Hadaj, kto som
ET: Mis voi kes ma olen?
HU: Mi vagyok?
BG: KakBo cbm a3?
HR: Sto sam ja?
RO: What am I?
CA: Endevina que soc!



DA: Hvad er jeg?

Indeholder: 8 pandeband, 40 billedkort, 10 blanke
kort og sletbar pen.

Sadan spiller I:
For 2-8 spillere

Kortene laegges i midten med billedsiden nedad,
og deltagerne traekker lod om, hvem der starter.
Suppler evt. med de blanke kort og tegn jeres
egne billeder.

Den forste deltager placerer et kort i sit pandeband
og skal nu stille et spargsmal, som de gvrige del-
tagere skal kunne svare ‘ja’ eller 'nej’ til. Hvis der
svares ja, ma der spgrges igen, er svaret nej, gar
turen videre. Nar man gaetter sit kort, tager man
et nyt og starter igen med at sporge.

Spil til bunken er tom. Vinderen er den, der har
geettet flest kort.

SV: Vad ar jag?

Innehaller: 8 pannband, 40 bildkort, 10 blanka kort
och en raderbar penna.

Spelregler:
For 2-8 spelare

Korten laggs i mitten med bildsidan nedat, och
deltagarna drar lott om vem som borjar. Komplet-
tera ev. med de tomma korten och rita egna bilder.

Den forsta deltagaren placerar ett kort i sitt pann-
band och ska sedan stalla en fraga som de 6vriga
deltagarna kan svara “ja” eller “nej” pa. Om svaret
ar ja far spelaren fraga igen. Om svaret ar nej gar
turen vidare. Nar man har gissat ratt pa sitt kort tar
man ett nytt och bérjar om med att stalla fragor.

Spela tills hégen tar slut. Spelaren med flest kort
vinner.

NO: Hva er jeg?

Inneholder: 8 panneband, 40 bildekort, 10 blanke
kort og viskbar penn.

Slik spiller dere:
For 2-8 spillere

Kortene legges pa midten med bildesiden ned, og
deltakerne trekker lodd om hvem som skal starte.
Suppler eventuelt med de tomme kortene, og tegn
dine egne bilder

Den forste deltakeren plasserer et kort i panne-
bandet sitt, og stiller et sparsmal som de gvrige
deltakerne skal kunne svare ‘ja’ eller 'nei’ til. Hvis
svaret er «ja», kan han/hun spgrre igjen. Hvis sva-
ret er «nei», er det neste spillers tur. Nar spilleren
har gjettet kortet sitt, tar han/hun et nytt kort og
spar igjen.

Spill til bunken er tom. Vinneren er spilleren som
har gjettet flest kort.

EN: What am I?

Contents: 8 headbands, 40 picture cards, 10 blank
cards and erasable pen.

How to play:
For 2-8 players

The cards are placed in the middle picture-side
down and the players draw straws to decide who
starts. Use the blank cards as well if you wish and
draw your own pictures.

The first player places a card in their headband and
must now ask a question, which the other players
can only answer to with ‘yes’ or ‘'no’. If any player
answers yes, another question can be asked; if no,
the game moves on to the next player. When you
have guessed your card, take a new one and start
asking questions about that one instead.

Play until the pile is exhausted. The winner is the
player who has guessed the most cards.



DE: Was bin ich?

Inhalt: 8 Stirnbander, 40 Bildkarten, 10 Blankokarten
und 1 radierbarer Stift.

Spielanleitung:
Fur 2-8 Spieler

Die Karten werden mit der Bildseite nach unten in
die Mitte des Tischs gelegt und die Spieler ziehen
Streichhdlzer, um zu entscheiden, wer beginnt.
Verwenden Sie bei Bedarf auch die leeren Karten
und zeichnen Sie eigene Bilder.

Der erste Spieler zieht eine Karte und steckt sie in
sein Stirnband. Nun muss er nun eine Frage stellen,
die von den anderen Spielern nur mit ,Ja"” oder
.Nein” beantwortet werden darf. Antwortet ein
Mitspieler mit ,Ja“, kann eine weitere Frage gestellt
werden, lautet die Antwort hingegen ,Nein”, ist der
nachste Spieler an der Reihe. Wenn Sie Ihre Karte
erraten haben, ziehen Sie eine neue und stellen Sie
nun Fragen zu dieser Karte.

Spielen Sie so lange, bis keine Karten mehr ubrig
sind. Der Spieler, der am Ende die meisten Karten
erraten hat, gewinnt.

NL: Wat ben ik?

Inhoud: 8 hoofdbanden, 40 kaarten met afbeeldin-
gen, 10 blanco kaarten en een pen met uitwisbare
inkt.

Spelregels:
Voor 2-8 spelers

Leg de kaartjes op tafel neer met de afbeelding
omlaag en trek strootjes om te beslissen wie er mag
beginnen. Op de blanco kaartjes kun je je eigen
tekeningen maken om te laten raden.

De eerste speler steekt een kaart in de hoofdband
die hij/zij om heeft gedaan en moet nu een vraag
stellen, die de andere spelers alleen met ‘ja’ of
‘nee’ kunnen beantwoorden. Als een van de andere
spelers antwoordt met ‘ja’, kan er een andere vraag
worden gesteld; als dit niet het geval is, is de vol-
gende speler aan de beurt. Wanneer je hebt geraden
wat er op je kaartje staat, mag je een nieuw kaartje
nemen en opnieuw vragen beginnen te stellen.

Wanneer er geen kaartjes meer op de trekstapel
liggen, is het spel afgelopen. De speler die de meeste
kaartjes heeft geraden, heeft gewonnen.

ES: ;{Qué soy?

Contenido: 8 cintas para la cabeza, 40 tarjetas con
imagenes, 10 tarjetas en blanco y 1 boligrafo de
tinta borrable.

Reglas del juego:
De 2 a 8 jugadores

Coloca las tarjetas con las imagenes hacia abajo y
echa a suertes quién empieza. Utiliza las tarjetas en
blanco para dibujar tus propias imagenes.

El primer jugador colocarad una carta en su cinta
para la cabeza y tendra que hacer una pregunta, a
la que los otros jugadores solo podran responder
con un «si» 0 un «nov. Si la respuesta es afirmativa,
el jugador podra hacer otra pregunta; si es negativa,
el turno pasa al siguiente jugador. Cuando adivines
lo que hay en tu tarjeta, coge otra tarjeta y empieza
a hacer preguntas sobre la tarjeta nueva.

Juega hasta que se acabe el montoén. El jugador
que adivine mas tarjetas sera el ganador.

IT: Che cosa sono?

Contenuto: 8 fasce per capelli, 40 carte con figura,
10 carte vuote e penna cancellabile.

Come si gioca:
Da 2 a 8 giocatori

Le carte sono posizionate nel lato centrale e i gi-
ocatori tirano a sorte per decidere chi inizia. Se si
vuole, usare anche le carte vuote per disegnare
delle figure personalizzate.

Il primo giocatore posiziona una carta sulla fascia
per capelli, quindi deve fare una domanda a cui gli
altri giocatori potranno rispondere solo con “si” o
"no”. Se un giocatore risponde si, si continua con le
domande; se risponde no, il gioco passa al giocatore
successivo. Quando si indovina la propria carta,
prenderne una nuova e iniziare con le domande.

Giocare fino a quando il mazzo non finisce. Vince
chi totalizza il maggior numero di carte.



FR: Qui suis-je ?

Contient : 8 bandeaux, 40 cartes illustrées, 10 cartes
vierges et 1 feutre effacable.

Déroulement du jeu :
De 2 a 8 joueurs

Placez les cartes au milieu de la table, face cachée, et
tirez a la courte paille pour décider qui commence.
Utilisez les cartes vierges si vous souhaitez dessiner
VOs propres images.

Le premier joueur place une carte dans son ban-
deau. Il pose alors une question a laquelle les autres
joueurs doivent répondre par « oui » ou par « non
». Si un joueur répond « oui », une autre question
peut étre posée ; si la réponse est « non », c'est au
tour du joueur suivant. Lorsque vous avez deviné
votre carte, prenez-en une nouvelle et posez des
questions a son sujet.

Jouez jusqu’a ce que la pile soit épuisée. Le gagnant
est le joueur qui a deviné le plus de cartes.

EL: Tt gipay;

MNeplexopeva: 8 KopdEAeG, 40 KAPTEC ME EIKOVEC,
10 KeVEG KAPTEG Kal 1 oTUAS Trou OfrveL.

Nwg¢ maietat:
Ma 2-8 maikteg

O1 KapteG ToToOeTOUVTAL OTN MEON KAELOTEG KAl
ol Ttaikteg Tpapolv kArjpo yia va douv tolog Oa
EeKIVioEL. XPNOLUOTIONOTE TG AEUKEG KAPTEC yia
va {(wypagdiceTe TIG SIKEC 0ag EIKOVEG.

O TPWTOG TAIKTING TOTOOETEl pla KApTa otnVv
KOP&EAQ TOU Kal TIPETIEL VA KAVEL LA EPWTNOH, OTNV
oroia ot AAAoL TTAiKTEG UTTOPOUV VA ATIavIoouV
povo pe “val” i} "éxl”. Av KAToloG TAiKTNG
anavtriosl “val”, umopei va yivel kat dAAn pwnon,
o¢ Tiepimtwon mou dev untapgel Btk andvinon,
Taidel 0 EMOPEVOC TIAIKTNG. ‘OTAV HAVTEPETE CWOTA
NV KapTa oag, MAPTE pia Kawvoupla Kat EEKvAoTe
Va KAVETE EPWTAOELS YLa TNV KAPTA AUTH.

MNaifte péxpt va teAelwoel n otoifa. Nikntrig ivat
AUTOC TIOU €XEL HAVTEPEL CWOTA TIG TIEPIOOOTEPES
KAPTEC.

PL: Czym jestem?

Zawartos¢: 8 opasek na gtowe, 40 kart z obrazkami,
10 pustych kart i zmywalny dtugopis.

Przebieg gry:
Od 2 do 8 graczy

Karty umieszcza sie w stosie na srodku, obrazkiem
do dotu. Gracze ciaggna stomki, by zdecydowac kto
zaczyna. Na pustych kartach gracze moga narysow-
ac¢ wtasne obrazki.

Pierwszy gracz umieszcza karte na opasce i musi
zadawac pozostatym pytania, na ktére mozna od-
powiedzie¢ ,tak” lub ,nie”. Jezeli ktérys z graczy
udzieli odpowiedzi twierdzacej, mozna zadac kolej-
ne pytanie; jezeli nie, gra przechodzi na nastepnego
gracza. Po odgadnigciu karty gracz bierze ze stosu
nowa i ponownie zaczyna zadawac pytania.

Gra toczy sie do wyczerpania stosu. Wygrywa gracz,
ktory zgadt najwiecej kart.

LT: Kas as?

Rinkinj sudaro: 8 plauky rais¢iai, 40 paveiksléliy
korteliy, 10 tusciy korteliy ir iStrinamas rasiklis.
Kaip Zaisti

2-8 zaidéjams

Kortelés padedamos viduryje paveiksléliu Zemyn,
o Zaidéjai traukia Siaudelius, kad nuspresty, kas

pradés. Jei norite, naudokite ir tuscias korteles, ant
kuriy galésite piesti savo paveikslélius.

Pirmasis Zaidéjas jsideda kortele j savo plauky raistj
ir uzduoda klausima, j kurj kiti Zaidéjai gali atsakyti
tik ,taip” arba ,ne”. Jei kuris nors Zaidéjas atsako
Ltaip”, galima uzduoti kitg klausima, jei ne, Zaidimas
pereina kitam Zaidéjui. Kai atspésite savo kortele,
paimkite nauja ir pradékite uzduoti klausimus apie
Sig kortele.

Zaiskite tol, kol baigsis kaladé. Laimi tas Zaidéjas,
kuris atspéja daugiausia korteliy.



LV: Kas es esmu?

Komplekta: 8 stipas, 40 attélu kartites, 10 tuksas
kartites un pildspalva ar nodzésamu tinti.

Spéles gaita
2-8 spéletaji
Kartites tiek saliktas vidi ar attéliem uz leju. Spélétaji

loze, kurs saks spéli. Ja vélas, var izmantot ari tuksas
kartites un pasi uzzimét bildes.

Pirmais spéléetajs ievieto kartiti sava galvas apséja
un uzdod jautajumu, uz kuru paréjie spélétaji var
atbildét tikai ar “ja” vai “né”. Ja kads atbild “ja",
var uzdot nakamo jautajumu. Ja atbilde ir “né”,
spélé nakamais spélétajs. Kad esi uzminéjis, kas
redzams tava kartité, nem jaunu kartiti un sac uzdot
jautajumus par to.

Spelgjiet, lidz kaudzité kartites ir beigusas. Uzvar
tas spéléetajs, kurs ir uzmingjis visvairak kartisu.

FI: Mika mina olen?

Sisalto: 8 pantaa, 40 kuvakorttia, 10 tyhjaa korttia
ja lyijykyna.

Pelin kulku:

2-8 pelaajalle

Kortit asetetaan keskelle kuvapuoli alaspain, ja
pelaajat arpovat aloittajan vetamalla pitkaa tikkua.
Voitte piirtaa tyhjiin kortteihin omat kuvanne.

Ensimmainen pelaaja asettaa kortin otsapantaan-
sa ja esittad muille kysymyksen, johon he voivat
vastata vain joko "kylla” tai “ei. Jos joku pelaajista
vastaa "kylla”, ensimmainen pelaaja esittaa toisen
kysymyksen. Jos kukaan ei vastaa "kylla”, vuoro
siirtyy seuraavalle pelaajalle. Kun olet arvannut
korttisi, ota uusi kortti ja ala esittaa sita koskevia
kysymyksia.

Peli jatkuu, kunnes pakka on lopussa. Eniten kortteja
arvannut pelaaja voittaa pelin.

PT: O que sou eu?

Conteldo: 8 fitas para a cabeca, 40 cartas com
imagens, 10 cartas em branco e caneta apagavel.

Como jogar:
Para 2 a 8 jogadores.

As cartas sdo colocadas no meio com a imagem
virada para baixo e os jogadores decidem a sorte
quem comeca. Se quiseres, também podes usar as
cartas em branco para desenhares as tuas préprias
imagens.

O primeiro jogador coloca uma carta na sua fita
para a cabeca e deve agora fazer uma pergunta, a
qual os outros jogadores s6 podem responder "sim”
ou “ndo”. Se algum jogador responder “sim”, pode
ser feita outra pergunta; se ndo, o jogo avanga para
o proximo jogador. Quando tiveres adivinhado
a tua carta, retira outra carta e comeca a fazer
perguntas sobre ela.

Joguem até esgotarem as cartas no monte. O ven-
cedor é o jogador que tenha adivinhado mais cartas.

CS: Kdo jsem?

Obsah: 8 celenek, 40 obrazkovych karet, 10 prazd-
nych karet a 1 smazatelné pero.

Pravidla hry:
Pro 2 az 8 hrace.

Karty poloZte doprostred obrazkem dold a tazenim
Spejli urcete, kdo zacne. Na prazdné karty mizete
namalovat vlastni obrazek.

Prvni hrac si vlozi kartu do celenky a ostatnim
hracdm dava takové otazky, na které mohou
odpovidat ANO nebo NE. Pokud néktery z jeho
protihracti odpovi ANO, muze polozit dalsi otazku. V
opacném pfipadé pokracuje dalsi hrac. Kdyz néktery
z hrac¢u svou kartu uhadne, vezme si z bali¢ku dalsi
a znovu poklada otazky.

Hra kondi, kdyz v balicku nezbydou zadné kar-
ty. Vitézi ten hra¢, kterému se podafrilo uhadnout
nejvice karet.



SK: Kto som?

Obsah: 8 celeniek, 40 obrazkovych kariet, 10 prazd-
nych kariet a zmazatelné pero.

Pravidla hry:
Pre 2 — 8 hracov

Karty poloZte do stredu obrazkom nadol a tahanim
slamiek zvolte hraca, ktory zacne. Ak si chcete
nakreslit vlastné obrazky, pouZite aj prazdne karty.

Prvy hrac si do celenky vloZi kartu a polozi otazku, na
ktori mézu ostatni hraci odpovedat len ,,ano” alebo
,hie”. Ak mu niektory z hracov odpovie ,,4ano”, moéze
polozit dalsiu otazku. Ak je jeho odpoved' ,nie”,
na rade je dalsi hrac¢. Ked uhadnete svoju kartu,
vezmite si novu a zacnite sa pytat otazky odznova.

Hrajte az do vycerpania kopky. Vyhrava hrag, ktory
uhadol najviac kariet.

ET: Mis ma olen?

Komplekti sisu: 8 peapaela, 40 pildikaarti, 10 tlihja
kaarti ja kustutatava tindiga pastapliiats.

Mangujuhis
2-8 mangijale

Kaardid asetatakse keskele, nii et pildiga pool jaab
allpoole. Méangijad votavad loosi, et otsustada,
kes alustab. Soovi korral véib tiihjadele kaartidele
joonistada oma pildid ja kasutada ka neid.

Esimene mangija paneb kaardi oma peapaela kiilge
ja peab niiid esitama kuisimuse, millele teised man-
gijad saavad vastata ainult ,jah” voi ,ei”. Kui keegi
vastab ,jah”, voib mangija esitada jargmise kiisimu-
se. Kui vastatakse ,ei"”, 1aheb jarjekord jargmisele
mangijale. Kui olete oma kaardi ara arvanud, votke
uus kaart ja hakake selle kohta kisimusi esitama.

Mang kestab seni, kuni kaardihunnik saab tiihjaks.
Voitja on see, eks arvab dra koige rohkem kaarte.

HU: Mi vagyok?

Tartalom: 8 fejpant, 40 képes kartya, 10 Ures kartya
és egy tordlhetd toll.

A jaték menete:
2-8 jatékos részére

Helyezzétek kozépre a kartyakat lefelé forditva, és
sorshuzassal dontsétek el, hogy ki kezd. Az iires
lapokra tetszés szerinti sajat rajzok keriilhetnek.

Az elsé jatékos a fejpantjaba tliz egy kartyalapot, és
olyan kérdéseket tesz fel a tobbieknek, amelyekre
azok csak igennel vagy nemmel valaszolhatnak.
Ha igen valaszt kap, akkor Ujabb kérdést tehet fel;
ellenkezé esetben a kdvetkez6 jatékos kerdl sorra.
Ha a jatékos kitalalja, hogy mi szerepel a kartyajan,
akkor huz egy Ujat, és a tovabbiakban arrél kérdez.

A jaték akkor ér véget, amikor a kartyahalom elfogy.
Az nyer, akinek tobb kartyat sikerdlt eltalalnia.

BG: KakBo CbM a3?

CbabprkaHue: 8 neHT 3a rnasa, 40 KapTu € Kap-
TUHKKM, 10 NpasHy KapTu 1 U3TpUBALLLA Ce NUcasKa.

Kak ce urpae:
3a 2 — 8 urpaum

KapTuTe ce noctaBAT B cpefjaTa, KaTo KapTUHKUTE
Ha TAX TpAbBa Ja ca 06bpHaTV HagoNy, cieq, Koe-
TO MUrpaymTe TernAT XXPebuii Ko Lie nrpae NpbLB.
M3non3saiTte 1 nNpasHWTe KapTu, ako xenaeTe, 1
HapucyBaiiTe CBOM COBCTBEHN KapTUHKMW.

MbpBUAT MUrpay NocTaBs KapTa B CBOATA JIeHTa 3a
rnaBa, cieq KoeTo 3a[laBa BbMNpoc, Ha KOMTO ocTa-
HanuTe urpaun TpsbBa Aa oTroBopsAT camo ¢ ,[a”
nnm ,He". Ao HAKOW OT uUrpaunTe otroBopwu ¢ ,Ja”,
MoXKe Aa 6bje 3agajieH Apyr BbMNpoC; ako OTrOBO-
puTe ca ,He", nrpata npogbmkaBa creaBalmAaT
urpay. Korato nosHaeTe cBosTa KapTa, B3emeTe
HOBa U 3aMoyHeTe Aa 3aJaBaTe BbNPOCU 3a Hesl.

WrpaiTe, fokaTo KynumnHaTa ce usdepnu. Mobepu-
Ten e UrpaybT, KOWTO € NO3Has Haln-MHOro KapTHu.



HR: Sto sam ja?

Sadrzaj: 8 traka za glavu, 40 kartica sa slikama,
10 praznih kartica i olovka koja se moze brisati.

Pravila igre:
Za 2 — 8igraca

Karte se stavljaju na sredinu, sa slikom prema dolje
i igraci izvlace slamke kako bi odlucili tko ¢e poceti
igru. Ako sami Zelite izraditi vlastite crteZe, koristite
prazne kartice.

Prvi igrac¢ postavlja kartu u svoju traku za glavu
i sada mora postaviti pitanje na koje drugi igraci
mogu odgovoriti samo sa ,da” ili ,ne”. Ako neki
od igraca odgovori ,da”, moze se postaviti drugo
pitanje; ako ne, igru nastavlja sljededi igrac. Kada
pogodite svoju kartu, uzmite novu i pocnite po-
stavljati pitanja o toj kartici.

Igrajte dok ne iskoristite sve karte u snopu. Pobjed-
nik je igra¢ koji pogodi najviSe karata.

RO: What am I?

Continut: 8 bentite, 40 de cartonase cu imagini,
10 cartonase goale si pix care se poate sterge.

Regulile jocului:
Pentru 2-8 jucatori

Cartonasele sunt asezate in mijloc, cu imaginea
in jos, iar jucatorii trag paie pentru a decide cine
incepe. Utilizati cartonasele goale daca doriti sa
desenati propriile dvs. imagini.

Primul jucator asaza un cartonas in bentita si trebuie
sa puna acum o intrebare la care ceilalti jucatori
sa-i poata raspunde doar cu “da” sau “nu”. Daca
oricare dintre jucatori raspunde da, se poate adresa
o alta intrebare; daca nu, jocul trece la urmatorul
jucator. Dupa ce ati ghicit cardul, luati-I pe cel nou
si incepeti sa puneti intrebari despre acesta.

Jucati pana cand teancul de carti se termina. Castiga
jucatorul care a ghicit cele mai multe carti.

CA: Endevina que soc!

Contingut: 8 diademes, 40 cartes il-lustrades,
10 cartes en blanc i un boligraf de tinta que s’es-
borra.

Instruccions per jugar-hi:
Per a 2-8 jugadors

Les cartes es col-loquen al centre, de cap per avall, i
els jugadors agafen palletes per decidir qui comenca
la partida. Si es vol, també es poden fer servir les
cartes en blanc i dibuixar-hi alguna cosa.

El primer jugador es col-loca una carta a la diadema i
fa una pregunta, que els altres només poden contes-
tar amb «si» o «no». Si algun jugador li contesta que
si, pot fer una altra pregunta. Si no, el joc continua
amb el seglient jugador. Quan el jugador endevina
la carta, n'agafa una altra i torna a comencar a fer
preguntes sobre aquesta.

El joc continua fins que s'acaben les cartes de la pila.
Guanya el jugador que ha endevinat més cartes.



@ C€eh @ E@e

Sma dele. Lang snor. . Gem denne i til senere brug. SV: Varningar. Sma delar. Kvavningsrisk. Langt snore. Risk
for strypning. Spara denna information for framtida behov. NO: Ad Sma deler. Lang snor. Kvelningsfare. Oppbevar denne informasjonen til senere bruk.
EN: Warnings. Small parts. Choking hazard. Long cord. Strangulation hazard. Keep this |nformat|on for future reference DE: Achtung. Kleine Telle Erstlckungsgefahr Lange
Schnur. Strangulatlonsgefahr Diese Information bitte fiir den spateren Gebrauch aufk NL: Waarsc Kleine onderdel Lang koord.
Bewaar deze inf ie voor later gebruik. ES: Advertencias. Partes peq Peligro de i Cuerda larga. Peligro de estrangulamiento.
Consenle esta informacion para poder consultarla en el futuro. IT: Avvertenze. Piccole parti. Rischio di soffocamento. Corde lunghe. Rischio di strangolamento. Conservare queste
informazioni per il futuro. FR: Attention. Petits éléments. Danger d’étouffement. Longue corde. Danger de strangulation. Conserver cette information pour un usage ultérieur.
EL: NposiSoroujoeig. Mikpd pépn. Kivéuvog mviypou. Makpl kopdovt. Kivéuvog otpayyahiopod. GuAagte avtég tig mnpodopieg yia peAlovtikr xprjon. PL: Ostrzezenia. Male
czesci. Niebezpieczenstwo udfawienia sie. Diuga linka. Niebezpieczenstwo zadzierzgniecia. Zachowaj te informacje do wykorzystania w przysztosci. LT: |spéjimai. Smulkios detalés.
Pavojus uzspringti. Ilgos vnves Pavo]us pasismaugti. I$saugokite Sia |nf0rmaclja ateiciai. LV: Bridinajumi. Sikas detalas. Aizrisanas risks. Gara aukla. Noznaugsanas risks. Saglabajiet
So informaciju FI: i Pienia osia. Pitka naru. Kuristumi Sailyta nama tiedot. PT: Avisos. Pequenas partes. Risco de asfixia.
Corda comprida. Risco de estrangulamento. Guarda esta informacdo para referéncia futura. CS: Upozornéni. Malé casti. Nebezpeci zalknuti. Dlouha $hira. Nebezpeci uskrceni.
Uschovejte tyto informace pro pozdéjsi pouZiti. SK: Upozornenia. Malé casti. Nebezpecenstvo dusenia. DIha $nira. Nebezpecenstvo uskrtenia. Ttto informaciu si uchovajte pre
mozné budtce pouzme ET: Hoi 1. Vaikesed osad. Kagistami Pikk n6or. Poomisoht. Sailitage kaesolev informatsioon hili i HU: Figyel ések
Kis alkatrészek. Fullada ély. Hosszu zsindr. Fojta ély. Grizze meg ezt a tajékoztatot jovibeli hivatkozas céljabél. BG: BHumanme. Manky yactv. OnacHocT oT 3apassHe.
[lbnbr wHyp. OnacHoCT oT yaywaBaHe. 3anasete Ta3u uHdopmauya 3a 6baewm cnpasku. HR: Upozorenja. Mali dijelovi. Opasnost od gusenja. Dugacak konopac. Opasnost od
davljenja. Sacuvajte ove informacije za buducu upotrebu. RO: Avertismente. Parti mici. Pericol de sufocare interna. Coarda lunga. Pericol de strangulare. Pastrati aceste informatii
pentru consultare ulterioara. CA: Advertencia. Conté peces petites. Perill d'asfixia. Cordill llarg. Risc d'estrangulaci. Conserva aquesta informacio per tornar a consultar-la si cal.
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