DA: Vendespil LV: Atminas spéle

SV: Memoryspel RU: lrpa Ha npoBepKy NnaMAaTun
NO: Huskespill FI: Muistipeli

EN: Memory game PT: Jogo de memoria

DE: Wendespiel CS: Drevéné pexeso

NL: Memory SK: Pexeso

ES: Juego de memoria ET: Memokaardid

IT: Memory HU: Memoriajaték

FR: Jeu de mémoire BG: /rpa 3a 3anameTsBaHe

EL: Mawgvidt pvipng HR: Memorijska igra

PL: Memory RO: Joc de memorie

LT: Atverciamy korteliy zaidimas



DA: Vendespil

Laeg brikkerne med bagsiden opad og vend to
brikker ad gangen. Finder du et par, har du et
stik og far en tur til. Er brikkerne forskellige,
vender du dem om igen, og turen gar videre
til den naeste spiller. Den, som har flest stik til
sidst, vinder spillet.

SV: Memoryspel

Lagg brickorna med baksidan uppat och vand
tva brickor at gangen. Om du hittar ett par,
har du ett stick, och far géra en omgang till.
Om brickorna ar olika, vander du dem igen och
omgangen gar vidare till ndsta spelare. Den som
har flest stick, vinner spelet.

NO: Huskespill

Legg brikkene med baksiden opp og snu to brik-
ker om gangen. Finner du et par, har du et stikk
og far spille en gang til. Er brikkene forskjellige,
snur du dem igjen, og turen gar videre til neste
spiller. Den som sitter igjen med flest stikk til
slutt, vinner spillet.

EN: Memory game

Lay out the pieces facing downwards, and turn
two pieces at a time. When you match a pair,
you get a trick, and get another go. If the two
pieces are not identical, turn them around again.
Now it is the next player’s turn. Collect the most
matching pairs to win the game.



DE: Wendespiel

Legen Sie die Kartchen mit der Riickseite nach
oben und drehen Sie jeweils zwei Kartchen um.
Wenn Sie ein Paar finden, haben Sie einen Stich
und diirfen nochmals aufdecken. Wenn die bei-
den Kartchen unterschiedlich sind, werden sie
wieder umgedreht, und der nachste Spieler ist
an der Reihe. Der Spieler mit den meisten Stichen
gewinnt das Spiel.

NL: Memory

Leg de kaarten met de achterkant omhoog en
draai twee kaarten per keer om. Als je een paar
vindt, mag je ze houden en mag je nog een keer.
Als de kaarten verschillend zijn, keer je ze weer
om en gaat de beurt naar de volgende speler.
De speler die uiteindelijk de meeste paren heeft,
wint het spel.

ES: Juego de memoria

Coloca las tarjetas con el dorso hacia arriba y da
la vuelta a dos tarjetas. Si encuentras una pareja,
te las quedas y conservas el turno. Si las tarjetas
no son idénticas, se les da la vuelta de nuevo y
el turno pasa al siguiente jugador. Gana quien
tiene mas parejas al final de la partida.

IT: Memory

Disponi tutte le carte con il dorso rivolto ver-
so I'alto, quindi girane due alla volta. Se sono
identiche, toglile dal tavolo e continua a giocare
scoprendone altre due. Se non sono identiche,
girale di nuovo con il dorso verso I'alto e passa
il turno al giocatore successivo. Vince chi ha
totalizzato il maggior numero di coppie.



FR: Jeu de mémoire

Placer les pieces face vers le bas puis en retourner
deux a la fois. Lorsque vous trouvez une paire,
vous avez un pli et vous pouvez rejouer. Si les
deux piéces ne sont pas identiques, les remettre
en place et c’est au tour du joueur suivant. Le
joueur qui a le plus de plis a gagné.

EL: Mawvidt pvipng

BaAte toug KUBOUG HE TV avamodn TTAgupda TPog
Ta Mavw Kat yupiote Svo kBoug tn popa. Eav
Bpeite (evyapy, €xete MOVTO, Kal oag Sivel AAAn
Hia ogpad. Eav ot kbBol ivat Stadopetikoi, Ta yu-
pidete §ava, kat ot GELPA TINYAIVEL GTOV EMOUEVO
Ttaixtn. AUTOg, TIOU EXEL TIEPIOGOTEPOUG TIOVTOUG
010 TéA0g, KepSieL TO TTaLXVidL.

PL: Memory

Utéz karty przednia strona do dotu i odwracaj
kolejno po dwie z nich. Jezeli znajdziesz pare,
zbierasz ja i otrzymujesz dodatkowy ruch. Jezeli
karty sa rézne, odwracasz je z powrotem, a ko-
lejka przechodzi na nastepnego gracza. Wyrywa
gracz, ktory zbierze najwiecej par.

LT: Atverciamy korteliy zaidimas

15déliokite uzverstas korteles ir atverskite dvi.
Rade porg, jg iSimate i$ Zaidimo ir galite bandyti
dar karta. Jei atverstos dvi kortelés yra skirtingos,
vél jas uzverskite. Dabar kito Zaidéjo eilé. Laimi
daugiausia pory rades Zaidéjas.



LV: Atminas spéle

Nolieciet kartites ar attéliem lejup un apgrieziet
divas kartites. Ja atrodat pari, iegUstat papildu
gajienu. Ja divas kartites nav identiskas, apgrie-
ziet tas atpakal. Péc tam ir nakama spélétaja
gajiens. Lai uzvarétu, savaciet visvairak identisko
kartisu paru.

RU: Vrpa Ha npoBepKy namaTn

BbinoxuTe (ULLKM JINLLEBOI CTOPOHOI BHU3 1
nepeBepHuUTe ABe (HULLKN OJHOBPEMeHHO. Mo-
no6pas napy, Bbl 3abupaeTe UK U AenaeTe
elle ofuH xof. Ecnm duwiku He oanHakoBble,
nepeBepHUTE UX INLIEBOI CTOPOHON BHY3. Mocne
3TOrO XOf, NepexoanT K APYyromy urpoky. Bobi-
UrpbIBaET TOT, KTO COGepeT GosbLue nap (uLuek.

FI: Muistipeli

Aseta palat kuvapuoli alaspain ja kaanna kaksi
palaa kerralla. Jos 10ydat parin, saat pitaa sen ja
kokeilla toisen kerran. Jos palat ovat eri paria,
kaanna ne takaisin, ja vuoro siirtyy seuraavalla
pelaajalle. Eniten kuvapareja kerannyt pelaaja
voittaa pelin.

PT: Jogo de meméria

Disponha as pecas voltadas para baixo e volte
duas pecas de cada vez. Quando obtiver a cor-
respondéncia de um par, acertou e passe para
a jogada seguinte. Se as duas pecas nao foram
idénticas, torne a volta-las. Agora, é a vez do jo-
gador seguinte jogar. Colecione o maior nimero
de pecas correspondentes para ganhar o jogo.



CS: Drevéné pexeso

Dilky se rozlozi licem dolti a otaci se vzdy dva dilky
v jednom kole. Kdyz se hraci podafi objevit par
shodnych dilkd, ziskava jej a mize znovu pokra-
Covat. Jestlize dva kousky nejsou shodné, znovu
se otoci licem doll. Nyni je na fadé dal3i hrac.
Nasbirejte nejvic shodnych paru a vyhrajete hru.

SK: Pexeso

UloZte karty obrazkami nadol a otocte dve karty
v jednom tahu. Ak najdete rovnaku dvojicu, mate
bod a pokracujete v hre. Ak otocené dve karty
nie st rovnaké, znovu ich otocte. Teraz v hre
pokracuje druhy hrac. Nazbierajte najviac dvojic
a vyhrajte hru.

ET: Memokaardid

Asetage kaardid nii, et esikiilg on suunatud alla-
poole ja keerake kaks kaarti korraga imber. Kui
saite paari, saate kaardid omale ja saate veel kord
proovida. Kui kaks kaarti pole identsed, poorake
need uuesti iimber. Nild on jargmise mangija
kord. Véidab mangija, kellel on kéige rohkem
identseid paare.

HU: Memoriajaték

Teritse le a darabokat az abraval lefelé, majd
forditson fel két darabot. Ha part talal, akkor még
egy lehet6séget kap, és Ujra On kovetkezik. Ha a
két darab nem azonos, akkor vissza kell forditania
Sket. Most a masik jatékos kovetkezik. A jatékot
az nyeri, aki a legtobb egyez6 part gydijti 6ssze.



BG: Vrpa 3a 3anameTaBaHe

lMocTaBeTe YacTUTE C IMLIETO HAflONY M 0GbPHETE
[iBe 4acTu efjHOBpPeMeHHO. KoraTo HamacHeTe
ﬂBOI;IKa, npasuTe B3ATKa W LLe nosiy4ynTe npaso
Ha HOB XoA. Ako ABeTe YacTu He Ca UAEHTUYHN,
obbpHeTe rn o6paTHO 0THOBO. Cera e pef Ha
cnepsawna urpad. CbﬁepeTe HaW-MHOro Hanac-
Hatn [J,BDVIKI/I, 3a fa cneyenute urparta.

HR: Memorijska igra

Polozite kartice tako da budu okrenute licem
prema dolje i istovremeno preokrenite dvije kar-
tice. Kada uskladite par, dobivate bod i ponovno
igrate. Ako dvije kartice nisu jednake, ponovno
ih okrenite. Zatim je na redu sljededi igrac. Za
pobjedu trebate sakupiti najvise parova kartica.

RO: Joc de memorie

Asezati piesele cu fata in jos si intoarceti-le cate
doua, pe rand. Cand faceti o pereche, primiti un
trick si mai jucati o tura. Daca cele doua piese nu
sunt identice, intoarceti-le din nou. Acum este
randul urmatorului jucator. Colectati cele mai
mult perechi pentru a castiga jocul.



Insert batch no.

UK Manufactured by: Zebra A/S, dgade 71, DK-1401 C 1 K, Denmark
Imported to UK by: Tiger Retail Ltd., 2 Morwell Street, Lundon WC1B 3AR United Kingdom
Cn Made in China. www.flyingtiger.com Item no. 3035604 Batch:

DA: Advarsel. Sma dele. Kvaelningsfare. Gem denne information til senere brug. SV: Varning. Sma delar. Kvav-

ningsrisk. Spara denna information for framtida behov. NO: Advarsel. Sma deler. Kvelningsfare. Oppbevar denne
informasjonen til senere bruk. EN: Warning. Small parts. Choking hazard. Keep this information for future reference. DE: Achtung.
Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Diese Information bitte fiir den spateren Gebrauch aufbewahren. NL: Waarschuwing. Kleine onderdelen.
Verstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie voor later gebruik. ES: Advertencia. Partes pequefias. Peligro de Con-
serve esta informacion para poder consultarla en el futuro. IT: Avvertenza. Piccole parti. Rischio di soffocamento. Conservare queste
informazioni per il futuro. FR: Attention. Petits éléments. Danger d'étouffement. Conserver cette information pour un usage ultérieur.
EL: NMpogidonoinan. Mikpa pépn. Kivduvog mviypod. GuAagte avtég tig mnpodopieg yia peAhoviikr xprion. PL: Ostrzezenie. Male
czesci. Niebezpieczenstwo udfawienia sie. Zachowaj te informacje do wykorzystania w przysztosci. LT: |spéjimas. Smulkios detalés.
Pavojus uzspnngtl Issaugoklte Sig informacij ateiciai. LV: Bridinajums. Sikas detalas. Aizrisanas risks. Saglabajiet $o informaciju
Menkue 4actyr. Puck yaywbA. XpauTe fanHyio uHhopmauuio A NOCNeyIouiero uc-
nonb3osauus. FI: Varnltus. Plenla osia. Tukehtumisvaara. Sailyta nama tiedot. PT: Atencao. Pequenas partes. Risco de asfixia. Guarda
esta informagéo para referéncia futura. CS: Upozornéni. Malé casti. Nebezpei zalknuti. Uschovejte tyto informace pro pozdéjsi
pouziti. SK: Upozornenie. Malé casti. Nebezpecenstvo dusenia. Tutolnforma(lu si uchovajte pre mozné buduce pouzitie. ET: Holatus
Vaikesed osad. Kagistamisoht. Sailitage kaesolev informatsioon h HU: Figyell és. Kis alkatrészek.
Fulladasveszély. Grizze meg ezt a tajé jovébeli hi as céljabol. BG: Manku yacTu. OnacHocT oT 3aaaBaHe.
3anasere Tasv uHopmauys 3a Gbaelum cnpasky. HR: Upozorenje. Mali dijelovi. Opasnost od gusenja. Sacuvajte ove informacije
za buducu upotrebu. RO: Avertisment. Parti mici. Pericol de sufocare interna. Pastrati aceste informatii pentru consultare ulterioara.




