DA: Gzt mig!

SV: Gissa mig!

NO: Gjett meg!

EN: Guess what!
DE: Rate mal!

NL: Raad wie ik ben!
ES: jAdivinalo!

IT: Scopri chi sono!
FR: Devinez qui je suis !
EL: Mavtepé pe!
PL: Zgadywanka!
LT: Atspek!

LV: Uzmini nu!
RU: «[MaHTOMMMa»
FI: Arvaa mital

PT: Adivinha!

CS: Hadej, co to je!
SK: Uhadni to!

ET: Arva ara!

HU: Talald ki!

BG: Mo3Hal kakBo!
HR: Pogodi 5to!
RO: Ghiceste ce-i!



DA: Gat mig!

Mime- og lydleg
Fra 5 ar. 2-4 spillere.

Indeholder:
56 gaettekort: 28 lyd (lysergd) 28 mime (bla).

Sadan spiller I:

Den yngste spiller traekker et kort fra bunken. Han/
hun skal nu mime eller lydefterligne (se symbol) det,
som kortet viser. Den af de gvrige spillere som gaetter
rigtigt, far lov at beholde kortet. Hvis ingen gaetter
rigtigt, ryger kortet nederst i bunken. Vinderen er den
som har samlet flest kort, nar bunken er tom.



SV: Gissa mig!
Mim- och ljudlek
Fran 5 ar. 2-4 spelare.

Innehaller:
56 gissningskort: 28 ljud (rosa) 28 mim (bla).

Sa har gar spelet till:

Den yngsta spelaren drar ett kort fran bunten. Han/
hon ska nu mima eller ljudharma (se symbol), det som
kortet visar. Den av de 6vriga spelarna som gissar ratt,
far behalla kortet. Om ingen gissar ratt, hamnar kortet
underst i bunten. Vinnaren ar den som har samlat flest
kort nar bunten ar slut.



NO: Gjett meg!
Mime- og lydlek
Fra 5 ar. 2-4 spillere.

Inneholder:
56 gjettekort: 28 lydkort (lyserade), 28 mimekort (bl3).

Slik spiller dere:

Den yngste spilleren trekker et kort fra bunken. Han/
hun skal na mime eller etterligne lyden (se symbolet) til
det kortet viser. Den av de andre spillerne som gjetter
riktig, far beholde kortet. Hvis ingen gjetter riktig,
legges kortet nederst i bunken. Vinneren er den som
har samlet flest kort nar bunken er tom.



EN: Guess what!

Pantomime and sound game
From 5 years. 2-4 players.

Contains:
56 guessing cards:
28 sounds (pink) and 28 mimes (blue).

How to play:

The youngest player takes a card from the pile. He/she
is now to mime or sound imitate (see symbol) what
is on the card. The player who comes up with the
correct answer gets to keep the card. If no one gets
it right, the card is to be put back in pile. The player
who has collected most cards when the pile is empty
wins the game.



DE: Rate mal!

Pantomime- und Gerauschspiel
Ab 5 Jahre. 2-4 Spieler.

Inhalt:
56 Ratekarten:
28 Gerausche (hellrot) 28 Pantomime (blau).

Spielanleitung:

Der jlingste Spieler zieht eine Karte aus dem Stapel. Er/
sie muss nun das auf der Karte Gezeigte (siehe Symbol)
als Pantomime oder Gerausch nachahmen. Der Spieler,
der richtig rat, darf die Karte behalten. Wenn niemand
richtig rat, wird die Karte unter den Stapel gelegt. Ge-
winner ist derjenige, der die meisten Karten hat, wenn
der Stapel leer ist.



NL: Raad wie ik ben!

Mime- en geluidenspel
Vanaf 5 jaar. 2-4 spelers.

Bevat:
56 speelkaarten:
28 geluidkaarten (roze) en 28 mimekaarten (blauw).

De spelregels:

De jongste speler trekt een kaart uit de stapel. Hij/zij
moet nu met zijn lichaam of door geluiden na te doen
(zie symbool) uitbeelden wat er op de kaart staat. De
speler die het antwoord raadt, mag de kaart houden.
Als niemand het antwoord raadt, gaat de kaart weer
onderop de stapel. De winnaar is degene met de meeste
kaarten als de stapel op is.



ES: jAdivinalo!

Juego de mimica y sonido
A partir de 5 afos. 2-4 jugadores.

Contiene:
56 carta para adivinar:
28 sonidos (rosa) 28 mimica (azul).

Como jugar:

El jugador mas joven saca una carta del mazo. Ahora
debera hacer mimica o imitar el sonido (véase simbolo)
de lo que aparezca en la carta. El jugador que lo adivine
se quedara la carta. Si nadie la adivina, se pondra debajo
del mazo. El ganador es el jugador que haya acumulado
mas cartas cuando el mazo quede vacio.



IT: Scopri chi sono!

Gioco di mimica e suoni
Da 5 anni in su. 2-4 giocatori.

Contenuto:
56 carte da indovinare:
28 suoni (rosa), 28 da mimare (blu).

Come si gioca:

Il giocatore piu giovane prende una carta dal mazzo. Ora
dovra mimare o imitare il suono di cio che e rappresen-
tato sulla carta (a seconda del simbolo). Il giocatore che
indovina la carta ha il diritto di trattenerla. Se nessuno
indovina, la carta si rimette in fondo al mazzo. Vince
chi ha raccolto il maggior numero di carte una volta
esaurito il mazzo.



FR: Devinez qui je suis !
Jeu de mime et de pantomime
A partir de 5 ans. 2 a 4 joueurs.

Contenu :
56 cartes de devinettes :
28 sons (rose) et 28 mimes (bleu).

Instructions :

Le plus jeune joueur prend une carte dans le tas. Le
joueur doit alors mimer ou imiter un son (voir symbole),
selon ce qui est indiqué sur la carte. Parmi les autres
joueurs celui qui donne une bonne réponse peut garder
la carte. Si personne ne devine juste, la carte doit étre
remise sous le tas. Le joueur qui a recueilli le plus de
cartes a gagné lorsqu’il n'y a plus de cartes dans le tas.



EL: Mavtee pe!
Matkvidt mavtopipag Kat fxou
ATO 5 €TWV. 2-4 TAIKTEC.

Mepiéyet:
56 KAapTEC Elkaoiag:
28 fixwv (poQ) 28 mavtopipag (UTAe).

‘Etol maidete:

O veoTEPOG TIAIKTNG TPAPBAEL fid KAPTA ATIO TOV CWPO.
Autog/aut Oa mpémel Twpa va PUnOei i va pipnOei
tov rfixo (6eite oUpPoAO), TTou Seixvel n kapta. Autog
amoé TOU¢ UTIOAOLTIOUC TIAKTEG TIOU MAVTEVEL OWOTA,
pTopei va kpatrjosl TV kapta. Edv kavévag dev pavté-
PEL OWOTA, N KAPTA PTTAIVEL KATW 0TO owpPO. NIKNTHG
€lval autog Tou £XEL OUYKEVIPWOEL TIG TIEPIOCOTEPES
KAPTEC, OTAV 0 CWPOC TEAELWOEL.



PL: Zgadywanka!

Pantomima i imitowanie dzwiekéw
0Od 5 lat. 2-4 graczy.

W zestawie:
56 kart do zgadywania: 28 do nasladowania
dzwiekow (rézowe) i 28 do pokazania (niebieskie.

Instrukcja gry:

Najmfodszy z graczy wyciaga ze stosu jedna karte. Jego
zadaniem jest teraz przedstawi¢ hasto wskazywane
na karcie za pomoca dzwigku lub pantomimy (patrz
symbol). Ten z pozostatych graczy, ktéry poda pra-
widtowa odpowiedz, zatrzymuje karte. Jezeli nikt nie
poda prawidtowej odpowiedzi, karte na lezy umiesci¢
na spodzie stosu. Zwycieza ten gracz, ktory po wyko-
rzystaniu wszystkich kart ze stosu, zbierze ich najwiece;.



LT: Atspek!
Pantomimos ir garsy zaidimas
Nuo 5 mety. 2-4 zaidéjai.

Sudedamosios dalys:
56 spéjimo kortelés:
28 garsai (rozinés) ir 28 parodijos (zydros).

Kaip zaisti:

Jauniausias zaidéjas i$ kaladés paima kortele. Jis turi
suvaidinti arba atkartoti garsa (zr. simbolj), nurodyta
korteléje. Atspéjes zaidéjas gauna kortele. Niekam
neatspéjus, kortelé padedama atgal j kalade. Laimi
zaidéjas, kuris, pasibaigus korteliy kaladei, turi dau-
giausiai korteliy.



LV: Uzmini nu!

Pantomimas un skanu spéle
Spelétajiem no 5 gadu vecuma. 2-4 spélétajiem.

Komplektacijas saturs:
56 atminamas kartites:
28 skanas (roza) un 28 mimikas (zilas).

Spéles noteikumi:

Jaunakais spélétajs izvelk kartiti no kaudzites. Tad vi-
nam/vinai ar skanas vai zimju palidzibu (skatit simbolu)
japarada, kas attelots kartite. Spelétajs, kurs uzmin
pareizo atbildi, patur kartiti. Ja neviens neuzmin, kartite
janoliek atpakal kaudzité. Kad kaudzite tuksa, uzvargjis
ir speletajs, kurs sakrajis visvairak kartisu.



RU: «[TaHTOMUMa»!

HactonbHasa urpa
OT 5 net. 2-4 vrpoka.

B HaGop BxopuT:

56 kapToyek AnA yragbiBaHuA:

28 KapToyek ANA yragbiBaHWA C NOMOLLbIO 3BYKOB
(po30Bble) 1 28 kKapToyeK AJI yrafibIBaHUs C MOMOLLbIO
MUMUKW N XKECTOB (CUHUI).

Kak urpatb:

Camblii 0HbIN UTPOK GepeT KapTy 13 Konogpl. Tenepb OH
WM OHa JOJIXKHbBI NPY MOMOLLM NAaHTOMUMbI UM 3BYKa
(cm. cmBOn) M306pa3uTb coepykaHve KapTbl. Urpok,
yrafiaBLUVi NPaBUbHbIA OTBET, NOJIyYaeT KapTy. Ecim
HWKOMY He y[aeTcs yrapatb, KapTa BO3BpallaeTcs B
konopy. Korpa Konofa 3akaHYMBaETCs, UTPoK, CoOpaBs-
LuKii GonbLUe BCeit KapT, CTaHOBUTCA nobeaurenem.



FI: Arvaa mita!
Pantomiimi- ja aanipeli
Yli 5-vuotiaille. 2-4 pelaajaa.

Sisalto:
56 arvauskorttia:
28 aanta (vaaleanpunainen) ja 28 ilmetta (sininen).

Pelin kulku:

Nuorin pelaaja ottaa pakasta yhden kortin. Hanen tulee
esittaa sita mita kortissa kuvataan tai matkia sitd danta
(ks. symboli). Se, joka arvaa mita esitettiin, saa kortin
haltuunsa. Jollei kukaan arvaa oikein, kortti asetetaan
pakan alimmaiseksi. Voittaja on se pelaaja, jolla on
pakan loputtua eniten kortteja hallussaan.



PT: Adivinha!

Jogo de sons e pantomimas
A partir dos 5 anos de idade. Para 2-4 jogadores.

Contém:
56 cartas para adivinhar.
28 sons (cor-de-rosa) e 28 mimicas (azul).

Como jogar:

O jogador mais novo tira uma carta do baralho. Deve
fazer a mimica ou imitar o som (ver o simbolo) de o
que esta na carta. O jogador que adivinhar a resposta
correta fica com a carta. Se ninguém acertar, a carta
deve ser colocada novamente no baralho. O jogador
que tiver o maior nimero de cartas quando o baralho
acabar ganha o jogo.



CS: Hadej, co to je!
Pantomimicka a zvukova hra
Od 5 let. 2-4 hraca.

Obsah:
56 karet pro hadani: 28 pro hadani zvuki (rGzové) a
28 pro predvadéni pantomimy (modré).

Pravidla hry:

Nejmladsi hrac si vytahne kartu z hromadky. Nyni musi
hrac pomoci pantomimy nebo imitace zvuku (viz symbol)
predvést to, co je na karté. Hrac, ktery spravné odpovi,
si tuto kartu ponecha. Pokud to nikdo neuhadne, karta
se vrati na hromadku. Hru vyhrava hrac, ktery nasbira
z hromadky nejvice karet.



SK: Uhadni to!

Pantomimicka a zvukova hra
Od 5 rokov. 2 — 4 hraci.

Obsahuje:
56 kariet na hadanie:
28 pre zvuky (ruzové) a 28 pre pantomimu (modré).

Pravidla hry:

Najmladsi hrac vyberie karticku z kopky. Teraz predvedie
pantomimu alebo napodobni zvuky (pozri symbol) podla
karticky. Hra¢, ktorému sa podari uhadnut spravnu
odpoved, si karticku ponecha. Ak neuhadne nikto,
karticka sa vrati spat do kopky. Vyhrava hrac, ktorému
ostalo najviac karticiek po tom, ¢o sa képka minula.



ET: Arva ara!

Matkimise ja heli imiteerimise mang
5-aastastele ja vanematele. 2-4 mangijat.

Sisaldab:
56 araarvamiskaarti.
28 heli (roosa) ja 28 pantomiimi (sinine).

Mangujuhised:

Noorim mangija votab virnast kaardi. Nuld peab ta mat-
kima kaardil kujutatut v&i selle heli imiteerima. Oigesti
vastanud mangija saab kaardi omale. Kui keegi ei arva
Oigesti, asetatakse kaart virna tagasi. Voidab mangija,
kes on kogunud koige rohkem kaarte, kui virnas pole
enam Uhtegi kaarti.



HU: Talald ki!

Mutogatos és hangutanzos kartyajaték
5 éves kortdl. 2-4 jatékos szamara.

Tartalom:
56 kitalalokartya:
28 hangos (rézsaszin) és 28 mutogatos (blue).

igy kell jatszani:

A legfiatalabb jatékos elvesz egy kartyat a csomagbol. (A
szimboélumnak megfelel6en) most el kell jatszania vagy
hanggal kell elmondania azt, hogy mi van a kartyan. A
helyes valaszt bemondoé jatékos kapja meg a kartyat.
Ha senki sem talalja ki a jelentést, akkor a kartyat vissza
tenni a csomagba. Az a jatékos nyer, akinek a csomag
elfogyasakor a legtobb kartyaja van.



BG: Mo3Han KakBo!

Wrpa ¢ naHTOMUMM 1 3ByLM.
OT 5 rogvHu. 2 — 4 vrpauw.

CbabpiKaHue:
56 KapTu 3a no3HaBaHe:
28 3ByKa (p0o30BO) 1 28 MUMUKU (CUHBO).

Kak ce urpae:

Han-mnapmat nrpay B3emMa KapTa oT KynyuHaTta. Cera
TOW/TA TPAOBa Aa Nokaxke Ype3 MUMUKN UK Aa UMU-
TUpa CbC 3ByUM (BMXKTE CMMBOJIA) KaKBOTO MMa Ha
KapTaTa. IrpaybT, KOWTO OTFOBOPK NPaBUITHO, 3aabpiKa
KapTaTa. AKO HUKOW He Nno3Hae, kapTtaTa TpsbBa Ja
ce BbpHe 0OpaTHO B KynumHata. Arpaybt, KonTo e
Ccbbpan Hall-MHOro KapTH, KOraTo KynyvHaTa e npasHa,
neyenu urpara.



HR: Pogodi sto!
Pantomima i igra zvukovima.
0Od 5 godina starosti. 2 — 4 igraca.

Sadrzi:
56 karata za pogadanje:
28 zvukova (ruzicasta) i 28 pantomima (plava)

Pravila igre:

Najmladi igra¢ uzima kartu iz snopa. On / ona sada
treba mimikom ili imitacijom zvuka (vidi simbol) objasniti
$to se nalazi na karti. Igrac koji pogodi to¢an odgovor
osvaja kartu. Ako niti jedna osoba ne ponudi tocan
odgovor, karta se mora vratiti natrag u snop. Pobjeduje
igrac koji je prikupio najvise karata nakon sto u snopu
vise nema nijedne.



RO: Ghiceste ce-i!
Pantomima si joc de sunete.
De la 5 ani. 24 jucatori.

Contine:
56 de cartonase: 28 sunete (roz) si 28 mime (albastru).

Regulile jocului:

Jucatorul cel mai tanar ia un cartonas din teanc. Acum
el/ea trebuie sa mimeze sau sa imite un sunet (a se vedea
simbolul) care se afla pe card. Jucatorul care vine cu
raspunsul corect poate pastra cartonasul. Daca nimeni
nu ghiceste corect, cartonasul este pus inapoi in teanc.
Jucatorul care a colectat cele mai multe cartonase atunci
cand teancul se termina, castiga jocul.
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