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DA: Pindespil
Spillet bestar af 41 forskelligfarvede pinde. Pindene har forskellige veerdier med et
samlet pointantal pa 170, som angivet nedenfor:

Farve Point Antal pinde
Bla spiralstreg 20 1

Tre striber (bla/red/bla) 10 5

Fem striber (red/bla/rad/bla/rad) 5 5

Tre striber (bla/gul/rad) 3 15

To striber (bla/rad) 2 15
Spilleregler:

Pindene samles i én hand, der holdes p& bordet. Nar pindene slippes, falder de
i alle retninger i en cirkelform. Nu skal pindene tages op én ad gangen uden at
bevaege/rore de andre pinde. Dette kan geres med haenderne ved at trykke pa
spidsen af en pind eller ved at bruge en pind, der allerede er samlet op, som
hjeelp til at lafte en anden pind. Nar alle pindene er samlet op, har spilleren med
de fleste point vundet.

SV: Plockepinn
Spelet bestar av 41 olikfargade pinnar. De ar markta med olika varden som totalt
blir 170 poang, se nedan:

Farg Podng  Antal pinnar
Bla spiralstreck 20 1

Tre streck (bla/réd/bla) 10 5

Fem streck (r6d/bla/réd/bla/réd) 5 5

Tre streck (bla/gul/rod) 3 15

Tva streck (bla/rod) 2 15
Spelregler:

Pinnarna buntas ihop och halls med ena handen som vidrér bordet. Nar man
slapper dem skapas en cirkular réra. Nu plockar man upp en pinne i taget utan
att flytta/rora de andra. Man kan ta upp dem med handen eller genom att trycka
pa spetsen av en pinne eller anvanda pinnen som redan har plockats upp, som en
hjélp att kasta upp en annan pinne. Nar alla pinnar har plockats upp, vinner den
som har hégst poéng.

NO: Pinnespill
Spillet bestar av 41 forskjelligfargede pinner. Pinnene har forskjellige verdier med
et samlet poengantall pa 170, som angitt nedenfor:

Farge Poeng  Antall pinner
Bla spiralstrek 20 1

Tre striper (bla/rad/bla) 10 5

Fem striper (red/bla/red/bla/red) 5 5

Tre striper (bla/gul/red) 3 15

To striper (bla/red) 2 15
Spilleregler:

Pinnene samles i én hand, som holdes pa bordet. Nar pinnene slippes, faller de
i alle retninger i en sirkelform. Na skal pinnene tas opp en av gangen uten a
bevege/bergre de andre pinnene. Dette kan gjores med hendene ved a trykke pa
spissen av en pinn eller ved a bruke en pinne som allerede er samlet opp som hjelp
til & lofte bort en annen pinne. Nar alle pinnene er samlet opp, har spilleren med
de fleste poeng vunnet.

EN: Pick-up sticks
The game consists of 41 different coloured sticks. They are coded with different
values that have a total of 170 points as shown below:

Color Point Number of sticks
Blue spiral line 20 1

3 stripes (blue /red/blue) 10 5

5 stripes (red/blue/red/blue/red) 5 5

3 stripes (blue/yellow/red) 3 15

2 stripes (blue/red) 2 15



How to play:

The sticks are bundled and taken in one hand that touches the table. The release
creates a circular jumble. Now, one stick after another should be taken up with-
out moving/touching others. The take away could be by hand or pressing on a
stick’s tip or using the stick that has already picked up, as a helper to throw up
another stick. When all sticks have been picked up, the one with highest score
is the winner.

DE: Zitterwackel

Das Spiel enthalt 41 verschiedenfarbig gekennzeichnete Holzstabchen. Diese ha-
ben unterschiedliche Werte, die wie hierunter angegeben insgesamt 170 Punkte
ergeben:

Farbe Punkte Anzahl Stabchen
Blauer Spiralstrich 20 1

Drei Streifen (blau/rot/blau) 10 5

Funf Streifen (rot/blau/rot/blau/rot) 5 5

Drei Streifen (blau/gelb/rot) 3 15

Zwei Streifen (blau/rot) 2 15
Spielregeln:

Die Stabchen werden in einer Hand zusammengenommen, die den Tisch beriihren
muss. Durch das Loslassen der Stabchen bildet sich ein kreisformiges Wirrwarr.
Nun wird ein Stdbchen nach dem anderen aufgenommen, ohne dabei andere
Stabchen zu bertihren oder zu bewegen. Das Aufnehmen kann mit der Hand er-
folgen, durch Driicken der Spitze eines Stabchens oder durch Zuhilfenahme eines
Stabchens, das bereits aufgenommen wurde, und mit dem man andere Stabchen
hochwerfen kann. Wenn samtliche Stabchen aufgenommen wurden, gewinnt der
Spieler mit der héchsten Punktzahl.

NL: Stokjesspel
Het spel bestaat uit 41 stokjes in verschillende kleuren. Ze hebben een verschil-
lende waarde met een totaal van 170 punten:

Kleur Waarde Aantal stokjes
Blauwe spiraal 20 1

Drie strepen (blauw/rood/blauw) 10 5

Vijf strepen (rood/blauw/rood/blauw/rood) 5 5

Drie strepen (blauw/geel/rood) 3 15

Twee strepen (blauw/rood) 2 15

Hoe het spel werkt:

De stokjes worden samen in één hand gehouden, waarbij de hand de tafel raakt.
Laat ze los zodat ze een wirwar vormen. Vervolgens moeten de stokjes één voor
één verwijderd worden zonder dat andere bewegen/aangeraakt worden. Dit mag
met de hand gebeuren of door het uiteinde van een stokje naar beneden te druk-
ken. Als de speler al een stokje heeft opgeraapt, mag deze worden gebruikt om
andere stokjes omhoog te werpen. Als alle stokjes zijn opgeraapt is de speler met
de hoogste score de winnaar.

ES: Juego de los palillos

El juego esta compuesto por 41 palillos de diferentes colores. Estan codificados
con distintos valores y suman un total de 170 puntos, como se indica a conti-
nuacion:

Color Puntos Cantidad de palillos
Linea espiral azul 20 1

3 rayas (azul/roja/azul) 10 5

5 rayas (roja/azul/roja/azul/roja) 5 5

3 rayas (azul/amarilla/roja) 3 15

2 rayas (azul/roja) 2 15

Reglas del juego:

Sujete los palillos formando un haz en una mano y apdyela en la mesa. Déjelos
caer. A continuacion deberan levantarse los palillos de uno en uno sin mover/tocar
otros palillos. Puede hacerse con la mano, presionando la punta del palillo o ayu-
dandose de un palillo que ya se haya cogido para levantar otro. Una vez cogidos
todos los palillos, gana el jugador que tenga la mayor puntuacion.



IT: Gioco dei bastoncini
Il gioco comprende 41 bastoncini di diverso colore. | bastoncini hanno diversi
valori, per un totale di 170 punti, come indicato in basso:

Colore Punti Numero di bastoncini
Bastoncino blu con spirale 20 1
Tre righe (blu/rosso/blu) 10 5
Cinque righe (rosso/blu/rosso/blu/rosso) 5 5
Tre righe (blu/giallo/rosso) 3 15
Due righe (blu/rosso) 2 15

Regole del gioco:

Si raccolgono i bastoncini tenendoli con la mano sopra il tavolo. Si apre la mano
e i bastoncini cadono in tutte le direzioni formando un cerchio. Ora si prendono i
bastoncini uno alla volta senza muovere/toccare gli altri. Si puo fare con le mani,
premendo sulla punta di un bastoncino o utilizzando un bastoncino gia raccolto,
per aiutarsi a sollevare un altro bastoncino. Una volta raccolti tutti i bastoncini,
vince il giocatore che ha totalizzato piu punti.

FR: Jeu de jonchets
Le jeu se compose de 41 baguettes de couleur différentes. Les baguettes ont des
valeurs différentes, totalisant 170 points, comme indiqué ci-dessous :

Couleur Points Nombre de baguettes
Ligne en spirale bleu 20 1

Trois lignes (bleu/rouge/bleu)) 10 5

Cinq lignes (rouge/bleu/rouge/bleu/rouge) 5 5

Trois lignes (bleu/jaune/rouge) 3 15

Deux lignes (bleu/rouge) 2 15

Régles du jeu :

Tenir les baguettes dans une seule main sur la table. En lachant les baguettes,
celles-ci tombent en cercle, dans tous les sens. Retirer alors une baguette a la
fois, sans bouger ou toucher les autres baguettes. Ceci peut étre fait a la main,
en appuyant la pointe d'une baguette, ou en utilisant une baguette qui a déja été
retirée, ceci pour aider a lever une autre baguette. Lorsque toutes les baguettes
ont été retirées, le joueur qui a le plus de points a gagné.

EL: Mauxvidt pe §uAakia

To maikvidt amoteAgital and 41 SlaPopeTKA, XPWHATIOTA pracTtouvia. Exouv
KwdKoTonOei pe StadopeTikég agieg, Tov €xouvv éva oOvoAo Twv 170 TOVIwY,
OTIWG PAVEPWVEL O THVAKAG TIAPUKATW:

Xpwpa Mévtot Mocétnta
UG TOUVIDV

MrAe ypappr ompdA 20 1

TPEIG YPAMUES (UTTAE/KOKKIVN/HTIAE) 10 5

MEVTE YPAUHES (KOKKIVN/UTTIAE/KOKKIVI/UTIAE/KOKKIVN) 5 5

Tpelg YpappEg (UAe/KiTpvn/pmAe) 3 15

AUO YPAMUEG (UTTAE/KOKKIVN) 2 15

Nwg va mtai§ete:

Ta practouvia KpatohvTal 0TO £€va XEPL 0aV HATOO, EVW TO XEPL AKOUMTIAEL OTO
TPamEql. H aneAeuBépwon Twy HIACTOUVIWY SNUIOUPYEL eV KUKAIKO KUKEWVA.
Twpa 10 €va PETA To AAAO PMAcTOUVL TIPEMEL va padeuTei anm'tyv owpo Xwpig
OMWE VO aKoUUTIAgl Ta umdAotrta, dev TipEmel emiong kaBoAou va kivouvtat. To
HA{EHa TWV UTTACTOLVIWY PTTOPEL va Yivel pe To Xépt i Tié{ovtag TV akpn evog
UTTaoTouVIoU yid Va avacnKWVETAL 1 XPNOIUOTIOWVTAS TO HITacTolvL, Tou fdn
£xel padeutei oav BondNTIKO GTOLXEIO Yla va PIXTED HAKPLA EVA AKOUN UTTACTOOVL
amnoéd v owpo. ‘Otav 6Aa Ta pHractouvia £K0uv Haleutei kepdifel OTIOI0G £XEL TOUG
TIEPLOCOTEPOUG TIOVTOUG.



PL: Bierki
Gra sktada sie z 41 réznokolorowych patyczkow. Wszystkie patyczki maja wspol-
na wartos¢ 170 punktéw, ktoéra rozktada sie nastepujaco:

Kolor Punkty Liczba patyczkéow
Niebieskie paski spiralne 20 1

Trzy paski (niebieski/czerwony/niebieski) 10 5

Pie¢ paskow

(czerwony/niebieski/czerwony/niebieski/czerwony) 5 5

Trzy paski (niebieski/zotty/niebieski) 3 15

Dwa paski (niebieski/czerwony) 2 15

Reguty gry:

Patyczki nalezy zebra¢ w jednej rece i przytrzymac nad stotem. Po wypuszcze-
niu z reki patyczkéw sie we wszystkie strony tworzac okrag. Teraz zadaniem jest
podnoszenie patyczkow po kolei, nie poruszajac/dotykajac przy tym pozostatych.
Mozna to zrobic uzywajac rak, naciskajac koniec patyczka lub podnoszac patyczki
przy pomocy patyczka, ktory juz zostat zebrany. Po zebraniu wszystkich patycz-
kéw wygrywa gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow.

LT: Paémimo lazdelés

Zaidima sudaro 41 jvairiai nuspalvinta lazdelé. Joms priskirtas skirtingas tasky
skaicius, o sudéjus visy lazdeliy taskus, gaunama bendra 170 tasky suma, kaip
parodyta toliau:

Spalva Taskai  Lazdeliy skaicius
Mélyna spiraliné linija 20 1
Trys juostelés (mélyna, raudona, mélyna) 10 5

Penkios juostelés

(raudona, mélyna, raudona, mélyna, raudona) 5 5
Trys juostelés (mélyna, geltona, raudona) 3 15
Dvi juostelés (mélyna, raudona) 2 15

Kaip Zzaisti:

Lazdelés suimamos j sauja ir laikomos viena ranka, kuri liecia stala. Paleidus is ran-
kos lazdeles, jos pasiskleidzia ratu vienoje kraveléje. Dabar reikia po viena paimti
lazdeles i$ tos kriivos, nepajudinant / nelieciant kity. Lazdeles galima imti ranko-
mis arba spaudziant lazdelés gala, arba naudojantis kita lazdele, kuri jau buvo
paimta i kravos. Tuomet bandoma iSmesti norima paimti lazdele j virSy. Kai visos
lazdelés zaidéjy surenkamos, laimi tas, kuris surinko daugiausia tasky.

LV: Pacelamas nijinas
Spéle sastav no 41 dazadu krasu ndjinas. Tas ir kodétas ar dazadam vértibam,
kopsumma sastadot 170 punktu, ka noradits talak:

Krasa Punkti Njinu skaits
Zila spiralveida svitra 20 1

Tris svitras (zila/sarkana/zila) 10 5
Piecas svitras (sarkana/zila/sarkana/zila/sarkana) 5 5

Tris svitras (zila/dzeltena/sarkana) 3 15
Divas svitras (zila/sarkana) 2 15

Ka speléet

Najinas savac kopa un satver viena roka, pieskaroties galdam. Palaizot nijinas
vala, tas sakrit aplveida kaudzité. Tagad ndjinas japace cita péc citas, neparvieto-
jot/neaizskarot paréjas. Tas var panemt ar roku, uzspiest uz ndjinas gala vai par
paligu citas ndjinas pacelSanai izmantot nijinu, kas jau ir pacelta. Kad visas nijinas
ir paceltas, uzvar spélétajs ar lielako punktu skaitu.



RU: Buptonbku
B komnnekT urpbl BxoauT 41 pa3sHougeTHasa nanouyka. Kaxxaasa nanouka umeet
CBOIO CTOMMOCTb, MPY 3TOM 06LLas CTOMMOCTb cocTaBnsieT 170 O4KOB.

LiBer CTroumocTb Kon-Bo nanouek
CuHAA nonocka-cnupanb 20 1

Tpu nonocku (cuHss/KpacHas/cuHas) 10 5

MNaTb nonocok

(KkpacHas/cuHss/KpacHas/cuHas/kpacHas) 5 5

Tpu nonocku (cuHsas/xéntas/kpacHas) 3 15

[iBe nonocku (cuHsas/KpacHas) 2 15

MpaBuna urpbl

Manoukw B3ATb B Ky/lak U MOAHATb PyKy Hap, cTosioM. Pa3xaTtb Kynak, nocse yero
Nasiouky PaccbinATCA B NPOM3BOJIbHOM nopsfKe. rpokn HaumMHaloT no oyepeam
6paTh Nanoyku TaK, 4Tobbl He KacaTbcsl (He cABUraThb) Apyrux nanouek. Boitacku-
BaTb NasouKy MOXKHO PyKOii UNW NasibLamu, 3axas MeXay HUMU KOHeL| Nasiouku,
a TaKoke Mpy NOMOLLY y>Ke BbITalLleHHOI nasouku. Mocne Toro, kak GyayT BbiTa-
LLieHbl BCe Masioyky, HabpaBLLKiA Gosblue BCeX 04KOB CTaHOBUTCA NobeauTtenem.

FI: Tikkupeli
Pelissa on 41 erivarista tikkua. Tikut ovat eriarvoisia ja niiden yhteenlaskettu
pistemaara on 170 ao. pisteiden mukaisesti:

Vari Pisteet Tikkujen maara
Sininen spiraali 20 1

Kolme raitaa (sini/puna/sini) 10 5

Viisi raitaa (pun/sin/pun/sin/pun) 5 5

Kolme raitaa (sini/kelta/puna) 3 15

Kaksi raitaa (sini/puna) 2 15
Pelisaannot:

Keraa tikut yhteen kateen. Laske kasi nyrkissa poydalle. Avaa kasi, niin tikut
levidvat poydalle ympyrdn muotoon. Tikkuja poimitaan pinosta yksi kerralla
liikuttamatta/koskematta toisia tikkuja. Sen voi tehda kasin, painamalla tikun
paasta tai hyodyntamalla aiemmin poimittua tikkua, jonka avulla voi nostaa ti-
kun pinosta. Kun kaikki tikut on poimittu, eniten pisteitd saanut pelaaja voittaa.

PT: Jogo de pauzinhos
O jogo é constituido por 41 pauzinhos de cores diferentes. Os pauzinhos pos-
suem valores diferentes, formando no total 170 pontos, como indicado abaixo:

Cor Pontos  Numero de pauzinhos
Risco em espiral azul 20 1

Trés riscos (azul/vermelho/azul) 10 5

Cinco riscos

(vermelho/azul/vermelho/azul/vermelho) 5 5

Trés riscos (azul/amarelo/vermelho) 3 15

Dois riscos (azul/vermelho) 2 15

Regras do jogo:

Segurar o conjunto dos pauzinhos com uma mao, com uma das extremidades dos
pauzinhos pousada na mesa. Ao libertar as pecas do jogo, estas cairao sobre a
mesa formando um circulo. Em seguida, o(s) jogador(es) deve(m) retirar cuidado-
samente um pauzinho de cada vez sem fazer mexer os outros pauzinhos. Poderas
fazé-lo com as méos, carregando na ponta de um pauzinho ou com a ajuda de ou-
tro pauzinho que ja tenhas conseguido retirar. Quando ndo houver mais pecas na
mesa, contam-se os pontos e ganha o jogador que tiver conseguido mais pontos.

CS: Tycinkova hra
Hra se sklada z 41 rtznych barevnych tycinek. Ty jsou oznaceny riiznymi hodno-
tami, pficemz celkovy pocet bodu je 170:

Barva Body Pocet tycinek
Modra spirala 20 1

3 prouzky (modry/cerveny/modry) 10 5

5 prouzkl (¢erveny/modry/Cerveny/modry/Cerveny) 5 5

3 prouzky (modry/zluty/cerveny) 3 15

2 prouzky (modry/cerveny) 2 15



Pravidla hry:

Z tycinek se utvori svazek a sevie v jedné ruce, ktera se dotyka stolu. Po uvolnéni
svazku tycinky spadnou v kruhu na stil. Nyni je nutné vytahovat tycinky jednu
po druhé, aniz by se pohnuly nebo se hra¢ dotykal jinych tycinek. Tycinky Ize
odebirat rukou nebo stlacenim hrotu tycinky nebo za pomoci tycinky, ktera jiz
byla odebrana a slouzi jako pomticka k vyhozeni jiné tycinky. Po odebrani viech
tycinek vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu.

SK: Zbieranie paliciek
Hru tvori 41 palic¢iek réznej farby. St im pridelené rézne bodové hodnoty, kto-
rych sucet je 170:

Farba Body Pocet paliciek
S modrou Spiralou 20 1

3 pruzky (modry/cerveny/modry) 10 5

5 prazkov (Cerveny/modry/Cerveny/modry/Cerveny) 5 5

3 pruzky (modry/zlty/Cerveny) 3 15

2 pruzky (modry/Cerveny) 2 15
Pravidla hry:

Palicky drzte jednou rukou pokope tak, aby sa dotykali stola. Pustite ich a vy-
tvoria hromadu, usporiadant do kruhu. Teraz je Ulohou hracov vybrat jednu
palicku po druhej bez pohybu/dotyku ostatnych. Palicky sa mézu vyberat rukou,
zatlacenim na koniec palicky alebo pomocou palicky, ktort uz hra¢ ziskal a moze
nou vyhodit dalSiu palicku nahor. Po rozobrati vSetkych paliciek je vitazom hrac
s najvyssim skore.

ET: Korjatavad kepid
Mang hdélmab 41 erinevat varvi keppi. Varvid tahistavad erinevaid vaartusi, mis
teeb kokku 170 punkti, nagu toodud allpool:

Véarvus Punktid Keppide arv
Sinise spiraaljoonega 20 1
3 triibuga (sinine/punane/sinine) 10 5
5 triibuga (punane/sinine/punane/sinine/punane) 5 5
3 triibuga (sinine/kollane/punane) 3 15
2 triibuga (sinine/punane) 2 15

Mangujuhised

Kepid kogutakse kokku tihte kétte, mis puudutab lauda. Sormede vabastamisel
kukuvad kepid lauale ringikujuliselt. Niiiid korjatakse kepid likshaaval (les teisi
keppe ligutamata/puudutamata. Korjamine véib toimuda katega, vajutades kepi
otsale voi kasutades keppi, mis on juba iiles korjatud, et teine pulk iiles visata. Kui
koik kepid on tiles korjatud, on véitja suurima punktiarvuga mangija.

HU: Palcikajaték
A jaték Osszesen 41 eltérd szinezési palcikat tartalmaz. Mindegyik szin mas pont-
szamot ér, 6sszesen 170 pontot lehet szerezni:

Szin Pontérték Palcikak szama
Kék csigavonal 20 1

3 savos (kék/voros/kék) 10 5

5 savos (voros/kék/voros/kék/voros) 5 5

3 savos (kék/sarga/voros) 3 15

2 savos (kék/voros) 2 15

igy kell jatszani:

A pélcikakat fogja egy kézbe, és a kezét nyugtassa az asztal lapjan. Engedije el a
palcikakat, amelyek igy egy korkéros halmot képeznek. A palcikékat egyesével
kell kiemelni anélkiil, hogy megmozditana vagy megérintene egy masik palcikat.
Ez a kiszemelt palcika egyik végének lenyomasaval érheté el, vagy egy mar fel-
emelt palcikaval 16kheti félre a felemelni kivant palcikat. Ha sikerilt felvenni az
Osszes palcikat, a legmagasabb pontszamot elért jatékos nyer.



BG: Mukago
Wrpata ce cbcTom oT 41 pasnnyHK LBeTHM Npbunum. Te ca KoaMpaHu C pasnnyHu
CTOMHOCTYM, KOUTO UMaT 0610 170 TOYKM, KaKTO e NoKasaHo no-gony:

LAt Touku Bpoi npbunum
CuHA cnupanHa nnHua 20 1

3 nBMUM (CUHBO/YEPBEHO/CUHBO) 10 5

5 nBULM (YepBEHO/CUHBO/

YepBEHO/CUHbO/YepPBEHO) 5 5

3 MBMUM (CUHBO/XKBNTO/4EPBEHO) 3 15

2 nBMUM (CUHBO/YEpBEHO) 2 15

Kak ce urpae:

MpbunumMTe Ce rpynupaT B CHOM U Ce B3eMaT C efjHa pbKa, KOATO JOKOCBa MacaTa.
OcBoGoXaaBaHeTo Cb3AaBa KpbroBo pasbbpkeaHe. Cera TpsAGBa fJa ce U3BafAT
Harope npbuMLMTe efHa cnef Apyra, 6e3 ga ce MecTAT/[oOKOCBaT Apyrute.
B3emaHeTO MoXe fla GbJie C pbka WM C HaTUCKaHe Ha BbpXa Ha npbyuuaTta um
KaTo ce M3non3Ba NpbuuLaTa, KOATO Beye e Gusia B3eTa, KaTo MOMOLLHMK 3a
XBbPJ/IiHE Harope Ha Apyra Npbynua. Korato BCMYKM NPBbYMLM Ca B3€TU, UFpaybT
C Hall-BUCOK pe3ynTaT e nobeauTensr.

HR: Mikado
Igra se sastoji od 41 $tapica u razli¢itim bojama. Dodijeljene su im razlicite vrijed-
nosti koje ukupno imaju 170 bodova, kao $to je prikazano u nastavku:

Boja Bodovi Broj Stapova
plava spiralna linija 20 1
3 trake (plava/crvena/plava) 10 5

5 traka (crvena/plava/

crvena/crvena/plava/crvena) 5 5
3 trake (plava/zuta/crvena) 3 15
2 trake (plava/crvena) 2 15

Pravila igre:

Stapice se prikuplja u svezanj i stavlja u ruku koja dodiruje stol. Ispustanjem $ta-
pica oni se rasipaju u krug. Sada se jedan po jedan Stapi¢ mora izvlaciti bez do-
ticanja ili pomicanja ostalih. Izvlaciti mozete rukom ili pritiskom na vrh Stapica,
ili pak koristeci se Stapicem koji je ve¢ izvucen kao alatom za podizanje novog
Stapica. Nakon $to su svi Stapici izvuceni, pobjednik je igrac koji je prikupio najvise
bodova.

RO: Pick-up sticks

Jocul contine 41 de betisoare colorate diferit. Acestea sunt codificate cu valori
diferite, care dau un total 170 de puncte, dupa cum se arata mai jos:

Culoare Puncte Numar de betisoare
Linie spirala albastra 20 1

3 dungi (albastru/rosu/albastru) 10 5

5 dungi (rosu/albastru/rosu/albastru/rosu) 5 5

3 dungi (albastru/galben/rosu) 3 15

2 dungi (albastru/rosu) 2 15

Regulile jocului:

Betisoarele sunt adunate si sunt luate intr-o ména care atinge masa. Daca le dati
drumul, acestea se vor amesteca. Acum, un betisor dupa altul trebuie scoase fara
a-i misca/a-i atinge pe ceilalti. Acestea pot fi luate cu mana sau impingand varful
betisorului, sau folosind betisorul care a fost deja ridicat drept ajutor pentru a
culege un alt betisor. Dupa ce au fost adunate toate betisoarele, castiga jucatorul
cu cel mai mare scor.












Insert batch no.

Item no. 3033001 Batch:

Manufactured by: Zebra A/S, Strandgade 71, DK-1401 Copenhagen K, Denmark
Imported to UK by: Tiger Retail Ltd., 2 Morwell Street, London, WC1B 3AR,
United Kingdom. Made in China. www.flyingtiger.com

& C€eh

DA: Advarsel. Sma dele. Kvalningsfare. Gem denne information til senere brug. SV: Varning. Sma delar.
Kvavningsrisk. Spara denna information for framtida behov. NO: Advarsel. Sma deler. Kvelningsfare. Oppbevar
denne informasjonen til senere bruk. EN: Warning. Small parts. Choking hazard. Keep this information for future
reference. DE: Achtung. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Diese Information bitte fiir den spateren Gebrauch
aufbewahren. NL: Waarschuwing. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie voor later
gebruik. ES: Advertencia. Partes peq Peligro de i Conserve esta informacion para poder
consultarla en el futuro. IT: Avvertenza. Piccole parti. Rischio di soffocamento. Conservare queste informazioni
per il futuro. FR: Attention. Petits éléments. Danger d'étouffement. Conserver cette information pour un usage
ultérieur. EL: Mpogiomoinon. Mikpa pép). Klvﬁuvo( Tviypou. GuAagte avtég Tig mnpodopieg yia peAAoviki
xpnon. PL: O zenie. Male czesci. Niebezpieczenstwo ienia sie. Zachowaj te informacje do wykorzystania
w przysztosci. LT: |spéjimas. Smulkios detalés. Pavojus uzspringti. ISsaugokite Sia informacij ateiciai. LV: Bri-
dinajums. Sikas detalas. Aizrisanas risks. Saglabajiet So informaciju turpmakai izmantosanai. RU: Buumahue.
Menkve yacTu. Puck yywba. XpaHuTe fanHyto uHdoy LA NoC 0 UC FI: Varoitus.
Pienia osia. Tukehtumisvaara. Sailyta nama tiedot. PT: Atencao. Pequenas partes. Risco de asfixia. Guarda esta
informacao para referéncia futura. CS: Upozornéni. Malé casti. Nebezpeci zalknuti. Uschovejte tyto informace
pro pozdéjsi poutziti. SK: Upozornenie. Malé casti. Nebezpecenstvo dusenia. Tdto informaciu si uchovajte pre
mozné buduce pouzme ET Hoiatus. Valkesed osad. Kaglstamlsoht Sailitage kaesolev informatsioon hilisemaks
k i HU: F és. Kis Fullada y. Orizze meg ezt a tajékoztatét jovébeli hivat-
kozas céljabol. BG: BHMMaNVIe Manku yactu. OnacHocT oTzanaaﬂHe 3anasere Ta3u uH(opmaLws 3a Gbeln
cnpaeku. HR: Upozorenje. Mali dijelovi. Opasnost od gusenja. Sacuvajte ove informacije za buducu upotrebu.
RO: Avertisment. Parti mici. Pericol de sufocare interna. Pastrati aceste informatii pentru consultare ulterioara.




