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DA: 3D-pen

Slip din kreativitet los og tegn i 3D. Skab dine egne
skabeloner, figurer, former — og hvad din fantasi ellers
kan finde pa.

Indeholder: 1 3D-pen, 1 USB-stremstik, 1 penneholder
og 4 filamenter i forskellige farver.

Funktioner:

B Hul til USB-stremstik
B Hul til filament

Lys

B Tom-knap

B Indsaet-knap

Instruktioner:

1. Tilslut den ene ende af stremstikket til pennen B og
den anden ende til en USB-stroamkilde. Nar pennen er
tilsluttet strom, taender lyset pa pennen @. Lyset er
redt, mens pennen oplader. Nar den er klar, skifter
lyset til gren.

2. Indsaet et filament i hullet B, nar lyset skifter til gren.
Husk at klippe enden af filamentet fladt, for du ind-
saetter det i hullet (bemaerk: klip kun den ende, som
skal ind i pennen, ellers kan filamentet saette sig fast).
Hold indsaet-knappen B inde, indtil filamentet er helt
inde i pennen.

3. Nar du er klar til at tegne, skal du igen holde ind-
saet-knappen B inde, indtil farven begynder at komme
ud af pennens spids.

4. Nu kan du begynde at tegne (pa en beskyttet overflade).
Giv slip pa indsaet-knappen, nar farven ikke laengere
skal komme ud af pennens spids.

5. Nar du er feerdig med at tegne, skal du trykke pa
tem-knappen B, indtil filamentet kommer ud af pennen.
Vent indtil farven har sat sig, for du flytter din tegning.
Fjern stramstikket for at slukke pennen.

Fejlfinding:

Hvis filamentet ikke kommer ud af pennens spids, skal
du temme pennen, renggre dens spids, klippe enden af
filamentet og genindsaette det i pennen.

Sikkerhedsinstruktioner:

« Tag produktet ud af stikket, nar det ikke er i brug, og
lad det keole helt af.

« Vent til produktet er afkealet, for du laegger det vaek.

« Bemaerk: Pennens spids bliver varm, sa hold ikke handen
for taet pa den.

« Ror ikke ved farven, mens den er varm.

SV: 3D-penna

Slapp loss din kreativitet och teckna i 3D. Skapa dina
egna mallar, figurer, former och allt annat din fantasi
kan hitta pa.

Innehaller: 1 3D-penna, 1 USB-elkontakt, 1 pennstall
och 4 fargtradar.

Funktioner:

A Hal for USB-elkontakt
B Hal for fargtrad

Ljus

B Tomningsknapp

B Inséttningsknapp

Instruktioner:

1. Anslut ena anden av elkontakten till pennan B och
den andra till en USB-stromkalla. Nar pennan ar an-
sluten till eluttaget tands lampan pa pennan [. Ljuset
ar rétt medan pennan laddas. Nar den ar klar vaxlar
ljuset till gront.

2. Satt in en fargtrad i halet B nar ljuset vaxlar till gront.
Kom ihag att klippa anden pa fargtraden rakt innan
du for in den i halet (observera: klipp bara den ande
som ska in i pennan, annars kan fargtraden fastna).
Hall in insattningsknappen B tills fargtraden ar helt
inne i pennan.

3. Nér du ar redo att rita haller du aterigen in insédttnings-
knappen B tills fargen borjar komma ut ur spetsen
pa pennan.

4. Nu kan du bdrja rita (pa en skyddad yta). Slapp insatt-
ningsknappen nér fargen inte langre ska komma ut ur
spetsen pa pennan.

5. Nar du har ritat klart trycker du pa témningsknappen &
tills fargtraden kommer ut ur pennan. Vanta tills far-
gen har satt sig innan du flyttar din ritning. Ta bort
elkontakten for att stdnga av pennan.

Felsokning:

Om fargtraden inte kommer ut ur pennans spets ska du
tomma pennan, rengdra spetsen, klippa av anden pa
fargtraden och satta tillbaka den i pennan.

Sakerhetsanvisningar:

- Dra ut kontakten nar produkten inte anvands och lat
den svalna helt.

« Vanta tills produkten har svalnat innan du lagger un-
dan den.

« OBS! Pennans spets blir varm, sa hall inte handen for
nara den.

« ROr inte vid fargen nér den ar varm.



NO: 3D-penn

Slipp kreativiteten lgs og tegn i 3D. Skap dine egne maler,
figurer, former — og hva fantasien din ellers kan finne pa.

Inneholder: 1 3D-penn, 1 USB-stramkontakt, 1 penne-
holder og 4 filamenter i forskjellige farger.

Funksjoner:

I Hull til USB-stremuttak
B Hull til filament

Lys

B Tom-knapp

B Sett inn-knapp

Instruksjoner:

1. Koble den ene enden av stremkontakten til pennen
A og den andre enden til en USB-stremkilde. Nar
pennen er koblet til stram, lyser lampen pa pennen
[. Lyset er redt mens pennen lades. Nar den er klar,
skifter lyset til grent.

2. Sett et filament inn i hullet B nar lyset skifter til grent.
Husk a klippe enden av filamentet flatt for du setter
det inn i hullet (OBS! Klipp bare enden som skal inn i
pennen, ellers kan filamentet sette seg fast). Hold sett
inn-knappen @ inne til filamentet er helt inne i pennen.

3. Nar du er klar til a tegne, holder du inne sett inn-knap-
pen Bigjen til fargen begynner & komme ut av spissen
pa pennen.

4. Na kan du begynne a tegne (pa en beskyttet overflate).
Slipp sett inn-knappen nar det ikke lenger skal komme
farge ut av spissen pa pennen.

5. Nar du er ferdig a tegne, trykker du pa tem-knappen B
til filamentet kommer ut av pennen. Vent til fargen har
satt seg for du flytter tegningen. Koble fra stramplug-
gen for a sla av pennen.

Feilsgking:

Hvis filamentet ikke kommer ut av spissen pa pennen,
ma du temme pennen, rengjere spissen, klippe enden av
filamentet og sette det inn i pennen igjen.

Sikkerhetsinstruksjoner:

« Ta produktet ut av stikkontakten nar det ikke er i bruk,
og la det bli helt avkjolt.

« Vent til produktet er avkjolt for du legger det bort.

+ OBS! Pennespissen blir varm, sa ikke hold handen for
naer den.

« Ikke bergr fargen mens den er varm.

EN: 3D pen

Let your creativity flow and draw in 3D. Create your
own stencils, figures, shapes — and whatever else your
imagination allows.

Contains: 1 3D pen, 1 USB power cord, 1 pen holder and
4 filaments of different colours.

Functions:

B Power cord hole
A Filament hole
Power light

B Empty button

H Insert button

Instructions:

1. Plug one end of the power cord into the pen Band the
other end into a USB power source. When connected
to power, the light on the pen @ turns on. The light
is red while the pen is charging. Once it is ready, the
light changes to green.

2. When the light turns green, insert a filament into the
filament hole . Make sure to cut the tip of the fila-
ment flat before inserting it into the hole (note: only
cut the end that is going into the pen; otherwise, the
filament might get stuck inside the pen). Hold the insert
button @ in until the filament is inserted into the pen.

3. When you are ready to draw, press the insert button @
again and hold it in until colour starts coming out of
the pen’s tip.

4. Now, start drawing (on a protected surface). Stop
pressing the insert button, when you need the colour
to stop coming out of the pen.

. When finished, press the empty button B until the
filament has come out of the pen. Wait until the colour
sets before you move your drawing. Remove the power
cord to turn off the pen.
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Troubleshooting:

If the filament does not come out of the pen’s tip, empty
the pen, clean its tip, cut off the end of the filament and
reinsert it into the pen.

Safety instructions:

* When not in use unplug the product and allow it to
completely cool down.

« Wait until the product has cooled off before you store
it away.

« Note: The pen'’s tip gets hot, so do not put your hand
too close to it.

« Do not touch the colour while it is warm.



DE: 3D-Stift

Lass deiner Kreativitat freien Lauf und zeichne in 3D.
Gestalte deine eigenen Schablonen, Figuren und Formen —
und was deiner Fantasie sonst noch entspringt.

Inhalt: 1 3D-Stift, 1 USB-Netzkabel, 1 Stifthalter und
4 Filamente in verschiedenen Farben.

Funktionen:

B Netzkabel6ffnung
A Filamento6ffnung
Netzleuchte

B Leer-Taste

H Einsetz-Taste

Anleitung:

1. Ein Ende des Netzkabels in den Stift B und das andere
Ende in eine USB-Stromquelle stecken. Wenn der Stift
an die Stromversorgung angeschlossen ist, leuchtet
das Licht @ auf. Wahrend des Ladens leuchtet das
Licht rot. Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist,
wechselt die Farbe zu griin.

2. Wenn das Licht griin leuchtet, ein Filament in die Fila-
ment6ffnung @ einfiihren. Die Filamentspitze vor dem
Einfiihren in die Offnung flach abschneiden (Hinweis:
Nur das Ende abschneiden, das in den Stift eingeflihrt
wird; andernfalls konnte das Filament im Stift stecken
bleiben). Die Einsetz-Taste B gedriickt halten, bis das
Filament in den Stift eingesetzt ist.

3. Zum Zeichnen so lange die Einsetz-Taste @ gedriickt
halten, bis Farbe aus der Stiftspitze austritt.

4. Jetzt kann mit dem Zeichnen begonnen werden (auf
einer sicheren Oberflache). Wenn keine Farbe mehr
aus dem Stift austreten soll, die Einsetz-Taste loslassen.

5. Am Ende so lange die Leer-Taste B driicken, bis das
Filament vollstandig aus dem Stift heraus ist. Vor dem
Beriihren der Zeichnung warten, bis die Farbe ausge-
hartet ist. Um den Stift auszuschalten, das Netzkabel
abziehen.

Fehlerbehebung:

Wenn das Filament nicht aus der Stiftspitze herausragt,
den Stift leeren, die Spitze reinigen, das Ende des Fila-
ments abschneiden und wieder in den Stift einsetzen.

Sicherheitshinweise:

« Bei Nichtgebrauch Netzstecker ziehen und vollstédndig
abkduhlen lassen.

« Vor dem Wegraumen das Produkt vollstandig abkuhlen
lassen.

* Hinweis: Die Stiftspitze wird heil, fassen Sie daher
nicht zu nah an sie heran.

+ Die Farbe nicht beriihren, solange sie warm ist.

NL: 3D-pen

Laat je creativiteit de vrije loop en teken in 3D. Maak je
eigen sjablonen, figuren, vormen en wat je nog meer
kunt bedenken.

Inhoud: 1 3D-pen, 1 USB-stroomkabel, 1 penhouder en
4 filamenten in verschillende kleuren.

Functies:

A Aansluiting voor stroomkabel
O Filamentopening
Controlelampje

B Knop Legen

H Invoerknop

Instructies:

1. Verbind het ene uiteinde van de stroomkabel met de
pen B en het andere uiteinde met een USB-stroombron.
Wanneer het apparaat op de stroomvoorziening is
aangesloten, gaat het lampje op de pen I branden.
Het lampje is rood tijdens het opladen van de pen.
Zodra de pen opgeladen is, wordt het lampje groen.

2. Wanneer het lampje groen wordt, steek je een filament-
draad in de filamentopening B. Zorg ervoor dat je het
uiteinde van de filamentdraad recht afsnijdt voordat je
deze in het gat steekt (let op: knip alleen het uiteinde
af dat in de pen gaat, anders kan het filament vast
komen te zitten in de pen). Houd de invoerknop B
ingedrukt totdat het filament in de pen is ingevoerd.

3. Als je wilt beginnen met tekenen, druk je opnieuw op
de invoerknop B en houd je deze ingedrukt totdat er
kleur uit de punt van de pen begint te komen.

4. Begin nu met tekenen (op een afgeschermd oppervlak).
Laat de invoerknop los als je geen kleur meer uit de
pen wilt laten komen.

5. Nadat je klaar bent, druk je op de knop Legen Bl totdat
het filament uit de pen komt. Wacht tot de kleur hard
wordt voordat je de tekening verplaatst. Ontkoppel de
stroomkabel om de pen uit te schakelen.

Problemen oplossen:

Als het filament niet uit de punt van de pen komt, maak
je eerst de pen leeg. Reinig de punt, knip het uiteinde van
het filament af en steek dit weer in de pen.

Veiligheidsinstructies:

« Als het product niet in gebruik is, trek de stekker uit
het stopcontact en laat het product volledig afkoelen.

« Wacht tot het product is afgekoeld voordat je het
opbergt.

« Let op: De punt van de pen wordt heet, dus hou je
hand er niet te dicht bij.

- Raak de kleur niet aan als deze warm is.



ES: Boligrafo 3D

Deja que tu creatividad fluya libremente y dibuja en 3D.
Crea tus propias plantillas, figuras, formas y lo que tu
imaginacion te permita.

Contenido: 1 boligrafo 3D, 1 cable de alimentacion USB,
1 soporte para el boligrafo y 4 filamentos de diferentes
colores.

Funciones:

I Orificio del cable de alimentacion
A Orificio del filamento

Indicador de encendido

I Boton de vaciado

H Boton de insercion

Instrucciones:

1. Conecta un extremo del cable de alimentacion al
boligrafo By el otro extremo a una fuente de alimen-
tacion USB. Cuando se conecta a la alimentacion, el
indicador del boligrafo @ se enciende. La luz es roja
mientras el boligrafo se estd cargando. Cuando esta
completamente cargado, la luz cambia a verde.

2. Cuando el indicador esté en verde, inserta un filamento
en el orificio del filamento B. Asegurate de cortar la
punta del filamento en posicion horizontal antes de
insertarlo en el orificio (atencion: corta Unicamente
el extremo que vayas a insertar en el boligrafo; de
lo contrario, el filamento podria quedar bloqueado
dentro del boligrafo). Mantén pulsado el botén de
insercion B hasta que el filamento quede introducido
en el boligrafo.

3. Cuando quieras dibujar, vuelve a pulsar el botén de
insercion Hy mantenlo pulsado hasta que empiece a
salir color de la punta del boligrafo.

4. A continuacién, empieza a dibujar (sobre una superficie
protegida). Deja de pulsar el bot6n de insercion cuando
quieras que el color deje de salir del boligrafo.

5. Cuando hayas terminado, pulsa el boton de vaciado B
hasta que el filamento haya salido del boligrafo. Antes
de mover el dibujo, espera a que el color se endurezca.
Extrae el cable de alimentacion para apagar el boligrafo.

Resolucion de problemas:

Si el filamento no sale de la punta del boligrafo, vacia el
boligrafo, limpia la punta, corta el extremo del filamento
y vuelve a insertarlo en el boligrafo.

Instrucciones de seguridad:

« Desenchufar el producto y dejar que se enfrie comple-
tamente cuando no se utilice.

« Espera a que el producto se haya enfriado antes de
guardarlo.

« Atencion: La punta del boligrafo se calienta, asi que no
coloques la mano demasiado cerca de ella.

+ No toques el color mientras esté caliente.

IT: Penna 3D

Libera la tua creativita e disegna in 3D. Crea i tuoi stencil,
le tue figure, le tue forme e tutto cid che pud nascere
dalla tua immaginazione.

Contiene: 1 penna 3D, 1 cavo di alimentazione USB,
1 portapenna e 4 filamenti di colori diversi.

Funzioni:

I Foro del cavo di alimentazione
A Foro del filamento

Spia di accensione

B Pulsante di svuotamento

H Pulsante Inserimento

Istruzioni:

1. Inserire un’estremita del cavo di alimentazione nella
penna B e |'altra estremita in una fonte di alimentazione
USB. Quando é collegata all’alimentazione, la spia sulla
penna M si accende. La spia € rossa mentre la penna
€ in carica. Quando é pronta, la spia diventa verde.

2. Quando la spia diventa verde, inserire un filamento
nell’apposito foro B. Assicurarsi di tagliare la punta
del filamento in modo che sia dritta prima di inserir-
lo nel foro (nota: tagliare solo I'estremita che entra
nella penna, in caso contrario, il filamento potrebbe
incastrarsi all'interno della penna). Tenere premuto il
pulsante di inserimento B finché il filamento non e
inserito nella penna.

3. Quando si € pronti per disegnare, premere nuovamente
il pulsante di inserimento @ e tenerlo premuto fino a
quando il colore non inizia a fuoriuscire dalla punta
della penna.

4. Iniziare a disegnare (su una superficie protetta). Quan-
do si desidera che il colore smetta di fuoriuscire dalla
penna, rilasciare il pulsante di inserimento.

. Al termine, premere il pulsante di svuotamento B finché
il filamento non é uscito dalla penna. Aspettare che il
colore si stabilizzi prima di spostare il disegno. Rimuo-
vere il cavo di alimentazione per spegnere la penna.
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Risoluzione dei problemi:

Se il filamento non fuoriesce dalla punta della penna,
svuotare la penna, pulirne la punta, tagliare I'estremita
del filamento e reinserirlo nella penna.

Istruzioni di sicurezza:

» Quando non in uso, scollegare il prodotto e lasciarlo
raffreddare completamente.

« Prima di riporlo, attendere che il prodotto si sia raf-
freddato.

« Nota: la punta della penna si scalda, quindi non avvi-
cinare troppo la mano.

« Non toccare il colore quando é caldo.



FR: Stylo 3D

Laissez libre cours a votre créativité et dessinez en 3D.
Créez vos propres pochoirs, motifs et formes et tout ce
que vous pouvez imaginer.

Contient : 1 stylo 3D, 1 cordon d'alimentation USB,
1 support de stylo et 4 filaments de différentes couleurs.

Fonctions :

B Trou pour cordon d’alimentation
B Trou pour filament

Voyant d’alimentation

B Bouton d’expulsion

H Bouton d'insertion

Mode d’emploi :

1. Brancher une extrémité du cordon d’alimentation au
stylo A et I'autre extrémité a une source d'alimentation
USB. Une fois effectué le branchement a I'alimentation,
le voyant situé sur le stylo [ s'allume. Le voyant est
rouge lorsque le stylo est en charge. Une fois le stylo
prét, le voyant passe au vert.

. Lorsque le voyant devient vert, insérer un filament
dans le trou pour filament B. Veiller a couper I'extré-
mité du filament a plat avant de l'insérer dans le trou
(remarque : ne couper que |'extrémité qui pénetre dans
le stylo ou le filament pourrait rester coincé a I'intérieur
du stylo). Maintenir le bouton d’insertion B enfoncé
jusqu’a ce que le filament soit inséré dans le stylo.

. Pour dessiner, appuyer a nouveau sur le bouton d’in-
sertion @ et le maintenir enfoncé jusqu’a ce que de
la couleur commence a sortir de la pointe du stylo.

4. Il est alors possible de commencer a dessiner (sur une
surface protégée). Cesser d’appuyer sur le bouton
d’insertion pour interrompre la sortie de la couleur
hors du stylo.

5. Une fois le dessin terminé, appuyer sur le bouton
d’expulsion B jusqu’a ce que le filament sorte du
stylo. Attendre que la couleur se fixe avant de dépla-
cer son dessin. Retirer le cordon d’alimentation pour
éteindre le stylo.

N
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Dépannage :

Si le filament ne sort pas de la pointe du stylo, vider le
stylo, nettoyer sa pointe, couper I'extrémité du filament
et réinsérer celui-ci dans le stylo.

Consignes de sécurité :
« Lorsque vous ne l'utilisez pas, débranchez I'appareil et
laissez-le refroidir complétement.

+ Attendre que le produit ait refroidi avant de le ranger.
« Attention : Prendre garde a ne pas trop rapprocher les
mains de la pointe du stylo qui devient trés chaude.

+ Ne pas toucher la couleur tant qu’elle est chaude.

EL: >tuA6 3D

Adriote eAe0OepN TN dnpovpyIKOTNTA oag Kat {wypadi-
ote o€ 3D. AnploupynoTe ta SIKd oag oTEVOIA, PLyoUpES,
oxfpata Kat oTidimoTe AANo eMITPETEL N paviacia oag.

Nepiéxet: 1 oTuAo6 3D, 1 kaAwdlo USB, 1 Bacn yla otuAo
Kat 4 vijpata SladopETIKWV XPWHATWV.

Nertoupyieg:

B Ynodoyxr kaAwdiouv tpododoaiag
B Yrnodoyx1 vijpatog

Dwrtevn €vdeln tpopodoaiag

B Koupmi adgldopatog

B Koupri eloaywynig

0dnyieg:

1. Zuvdéote 1o €va dkpo Tou kaAwdiou Tpododoaiag oto
OTUAO (A) kal To dAXo dkpo o€ pia Ny tpododoaiag
USB. ‘Otav n cuokeun €ival cuvdedepévn oto peda,
n dwtewvn €véelgn oto otudo M avapet. To pwg givat
KOKKIVO 600 T0 0TUAO ¢opTilel. ‘OTav oAokAnpwOei
n ¢option, 10 dwg yivetral Tpdoivo.

2.'0tav 1o Ppwg yivel pdotvo, TomoBeTiote €va vipa
otnv urtodoxr vipatog E. BeBaiwdeite oTL xel KOYPEL
N HUTN TOU VARATOG 0pt{OVTLA TIPLV TO TOTIOOETHOETE
otnv unodoxr (onpeiwon: KOYTE HOVO TO AKPO TIOU
Bpioketal péoa oto oTUAO, S1aDOPETIKA, TO VApaA
pmopei va eykAwPlotei péoa oto otuAd). Kpatrjote
matnpévo to KoupTti eloaywyn¢ B péxpt To vijpa va
eloayOei péoa oTo OTUAO.

3.'0Otav giote £tollol va oxedldoete, matrote {avd to
Koupi eloaywyri¢ @ kat KpATrOTE TO TTATNHEVO PEXPL
va apyioel va Byaivel xpwpa amé tn pUTn Tou 6TUAS.

4. Twpa, §ekvote va oxedladete (0 TIPOOTATEVHEVN
eMIPAVELQ). ZTAPATAOTE va TIEJETE TO KOUMTTL €l0a-
YWYyn¢, 0Tav BEAETE va oTapatroel va Byaivel xpwpa
amod 10 GTUAO.

5.°0tav TeEAEWOoETE, TESTE TO TMARKTPO adetaopatog B
HEXPL TO VIa va BYEL ATtO TO OTUAO. MePIUEVETE HEXPL
va otadepotolnei 1o XpWHA TPV HETAKIVIOETE TO
ox£€010 oag. Apalpéate To kaAwdlo Tpododoaiag yia
V@ ATIEVEPYOTIOLOETE TO OTUAD.

AVTIHETWTILON TIPOPRANUATWV:

EAv 1o vrijpa dev ByeL amo tn pOTN Tou 0TUAS, adeldote
TO OTUAG, KaBapIoTE TN HUTN TOU, KOYTE TO AKPO TOU
VAHATOC KAl TOTIOOETHOTE TO §avda Héoa GTO OTUAO.

0dnyieg aopaleiag:

«‘OTav 8€V TO XPNOIHUOTIOLEITE, ATTOCUVOEETE TO AMd TNV
Ttapoxr PEVHATOC Kat adpiVETE TO Va KPUWOEL TEAEIWG.

* MNePLUEVETE PEXPL VO KPUWOEL TO TIPOIOV TIPLV TO ATIO-
Onkevoete.

« Znueiwon: To dkpo tou oTuAO Beppaivetal, yui' autd
HNv TANCLAdeTE TO X€PL 0ag TTIOAU KOVTA TOU.

« Mnv ayyilete to xpwpa evw gival (goTo.



PL: Dtugopis 3D

Pus¢ wodze fantazji i rysuj w trzech wymiarach. Twérz
wiasne szablony, postaci, ksztatty — i cokolwiek, na co
pozwoli Ci wyobraznia.

Zestaw zawiera: 1 dtugopis 3D, 1 przewdd zasilajacy USB,
1 uchwyt na dtugopis i 4 filamenty w réznych kolorach.

Funkcje:

B Wejicie przewodu zasilajgcego
B Otwor na filament

Kontrolka zasilania

B Przycisk oprézniania

B Przycisk wsuwania

Instrukcje:

1. Podtacz jeden koniec przewodu zasilajacego do dtu-
gopisu B, a drugi koniec do zrédfa zasilania USB. Po
podtaczeniu do zasilania kontrolka na dtugopisie
zaswieci sie. Podczas tadowania dtugopisu kontrolka
Swieci na czerwono. Gdy dtugopis bedzie gotowy,
kontrolka zmieni kolor na zielony.

2. Gdy kontrolka zmieni kolor na zielony, wtoz filament do
otworu na filament B. Pamietaj, aby odcig¢ koncowke
filamentu na ptasko przed jej wtozeniem do otworu
(uwaga: odetnij tylko koncéwke wprowadzang do
diugopisu; w przeciwnym razie filament moze utknac
w dtugopisie). Przytrzymaj przycisk wsuwania B, az
filament zostanie wprowadzony do dtugopisu.

3. Aby zacza¢ rysowac, ponownie nacisnij przycisk wsuwa-
nia @i przytrzymaj go, az filament zacznie wychodzi¢
z koncowki dtugopisu.

4. Rozpocznij rysowanie (na zabezpieczonej powierzchni).
Aby przerwac rysowanie, pus¢ przycisk wsuwania.

5. Po zakonczeniu przytrzymaj przycisk oprézniania B do
momentu, az filament wysunie sig z dtugopisu. Pocze-
kaj, az Twoje dzieto zastygnie, zanim je przeniesiesz.
Odtacz przewdd zasilajacy, aby wytaczy¢ dtugopis.

Rozwiagzywanie problemow:

Jesli filament nie wychodzi z koncowki dtugopisu, opréznij
dtugopis, wyczys¢ koncéwke, odetnij koncowke filamentu
i wtéz go ponownie do dtugopisu.

Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa:

« Gdy produkt nie jest uzywany, odfaczy¢ przewod zasila-
jacy i pozostawic do catkowitego ostygniecia.

« Zanim schowasz produkt, poczekaj, az ostygnie.

« Uwaga: Koncowka pisaka nagrzewa sie, wiec nie trzymaj
dtoni zbyt blisko niej.

+ Nie dotykaj koloru, gdy jest ciepty.

LT: 3D rasiklis

Leiskite savo kurybingumui lietis ir pieskite 3D. Kurkite
savo trafaretus, figuras, formas — viska, ka leidZia jusy
vaizduote.

Rinkinyje: 1 3D rasiklis, 1 USB maitinimo kabelis, 1 rasiklio
laikiklis ir 4 skirtingy spalvy sidlai.

Funkcijos:

B Maitinimo kabelio anga
O Sidlo anga

Maitinimo lemputé

B IStustinimo mygtukas
A |kisSimo mygtukas

Instrukcijos:

1. Ikiskite vieng jkrovimo kabelio gala j rasiklj B, o kita
— | USB maitinimo 3altinj. Prijungus prie maitinimo,
jsijungia rasiklio lemputé M. Lemputé Sviecia raudonai,
kai rasiklis kraunasi. Kai rasiklis paruostas, lemputé
ima Sviesti zaliai.
|sitikinkite, kad ploksciai nukirpote sitlo gala pries
jikisdami jj j anga (pastaba: kirpkite tik ta gala, kurj
kisite j rasiklj; kitu atveju sitlas gali jstrigti rasiklyje).
Laikykite jkiSimo mygtuka B, kol sitlas jkiSamas j rasikl].

3. Kai busite pasiruose piesti, spauskite jkisimo mygtuka @
darkart ir laikykite jj, kol i$ rasiklio galo pasirodys spalva.

4. Dabar pradékite piesti (ant apsauginio pavirsiaus).
Atleiskite jkiSimo mygtuka, kai nebenorite, kad i3 ra-
Siklio iseity spalva.

. Pabaige spauskite iStustinimo mygtuka B, kol sidlas
islis i$ rasiklio. Palaukite, kol spalva nusistovés pries
judindami savo piesinj. ISimkite maitinimo laida, kad
iSjungtumeéte rasiklj.

uv

Trikciy Salinimas:

Jei sitlas neiseina i$ rasiklio galo, istustinkite rasiklj, nuva-

lykite galiuka, nukirpkite sitlo gala ir veél jj jkiskite j rasikl].

Saugos instrukcijos:

« Nenaudojama gaminj atjunkite nuo elektros tinklo ir
leiskite jam visiskai atvésti.

- Palaukite, kol produktas atveés, pries jj padédami saugoti.

- Pastaba. Rasiklio galiukas jkaista, todél neglauskite
jo prie rankos.

« Nelieskite spalvos, kol ji Silta.



LV: 3D pildspalva

Laujiet valu savam radoSumam un ziméjiet telpiski. Veido-
jiet savus trafaretus, figlras, formas — jebko, ko radijusi
jasu iztele.

Komplekta: 1 gab. 3D pildspalva, 1 gab. USB stravas

vads, 1 gab. pildspalvas turétajs, 4 gab. pavedieni dazadas

krasas

Funkcijas.

I Stravas vada pieslégvieta

O Pavediena ievieto3anas atvere

Stravas padeves indikators

B Iztuk3osanas poga

H levietosanas poga

Noradijumi.

1. Pievienojiet vienu stravas kabela galu pildspalvai B, bet
otru — USB stravas avotam. Kad pildspalva ir savienota
ar stravas avotu, iedegas indikators [. Kamér pildspalva
tiek uzladeta, deg sarkans indikators. Kad ta ir gatava
lietoSanai, indikators klust zals.

2. Kad indikators deg zala krasa, ievietojiet pavedienu
tam paredzétaja atveré E. Pirms ievietosanas atveré
nogrieziet pavediena galu (piezime: nogrieziet tikai to
galu, kurs tiks ievietots pildspalva; pretéja gadijuma
pavediens pildspalva var iestrégt). Kamér pavediens
tiek ievietots pildspalva, turiet nospiestu ievietosanas
pogu H.

3. Kad esat gatavs zimét, vélreiz nospiediet ievieto3anas
pogu @A un turiet to nospiestu, lidz no pildspalvas gala
sak plast krasainais materials.

4. Tagad saciet zZimét (uz drosi pasargatas virsmas). At-
laidiet pogu, kad vélaties partraukt materiala pliasmu
no pildspalvas.

5. Kad esat pabeidzis, turiet nospiestu iztuk$osanas
pogu B, lidz no pildspalvas ir izpludis viss pavediena
materials. Pirms Ziméjuma parvietosanas pagaidiet, lidz
krasainas materials ir sacietéjis. Lai pildspalvu izslégtu,
atvienojiet stravas kabeli.

Problému novérsana.

Ja no pildspalvas gala neplist pavediena materials, iztuk-
Sojiet pildspalvu, iztiriet tas galu, nogrieziet pavediena
galu un no jauna ievietojiet to pildspalva.

Drosibas noradijumi

« Ja izstradajumu neizmantojat, atvienojiet to no stravas
un Jaujiet tam pilniba atdzist.

« Pirms izstradajuma novietosanas glabasanai pagaidiet,
lidz tas ir atdzisis.

« Piezime. Pildspalvas gals klust karsts, tapéc nepieska-
rieties tam ar plaukstu.

* Nepieskarieties krasai, kamér ta ir silta.

FI: 3D-kyna

Paasta luovuutesi valloilleen ja piirrd kolmiulotteisena.
Tee omia sapluunoita, hahmoja, muotoja ja mita ikina
mielikuvituksesi keksiikaan.

Sisalto: 1 3D-kyna, 1 USB-virtaliitin, 1 kynateline ja
4 erivarista filamenttia.

Toiminnot:

B Virtajohdon reika

O Langan reika

Virran merkkivalo

B Tyhjennyspainike

A Liitantapainike

Ohjeet:

1. Kytke virtajohdon toinen paa kynaan & ja toinen paa
USB-virtaldhteeseen. Kun kynaan kytketaan virta, sen
valo @ syttyy. Valo palaa punaisena, kun kyna latautuu.
Kun se on latautunut, valo muuttuu vihredksi.

2. Kun valo muuttuu vihredksi, tydnna lanka reikaan B.
Leikkaa langan karki tasaiseksi ennen sen tyontamista
reikdan (huomaa: leikkaa vain kyndan tyontyva paa;
muuten lanka voi juuttua kyndn sisaan). Pida liitantapai-
niketta @ pohjassa, kunnes lanka on tyonnetty kynaan.

3. Kun olet valmis piirtdmaan, paina asetuspainiketta
3 uudelleen ja pida sita painettuna, kunnes kynan
karjesta alkaa tulla varia.

4. Aloita piirtdminen (suojatulla pinnalla). Lopeta liitan-
tapainikkeen painaminen, kun haluat, ettei kynasta
enaa tule varia.

. Kun olet valmis, paina tyhjennyspainiketta B, kunnes
lanka on tullut ulos kynésta. Odota, kunnes vari kui-
vuu, ennen kuin siirrdt piirustuksesi. Sammuta kyna
irrottamalla virtajohto.

uv

Vianmaaritys:

Jos lanka ei tule ulos kynan karjesta, tyhjenna kyna,
puhdista sen karki, leikkaa langan paa irti ja aseta se
takaisin kynaan.

Turvaohjeet:

« Kun laitetta ei kaytetd, irrota se pistorasiasta ja anna
jaahtya kunnolla.

« Odota, kunnes tuote on jadhtynyt, ennen kuin laitat
sen sailoon.

» Huomaa: Kynan karki kuumenee, joten dld laita kattasi
liian lahelle sita.

« Al koske variin sen ollessa lammin.



PT: Caneta 3D

Da asas a tua criatividade, desenhando em 3D. Cria os
teus proprios esténcis, figuras, formas — e tudo o mais
que a tua imaginacao permitir.

Contém: 1 caneta 3D, 1 cabo de alimentacao USB, 1 su-
porte para caneta e 4 filamentos de cores diferentes.

Funcionalidades:

A Orificio do cabo de alimentacdo
B Orificio para o filamento

Luz (liga/desliga)

B Botao de esvaziamento

H Botao de insercao

Instrucoes:

1. Liga uma extremidade do cabo de alimentacéo a caneta
B e a outra a uma fonte de alimentacdo USB. Quando
ligada a corrente, a luz na caneta @ acende-se. A luz
acende a vermelho enquanto a caneta esta a carre-
gar. Quando o carregamento terminar, a luz muda
para verde.

2. Quando a luz ficar verde, insere um filamento no ori-
ficio do filamento B. Certifica-te de cortar a ponta do
filamento a direito antes de o inserires no orificio (nota:
corta apenas a extremidade que vai entrar na caneta;
caso contrario, o filamento pode ficar preso dentro da
caneta). Mantém o botdo de insercdo @ premido até
o filamento estar inserido na caneta.

3. Quando estiver tudo pronto para desenhares, prime o
botao de insercdo @ de novo e mantém-o premido até
a cor comecar a sair pela ponta da caneta.

4. Agora, comeca a desenhar (sobre uma superficie pro-
tegida). Para de premir o botdo de insercdo, quando
quiseres que a cor deixe de sair da caneta.

5. Quando terminares, prime o botdo de esvaziamento B
até o filamento sair da caneta. Espera que as cores
sequem, antes de moveres o desenho. Retira o cabo
de alimentacdo para desligares a caneta.

Resolucado de problemas:

Se o filamento nao sair pela ponta da caneta, esvazia a
caneta, limpa a ponta, corta a extremidade do filamento
e volta a inseri-lo na caneta.

Instrucdes de seguranca:

« Quando nao estiveres a usar, desliga o produto e deixa
arrefecer completamente.

« Espera que o produto arrefeca antes de o guardares.

« Uwaga: Koncéwka pisaka nagrzewa sie, wiec nie trzymaj
dtoni zbyt blisko niej.

« Nie dotykaj koloru, gdy jest ciepty.

CS: 3D pero

Popustte uzdu své kreativité a kreslete trojrozmérné.
Vytvorte si vlastni Sablony, figurky, tvary nebo cokoli
jiného — predstavivosti se meze nekladou.

Obsah: 1 3D pero, 1 napajeci kabel USB, 1 drzak pera a
4 struny raznych barev..

Funkce:

I Otvor pro napajeci kabel
& Otvor pro strunu
Kontrolka napajeni

B Tlacitko vyprazdnéni

A Tlacitko pInéni

Pokyny:

1. Jeden konec napajeciho kabelu pfipojte k peru & a
druhy do USB portu zdroje napajeni. Po pfipojeni k
napajeni se kontrolka na peru M rozsviti. BEhem nabijeni
pera sviti cervené. Po nabiti se barva zméni na zelenou.

2. Kdyz kontrolka zméni barvu na zelenou, vloZte strunu
do pfislusného otvoru E. Pred vioZenim do otvoru
odriznéte naplocho konec struny (odstfihnéte pouze
konec, ktery zasunete do pera, jinak by se struna mohla
v peru vzpficit). Pridrzte tlacitko plnéni B, dokud se
struna pIné nezasune do pera.

3. Jakmile budete pfipraveni na kresleni, stisknéte tlacitko
plnéni @ znovu a pridrzte, dokud z hrotu pera nezacne
vytékat barva.

4. Nyni mGzete zacit kreslit (na chranéném povrchu).
Uvolnéte tlacitko pInéni, pokud chcete, aby z pera
prestala vytékat barva.

5. Po dokonceni stisknéte tlacitko vyprazdnéni B a pridrz-
te, aby se zbyvajici struna vysunula z pera. Pockejte na
usazeni barvy, nez vykres premistite jinam. Pro vypnuti
pera odpojte napajeci kabel.

Odstranovani problémii:

Pokud se struna z hrotu pera nevysouva, vyprazdnéte
pero, vycistéte hrot, odfiznéte konec struny a znovu ji
zasunte do pera.

Bezpecnostni pokyny:

« Kdyz neni vyrobek pouzivan, vypojte jej ze zasuvky a
nechte zcela vychladnout.

« Pred ulozenim nechte vyrobek duikladné vychladnout.

« Poznamka: Hrot pera se zahfiva, proto k nému nedavejte
prilis blizko ruku.

« Nedotykejte se barvy, pokud je tepla.



SK: 3D pero

Povolte uzdu fantazii a kreslite v 3D. Vytvorte si vlastné
Sablony, figarky, tvary — a cokolvek iné, ¢o vam pride
na mysel.

Obsahuje: 1 3D pero, 1 USB napajaci kabel, 1 drziak pera
a 4 réznych farebnych naplini.

Funkcie:

B Otvor na napajaci kabel
B Otvor na napln
Kontrolka napajania

B Tlacidlo vyprazdnenia
A Tlacidlo vloZenia

Pokyny:

1. Jeden koniec napajacieho kabla pripojte k peru B a
druhy koniec k USB zdroju napajania. Po pripojeni k
napajaniu sa kontrolka na pere M rozsvieti. Pocas na-
bijania pera svieti kontrola nacerveno. Ked bude pero
pripravené, kontrola sa rozsvieti nazeleno.

2. Ked' sa kontrolka rozsvieti nazeleno, vlozte napln do
otvoru na napli B. Nezabudnite rovno odrezat $picku
naplne, skor ako napln vloZzite do otvoru (poznamka:
odrezte iba koniec, ktory sa vklada do pera, v opacnom
pripade by sa mohla napln zachytit v pere). Stlacte a
podrzte stlacené tlacidlo vloZzeniaH, kym nebude napli
v pere Uplne vloZena.

3. Ked'ste pripraveni kreslit, znovu stlacte tlacidlo vloze-
nia @ a podrzte ho stlacené, kym z hrotu pera nezacne
vychadzat farba.

4. Teraz mozete zacat kreslit (na chraneny povrch). Tla-
Cidlo vloZenia uvolnite, ked'chcete, aby z pera prestala
vychadzat farba.

5. Po dokonceni stlacte a podrzte stlacené tlacidlo vy-
prazdnenia B, kym napli z pera Uplne nevyberiete.
Skor ako svoju kresbu presuniete, pockajte, kym farba
nevytvrdne. Pero vypnete odpojenim napajacieho kabla.

Riesenie problémov:
Ak napli nevychadza z hrotu pera, vyprazdnite pero, vycis-
tite hrot, odreZte koniec naplne a znova ju vloZte do pera.

Bezpecnostné pokyny:

« Ked' vyrobok nepouzivate, odpojte ho z napajania a
nechajte ho uplne vychladnut.

« Pred uskladnenim vyrobku pockajte, kym vychladne.

« Poznamka: Hrot pera sa zahrieva, preto si k nemu
neprikladajte ruku.

« Farby sa nedotykajte, ked'je tepla.

ET: 3D-pliiats

Lase oma loovusel lennata ja tee ruumilisi joonistusi. Saad
luua Sabloone, kujukesi, kujundeid ning kéike muud, mida
ette oskad kujutada.

Sisaldab: 1 3D-pliiats, 1 USB-toitejuhe, 1 pliiatshoidik ja
4 erinevat varvi kiud.

Funktsioonid:

I Toitejuhtme pesa
A Ava kiudude jaoks
Toitetuli

B Tiihjendamisnupp
3 Sisestamisnupp

Kasutusjuhised:

1. Uhendage toitekaabli iiks ots pliiatsiga B ja teine ots
USB-toiteallikasse. Toitega ihendatuna siittib pliiatsi
tuli [. Pliiatsi laadimisel poleb tuli punaselt. Kui pliiats
on tais laetud, poleb tuli roheliselt.

2. Kui tuli poleb roheliselt, sisestage kiud selleks ette
néahtud avasse B. Enne kiudude auku sisestamist I6igake
kindlasti selle ots maha (pange tahele: 16igake ainult
otsa, mis laheb pastakasse, vastasel juhul véivad kiud
sulepea sisse kinni jaada). Vajutage sisestamisnuppu 3,
kuni kiud on sisestatud pliiatsisse.

3. Kui olete valmis joonistama, vajutage uuesti sisesta-
misnuppu @ ja hoidke seda all, kuni pastakast hakkab
varvi tulema.

4. Niid alustage joonistamist (kaitstud pinnal). Laske
sisestamisnupp lahti, kui soovite, et pastapliiatsist ei
tuleks enam varvi.

. Kui olete I6petanud, hoidke tiihjendamisnuppu B all,
kuni kiud on pliiatsist vélja tulnud. Enne joonistuse
liigutamist oodake, kuni varv on tahkunud. Pliiatsi
véljalilitamiseks eemaldage toitejuhe.
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Torkeotsing.

Kui kiud ei tule pliiatsi otsast valja, tiihjendage pliiats,
puhastage selle ots, I6igake kiudude ots ara ja sisestage
see uuesti pliiatsisse.

Ohutusjuhised.

- Kui te seadet ei kasuta, lahutage see vooluvorgust ja
laske sellel taielikult jahtuda.

« Enne toote hoiule panekut oodake, kuni see on jahtunud.

« Markus. Pliiatsi otsak laheb kuumaks, mistottu ara
pane kétt liiga lahedale.

. Ara puudutage varvi, kui see on soe.



HU: 3D-toll

Engedd szabadjara kreativitasodat, és rajzolj 3D-ben!
Készitsd sajat sablonokat, figurakat, formakat — és barmi
mast, amit csak képzeleted almodni képes.

Tartalom: 1 3D-toll, 1 USB-tapkabel, 1 tolltarto és 4 ki-
16nb626 szinl toltdszal.

Funkciok:

A Tapkabelnyilas

B Toltészalnyilas
Allapotjelzé lampa
B Uritégomb

H Behelyez6gomb

Hasznalati utasitas:

1. Csatlakoztasd a tapkabel egyik végét a tollhoz B, a
masikat pedig egy USB-aramforrashoz. Az aramfor-
ras csatlakoztatasakor kigyullad a toll allapotjelzé
lampaja @. Toltéskor a lampa pirosan vilagit. A toltés
befejez6désekor a lampa zéldre valt.

2. Miutan a lampa z6ldre valtott, helyezz egy toltészalat
a nyilasaba B. Miel6tt behelyeznéd, feltétlentl vagd
egyenesre a végét (megjegyzés: csak a tollba behelye-
zendd véget kell levagni; ennek elmulasztasa esetén a
szal elakadhat a tollban). Mikdzben a szalat behelyezed,
tartsd nyomva a behelyez6gombot B.

3. Ha készen allsz a rajzolasra, Ujbol nyomd meg a behe-
lyez6gombot B, és tartsd, hogy a szines anyag kilépjen
a toll hegyébél.

4. Kezdd el a rajzolast (védett fellleten). A szines anyag
kilépésének ledllitdsahoz engedd el a behelyez6gombot.

5. Ha elkésziiltél, nyomd meg az uritégombot B, hogy a
toltészal kijojjon a tollbol. Amig a szines anyag meg
nem kot, ne mozgasd a rajzot. A toll kikapcsolasahoz
hazd ki a tapkabelt.

Hibaelharitas:

Ha az anyag nem Iép ki a tollhegybdl, ritsd ki a tollat,
tisztitsd meg a hegyét, vagd le a t6lt6szal végét, és helyezd
vissza a szélat a tollba.

Biztonsagi elSirasok:

+ Hasznalaton kiviil a terméket ki kell hazni, és hagyni
kell teljesen lehfilni.

* Ne tedd el a terméket, amig le nem hdilt.

» Megjegyzés: A toll hegye felforrésodik, ezért ne tegye
a kezét tal kozel hozza.

* Ne érintse meg a szint, amig meleg.

BG: 3Dnucanka

[JaiiTe Kpune Ha KpeaTUBHOCTTa CU U pucysariTe B 3D.
Cb3paBaiiTe cobcTBeHM WabnoHu, durypu n opmun — n
KaKBOTO OLLie MoXKenae BalleTo BbobparkeHue.

CbabpxxaHue: 1 3D nucanka, 1 USB 3axpaHBaly, Ka-
6en, 1 agbpykay 3a nucanka n 4 comnameHTa B pasinyHu
LBeTOBE

DyHKUNU:

I OTBOp 3a 3axpaHBaLmsa kaben
B OTtBop 3a hmunameHT
MHpavKaTop Ha 3axpaHBaHeTo
B byToH 3a u3npasBaHe

@ byToH 3a nocTaBsHe

NHcTpyKumnn:

1. BktoyeTe eMHMA Kpal Ha 3axpaHBalus kaben B
nucankata B, a gpyrvusa kpan — B USB M3TOYHMK Ha
3axpaHBaHe. lpy cBbp3BaHe KbM 3axpaHBaHe HAMKa-
TopbT Ha nucankata M ce Bkntousa. HAMKaTOPBT CBETU
B YepBEHO, KOraTo nucasnkata ce 3apexpaa. Crneg kato
ce 3apeau, UHAMKATOPBT 3arnoYsa Ja CBETU B 3e/1eHO.

2. KoraTo MHAMKaTOPBT CTaHe 3e/eH, nocrtaseTe una-
MeHT B oTBOpa 3a tunameHT E. He 3abpassite aa
oTpexkeTe Bbpxa Ha hunameHTa, Taka 4Ye ga 6bae
paBeH, Npeau Aa ro nocTaBuTe B OTBOpPa (3abenexka:
oTpexeTe camo Kpas, KOWTO BAM3a B NucasnkaTta; B
NpoTMBEH Clyyaii huiaMeHTLT MOXKe J1a 3acefiHe Bb-
Tpe B NUcankata). 3aapbxte 6yToHa 3a noctaBsHe B
HaTWCHaT, JoKaTo (hMIaMeHTLT BJie3e B nucaskaTa.

3. Korato cTe rotoBu ga pucysaTe, HaTUCHeTe OTHOBO
6yToHa 3a noctaBAHe A 1 ro 3agpbXTe HaTUCHAT, A0~
KaTo OT BbpXa Ha NucaJikaTa 3anoyHe a U3nunsa LgAr.

4. Cera MOXxeTe Jia 3aMnoyHeTe Aa pucyBate (Bbpxy rno-
BbPXHOCT C NpeAnasHo nokputue). CnpeTe aa HaTUC-
KaTe ByToHa 3a NocTaBsiHe, KOraTo MckaTe fa cripete
M3IM3aHeTO Ha LBAT OT Nucaskara.

. Korato npukntouunte, HaTucHeTe ByToHa 3a u3npas-
BaHe B, nokaTo hmnaMeHTBLT U3nese OT Nucasnkata.
M3yakaiiTe, JokaTo LBETHLT ce ukcmpa, npegn aa
npemectute pucyHkata cu. Pa3kayeTe 3axpaHBalma
Kaben, 3a Aa U3KJIIOYNTE NMCanKaTa.

wv

OTCTpaHsBaHe Ha HeU3NPaBHOCTK:

AKO (pUnameHTHT He 13/113a OT BbpXa Ha Nucankata, us-
npasHeTe NucasnkaTa, MoYMCTeTe BbpXa 1, OTPeXeTe Kpast
Ha hunameHTa U ro noctaBeTe ob6paTHO B NucasnKaTa.

WHcTpyKumm 3a 6e30nacHoOCT:

« MI3K/toyeTe NpofyKTa, Korato He ce WM3Mon3Ba, U ro
oCTaBeTe Aa U3CTUHE HaMbIIHO.

« M3yakanTe NpodyKTbT Ja Ce OxJagu, npeav Aa ro
npubepeTe 3a CbXpaHeHMe.

+ 3abenexxka: BbpxbT Ha NucankaTa ce HaropeLlsBa, Taka
ye He MoCTaBsNTe pbkaTa cu TBbpAe 61130 [0 Hero.

« He fokocBaiTe LBeTa, [,OKaTO € TOMb.



HR: 3D olovka

Oslobodite svoju kreativnost i crtajte u 3D-u. Pustite
masti na volju i osmislite vlastite Sablone, figure i oblike.

Sadrzi: 1 3D olovku, 1 USB kabel za napajanje, 1 drzac
olovke i 4 filamentnih niti razli¢itih boja.

Funkcije:

I Otvor za kabel za napajanje
O Otvor za filamentnu nit
Svjetlo napajanja

B Gumb za praznjenje

B Gumb za umetanje

Upute:

1. Prikljucite jedan kraj kabela za napajanje u olovku B,
a drugi kraj u USB izvor napajanja. Kada se prikljuci na
napajanje, svjetlo na olovciH se pali. Svjetlo je crveno
sve dok se olovka puni. Kada je olovka spremna za
upotrebu, svjetlo prelazi u zelenu boju.

2. Kada svjetlo pozeleni, umetnite filament u otvor za
filamentnu nit B. Pazite da prije umetanja u otvor
ravno odrezete vrh filamentne niti (napomena: odrezite
samo onaj kraj koji se umece u olovku; u suprotnom nit
moze zaglaviti u olovci). Drzite gumb za umetanje @
pritisnutim sve dok se filamentna nit umece u olovku.

3. Kada ste spremni za crtanje, ponovno pritisnite gumb
za umetanje B i drzite ga pritisnutim sve dok iz vrha
olovke ne pocne izlaziti boja.

4. Sada pocnite crtati (na zasticenoj povrsini). Prestanite
pritiskati gumb za umetanje kada ne Zelite da boja
izlazi iz olovke.

5. Kada zavrsite, drZite gumb za praznjenje B pritisnutim
sve dok filamentna nit ne izade iz olovke. Prije nego
Sto cete pomakneti crtez, pricekajte da se boja osusi.
Uklonite kabel za napajanje kako biste iskljucili olovku.

Rjesavanje problema:

Ako filament ne izlazi iz vrha olovke, ispraznite olovku,
ocistite njezin vrh, odreZite kraj niti te je ponovno umet-
nite u olovku.

Sigurnosne upute:

« Kada proizvod nije u upotrebi, iskopcajte ga iz napajanja
i pustite da se potpuno ohladi.

« Prije skladiStenja pricekajte da se olovka ohladi.

» Megjegyzés: A toll hegye felforrésodik, ezért ne tegye
a kezét tal kozel hozza.

* Ne érintse meg a szint, amig meleg.

RO: Pix 3D

Lasati-va creativitatea libera si desenati in 3D. Creeati-va
propriile sabloane, cifre, forme - si orice altceva va per-
mite imaginatia.

Contine: 1 creion 3D, 1 cablu de alimentare USB, 1 suport
pentru stilou si 4 filamente de diferite culori.

Functii:

B Orificiu cablu de alimentare
A Orificiu de filamentare
Lumina alimentare

B Butonul de golire

H Buton de introducere

Instructiuni:

1. Conectati un capat al cablului de alimentare la stilou B,
iar celalalt capat la o sursa de alimentare USB. Cand
este conectat la sursa de alimentare, lumina de pe
stilou [ se aprinde. Lumina este rosie n timp ce stiloul
se incarca. Dupa ce este gata, lumina devine verde.

2. Cand lumina devine verde, introduceti un filament
in orificiul specific A. Asigurati-va ca taiati varful fi-
lamentului nainte de a-l introduce in orificiu (nota:
taiati numai capatul care este introdus in stilou; in caz
contrar, filamentul se poate bloca in interiorul stiloului).
Tineti butonul de introducere @ pana cand filamentul
este introdus in stilou.

3. Cand sunteti gata pentru desenat, apasati din nou
butonul de introducere B si tineti-l apasat pana cand
culoarea incepe sa iasa din varful stiloului.

4. Acum, incepeti desenul (pe o suprafata protejatd).
incetati apasarea pe butonul de introducere atunci
cand nu mai aveti nevoie de culoare.

5. La final, apasati butonul de golire Bl pana cand fila-
mentul iese din stilou. Asteptati pana cand culorile sunt
setate inainte de a va misca desenul. Scoateti cablul
de alimentare pentru a opri stiloul.

Depanarea:

Daca filamentul nu iese din varful stiloului, goliti stiloul,
curatati varful, taiati capatul filamentului si reintrodu-
ceti-l in stilou.

Instructiuni de siguranta:

« Cand nu este utilizat, scoateti produsul din priza si
lasati-l sa se raceasca complet.

« Asteptati pana cand produsul s-a racit inainte de a-
depozita.

« Atentie: Varful stiloului se infierbanta, asadar nu puneti
mana prea aproape de acesta.

+ Nu atingeti culoarea atunci cand este cald.



CA: Boligraf 3D

Deixa anar la creativitat fent dibuixos en 3D. Crea les
teves plantilles, figures, formes... i tot el que et dicti la
imaginacio.

Contingut: 1 boligraf 3D, 1 cable d’alimentacié USB,
1 suport per a boligraf i 4 filaments de diferents colors.

Funcions:

A Entrada del cable d’'alimentacio
B Entrada del filament

Pilot d’alimentacio

B Boto de buidar

H Botd d'inserir

Instruccions:

1. Connecta un extrem del cable d'alimentaci6 al boligraf &Y
i I'altre extrem a la font d"alimentacié USB. Quan es con-
necta a l'alimentacio, el pilot @ del boligraf s’encén. El
pilot s'il-lumina en vermell durant la carrega del boligraf.
Quan esta a punt, el pilot es posa verd.

2. Quan el pilot estigui verd, insereix un filament en I'en-
trada dels filaments B. La punta del filament s’ha de
tallar recta abans d’inserir-lo (nota: només has de tallar
la punta que s’inserira dins del boligraf; si no, el filament
es podria quedar atrapat dins el boligraf). Mantén
premut el boté d'inserir @ fins que el filament sigui
dins del boligraf.

3. Quan et disposis a dibuixar, prem el boté d’inserir B i
no el deixis anar fins que comenci a sortir color per la
punta del boligraf.

4. Ja pots comencar a dibuixar (sobre una superficie pro-
tegida). Quan no vulguis que surti més color, deixa de
prémer el boto d'inserir.

5. Un cop acabat el dibuix, prem el bot6 de buidar [ fins
que tot el filament surti del boligraf. No moguis el teu
dibuix fins que el color no estigui ben fixat. Desconnecta
el cable d'alimentacié per apagar el boligraf.

Solucié de problemes:

Si el filament no surt del tot de la punta del boligraf,
buida’l, neteja-li la punta, talla I'extrem del filament i
torna’l a inserir.

Instruccions de seguretat:

« Si no has de fer servir el producte, desendolla’l i deixa
que es refredi del tot.

« Abans de desar el producte, espera’t que s’hagi refredat
del tot.

» Nota: La punta del boligraf s'escalfa, no hi acostis
gaire els dits.

« No toquis el color mentre esta calent.
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DA: Elektrisk og elektronisk udstyr samt eventuelle batterier indeholder stoffer, der kan veere
skadelige for miljget og menneskers helbred. Udstyret er market med en overkrydset skraldespand,
som betyder, at det ikke ma bortskaffes sammen med usorteret husholdningsaffald, det skal
indsamles seerskilt. Som slutbruger skal du aflevere elektroniske produkter og eventuelle batterier
til de etablerede ordninger, der er i dit omrade. Dermed hjaelper du til, at materialer genanvendes
i overensstemmelse med lovgivningen og mindsker belastning af miljoet. Naermere information
kan fas hos din lokale myndighed. Underseg om dit produkt kan repareres sikkert fremfor at smide
det ud for at mindske affaldsmaengder og ressourcespild. Gem denne information til senere brug.

SV: Elektrisk och elektronisk utrustning samt eventuella batterier innehaller &mnen som kan vara
skadliga for miljon och manniskors halsa. Utrustningen ar markt med en 6verkryssad soptunna,
vilket innebar att den inte far kastas tillsammans med osorterat hushallsavfall utan méste samlas
in separat. Som slutanvandare ska du lamna tillbaka elektroniska produkter och batterier enligt
lokala foreskrifter. Pa s sétt bidrar du till att material tervinns i enlighet med géllande lagstiftning
och minskar miljopaverkan. Kontakta din lokala myndighet for mer information. Undersok om
din produkt kan repareras pa ett sakert satt istéllet for att slanga den for att minska avfall och
resurssloseri. Spara denna information for framtida bruk.

NO: Elektrisk og utstyr samt batterier i stoffer som kan veere
skadelige for miljoet og helsen. Utstyret er merket med en seppelbotte med kryss over, som betyr
at det ikke skal kastes sammen med usortert husholdningsavfall, men skal samles inn separat. Som

skal du levere dukter og batterier til etablerte ordninger
i ditt omrade. Dermed bidrar du til at matenaler resirkuleres i henhold til gjeldende lovgivning,
og reduserer milj i Kontakt lokale digheter for mer i jon. Undersek om
produktet kan repareres pa en sikker méte i stedet for a kaste det, for a redusere avfallsmengden
og slesing med ressurser. Ta vare pa denne informasjonen for senere bruk.

EN: Electric and electronic equipment as well as potential batteries contain substances that can
be harmful to the environment and people’s health. The equipment is labelled with a crossed-
out bin, which means that it must not be disposed with unsorted household waste; it must be
collected separately. As the end user, you must turn in electronic equipment and potential batteries
to the established schemes in your local area. This way, you help ensure that the materials are
recycled in accordance with the legislation and have less of an impact on the environment.
For further information, contact the local authorities. Investigate whether your product can be
safely repared instead of disposing of it to minimise the waste of materials and resources. Save
this information for future use.

DE: Elektro- und Elektronikgerate sowie eventuelle Batterien und Akkus enthalten umwelt- und
gesundheitsschadliche Stoffe. Das Gerat ist mit einem durchgestrichenen Miilleimer gekenn-

FR: Les équipements électriques et électroniques ainsi que les batteries éventuelles contiennent
des substances pouvant étre nocives pour |'environnement et la santé. L'appareil est étiqueté
avec une poubelle barrée, ce qui signifie qu'il ne doit pas étre éliminé avec les ordures ménageres
non triées ; il doit étre collecté séparément. En tant qu'utilisateur final, vous devez respecter
la mise au rebut des équipements électroniques et des batteries éventuelles conformément
aux recommandations établies dans votre région. Vous contribuez ainsi a ce que les matériaux
soient recyclés conformément a la législation et aient un impact moindre sur I'environnement.
Pour plus d'informations, contactez les autorités locales. Déterminez si votre produit peut étre
réparé en toute sécurité au lieu d'étre mis au rebut pour minimiser le gaspillage de matériaux
et de ressources. Conservez ces informations pour une utilisation ultérieure.

EL: O nektpikdg kat nAEKTpovIKOG EOMAIOHOG, KABWGC Kat ot TIBAVES HaTapie TEPIEXOLV OUTTEC
Tou pmopei va givat emPAaBeic yia 1o nepiBaov kat v vyeia Twv avbpwnwy. O e§omAopog
PEpeL anpavon Staypappévou kaou, mpaypa ov onpaivel 0Tt dev EmTpENETal va anoppimtetat
padi pe pn ta§vopnpéva actika anoBAnta. Mpémet va cuAéyetat §exwprotd. Qg TeAkdg xpriotng,
TIPEMEL va anoppipeTe Tov NAEKTPOVIKG £§omAIapO Kat Tig TuBavég pratapieg ota kabiepwpéva
onpeia g meptoxiic oag. Me avtdv tov tpomo, cupBariete otn Staodaion 6Tt Ta vAka ava-
KukAwvovtat a0pd! JE TN VO ia kat égouv pikpdtepo avtiktumo oto meptBaAdov. MNa

pLoooTEPEC MAnpodopieg, OTE € TIC TOTIKES upxe( Epevvijote eav © Tipoiov aag
umopei va i pe aogalela avti va amoppidbei, yia va i n onatan
VAV Kat Topwv. GuAagte autég Tig TAnpodopieg yia peAovTiki xprion.

PL: Spvzet elektryczny i elektroniczny oraz batenelakumulatury zawieraja substanqe ktére moga

by¢ dlas i zdrowia ludzi. Urzad: Jest p kuszem
na $mieci, co oznacza, ze nie wolno go wyrzuca razem z niesor ymi

Nalezy je zutyli ¢ ie. Jako uzy ik koicowy masz obowigzek oddac stary sprzet
elektroniczny oraz zuzyte bateri y do autor punktu w Twojej okolicy. W ten
sposob pomagasz zapewni¢, ze odpady sa podd recykli izgodnie z isami i maja

mme;szy wpIyw na $rodowisko. Aby uzyskac wiecej informacji, skontaktuj sie z lokalnymi wtadzami.
Aby ¢ mar iatow i zasobow, sprawdz, czy mozna bezpiecznie
naprawic produkt, zamiast go wyrzucac. Zachowaj te informacje do wykorzystania w przysztosci.

LT: Elektros ir elektroninéje jrangoje, taip pat galimose baterijose yra medziagy, kurios gali buti
kenksmingos aplinkai ir Zmoniy sveikatai. Jranga pazenklinta perbraukta Siuksliadéze, todél jos
negalima iSmesti kartu su nerasiuotomis buitinémis atliekomis; ja reikia surinkti atskirai. Kaip
galutinis vartotojas, elektronine jranga ir galimas baterijas turite pateikti j nustatytas vietines
sistemas. Tokiu budu padedate uztikrinti, kad medZiagos bty perdirbamos pagal teisés aktus
ir maziau kenkty aplinkai. Dél issamesnés informacijos kreipkités j vietos valdzios institucijas.

zeichnet. Das bedeutet, dass es nicht mit unsomertem Hausmiill, sondern separat entsorgt
werden muss. Als Endt miissen Sie Elektronik und lle Batterien oder Akkus
gemaR den in Ihrer Region geltenden Vorschriften entsorgen. Auf diese Weise tragen Sie dazu
bei, dass die Materialien gemaR den gesetzlichen Bestimmungen recycelt werden und die Umwelt
weniger belasten. Fiir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an die ortlichen Behorden.
Finden Sie heraus, ob Ihr Produkt sicher repariert werden kann, anstatt es zu entsorgen, um die
Verschwendung von Materialien und Ressourcen zu minimieren. Heben Sie diese Informationen
zur spateren Verwendung auf.

NL: Elektrische en elektronische apparatuur en eventuele batterijen bevatten stoffen die schadelijk
kunnen zijn voor het milieu en de dheid van mensen. De is voorzien van een
label met een doorstreepte vuilnishak. Dit betekent dat de apparatuur niet met ongesorteerd

idomeékite, ar jusy gaminj gallma saugiai suremontuoti, o ne |smest| kad butu sumazintas
mednagu ir istekliy $vai ite $ia informacija ve

LV: Elektriskais un elektroniskais aprikojums, ka ari potencialas baterijas satur vielas, kas var bt
kaitigas videi un cilveku veselibai. Uz ierices ir markéjums — parsvitrota tvertne. Tas nozimé, ka
to nedrikst izmest neskirotos sadzives atkritumos, ta ir janodod atseviski. Jums ka gala lietotajam
nodod elektroniska ierice un potencialas baterijas vietéjos atkritumu savaksanas punktos.
Tadgjadi jus palidzat nodrosinat, ka materiali tiek pa i saskana ar tiesibu aktiem un mazak
ietekmeé vidi. Lai iegitu plasaku informaciju, sazinieties ar vietéjam iestadém. Lai samazinatu
materialu un resursu nelietderigu izmantoSanu, parbaudiet, vai jisu produktu var drosi salabot,
pirms to utilizéjat. Saglabajiet So informaciju turpmakai lietosanai.

ko- ja elektroni i seka

paristot sisaltavat aineita, jotka voivat olla

hulshoudelljk afval weggegooid mag worden. De apparatuur moet apart worden afg, 1. Als

g moet je elektronische app en le batterijen inleveren volgens de
vastgestelde regels in je regio. Op deze manier help je om ervoor te zorgen dat de materialen
gerecycled worden in met de en minder impact hebben op het
milieu. Neem voor meer informatie contact op met de lokale autoriteiten. Ga na of je product
veilig gerepareerd kan worden in plaats van het weg te gooien. Zo wordt afval van materialen

ja ihmisten terveydelle. Laitteen merkinta (yliviivattu roskakori) tarkoit-
aa havittda talousjatteen mukana, vaan laite on toimitettava erilliskeraykseen.
Loppukayttdjana sinun on toimitettava elektroniset tuotteet ja mahdolliset paristot alueellasi
toimiviin vakiintuneisiin |arje5te|rn||n Naln autat materiaalien klerratyksessa Ialn maaraysten

en hulpbronnen tot een minimum beperkt. Bewaar deze informatie voor

ES: Los equipos eléctricos y electrénicos, asi como las baterias, contienen sustancias que pueden
ser perjudiciales para el medio ambiente y la salud de las personas. La etiqueta del equipo muestra
un contenedor tachado, lo que significa que no debe desecharse con los residuos domésticos
sin clasificar; debe desecharse por separado. Como usuario final, debes desechar los equipos
electronicos y las baterias siguiendo la normativa local. De este modo, contribuyes a garantizar
que los materiales se reciclan de acuerdo con la legislacion vigente y tienen un menor impacto
en el medio ambiente. Para obtener mas informacion, ponte en contacto con las autoridades
locales. Investiga si el producto que pretendes desechar se puede reparar de forma segura
en lugar de desecharlo para minimizar el desperdicio de materiales y recursos. Conserva esta
informacion para futuras consultas.

IT: Le apparecchiature elettriche ed elettroniche e le batterie contengono sostanze che possono
essere nocive per I'ambiente e la salute delle persone. L'etichetta dell’apparecchiatura mostra un
contenitore barrato, che indica che non deve essere smaltita con i rifiuti domestici indifferenziati,

i ja vahennat ymparisto ia. Saat i
Tarkista, voldaanko tuotteesn kor]ata turvalllsestl sen sijaan, ettd helttalslt sen pois jatteen ja
k gebruik. I j dhentamiseksi. Sailyta nama tiedot mychempaa kayttoa varten.

PT: Os equipamentos elétricos e eletronicos, bem como as baterias, contém substancias que
podem ser nocivas para o ambiente e para a saude das pessoas. O equipamento tem afixada
uma etiqueta com um contentor do lixo cruzado, o que significa que néo deve ser eliminado
juntamente com residuos domésticos néo separados; deve ser recolhido separadamente. Como
utilizador final, deves entregar os equipamentos eletronicos e as baterias nos locais estabelecidos
na tua zona de residéncia. Desta forma, ajudas a garantir que os materiais sao reciclados em
conformidade com a legislacéo e tém menos impacto no ambiente. Para obter mais informacao,
contacta as autoridades locais. Procura saber se o teu produto pode ser reparado com seguranca,
em vez de o eliminares, de forma a minimizar o desperdicio de materiais e recursos. Guarda esta
informacao para utilizacao futura.

CS: Elektricka a elektronickd zafizeni a také pripadné baterie obsahuji latky, které mohou byt
Skodlivé pro Zivotni prostredi a zdravi lidi. Zafizeni je oznaceno symbolem preskrtnuté popel-
nice, coZ znamend, Ze se nesmi likvidovat spolecné s netfidénym smésnym odpadem a musi se

ma deve essere smaltita separatamente. In qualita di utente finale, devi c I'apparec-
chiatura elettronica e le batterie ai centri appositi individuati nella tua zona. In questo modo,
contribuisci a garantire che i materiali vengano riciclati in conformita alla legge e abbiano un
minore impatto sull'ambiente. Per ulteriori informazioni, contatta le autorita locali. Verifica se
il prodotto puo essere riparato in sicurezza mvece di smaltirlo per ndurre aI minimo lo spreco di
materiali e risorse. Conserva queste i ioni per future ¢

zdovat oddélené. Jako koncovy uZivatel musite odevzdat elektronicka zafizeni a pripadné
baterie podle zavedenych mistnich pravidel. Timto zpiisobem pomahate zajistit recyklaci materiald
v souladu s pravnimi predpisy a zmensit jejich dopad na Zivotni prostredi. DalSi informace ziskate
od mistnich ufadd. Zjistéte, zda Ize vas vyrobek bezpecné opravit namisto jeho likvidace, abyste
minimalizovali plytvani materialy a zdroji. Tyto informace si uschovejte pro pozds
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SK: Elektrické a elektronické zariadenia, ako aj pripadné batérie obsahuju latky, ktoré mozu
byt pre Zivotné prostredie a zdravie ludi $kodlivé. Zariadenie je oznacené preskrtnutou smetnou
nadobou, ktora oznacuje, Ze sa nesmie likvidovat spolu s netriedenym domovym odpadom, ale
musi sa separovat. Ako koncovy pouzivatel musite odovzdat svoje elektronické zariadenie a
pripadné batérie v zavedenych zbernych miestach vo svojom okoli. Tymto spdsobom pomézete
zabezpecit recyklaciu materialov v stlade s pravnymi predpismi a ich mensi vplyv na Zivotné
prostredie. DalSie informacie vam poskytnii miestne Grady. Zistite, ¢i je mozné vas vyrobok
namiesto likvidacie bezpecne opravit, aby ste pomohli minimalizovat plytvanie materialmi a
zdrojmi. Tieto informacie si odlozte pre pripad pouZitia v budticnosti.

ET: Elektri- ja elek ik imed ning d patareid si: aineid, mis voivad
olla ohtlikud keskkonnale ja inimeste tervisele. Seade on tahistatud labikriipsutatud priigikas-
tiga, mis tahendab, et seda ei tohi visata sorteerimata olmeprugl hulka; seda luleb koguda
eraldi. L6 jana peate elek ili | ja

ringlussevotul jargima kohalikke eeskirju. Nii aitate tagada, et materjalld voetakse ringlusse
vastavalt seadustele ja need avaldavad keskk le vaiksemat moju. Lisateabe saamiseks
votke dhendust kohaliku omavalllsusega Uurlge kas teie loudel saab turvaliselt parandada

selle dravi: ise asemel, et vahend idejar Hoidke see teave
edaspidiseks kasutamiseks alles.
HU: Az és valamint az esetleges elemek vagy akkumu-

latorok olyan anyagokat tartalmaznak, amelyek karosak lehetnek a kornyezetre és az emberi

egészségre. A berendezésen lathato athizott szemetes azt jelenti, hogy azt tilos a szelektalatlan

héztartasi ékba dobni, hanem a kellgyujtenl Az elektronikus berendezéseket és

az esetleges elemeket vagy a alo at kell adma amegfeleld helyl
d: k. Ezzel bi 0, hogy az

Ujrahasznositsak, és igy azok kevéshé terheljék a kornyezetet. Tovabb| mformauokkal a helyl

HR: Elektricna i elektronicka oprema te potencijalne baterije sadrze tvari koje mogu biti Stetne
za okolis i zdravlje ljudi. Oprema je oznacena prekrizenom kantom za otpad, Sto znaci da se ne
smije odlagati s nerazvrstanim kucanskim otpadom nego se mora prikupljati zasebno. Kao krajnji
korisnik, elektronicku opremu i potencijalne baterije morate odloziti na priposanim odlagalistima
u svom lokalnom podrudju. Na taj cete se nacin pobrinuti da materijali budu reciklirani u skladu
sa zakonskim propisima, ¢ime ce se smanjiti njihov utjecaj na okolis. Za dodatne informacije
obratite se lokalnim vlastima. Istrazite moze li se vas proizvod sigurno popraviti umjesto da ga
odlazete: tako biste otpad od materijala i resursa sveli na najmanju mogucu mjeru. Sacuvajte
ove informacije za buducu upotrebu.

RO: Echipamentele electrice si electronice, precum si bateriile pot contine substante care pot
dauna mediului inconjurator si sanatatii persoanelor. Echipamentul este etichetat cu un tomberon
barat, ceea ce inseamna ca nu trebuie aruncat impreuna cu deseuri menajere nesortate, ci trebuie
colectat separat. in calitate de utilizator final, trebuie sa predati echipamentul electronic si ba-
teriile la centrele de reciclare stabilite in regiunea dvs. locald. Astfel, va asigurati cd materialele
sunt reciclate in conformitate cu legislatia si au un impact mai mic asupra mediului. Pentru mai
multe informatii, contactati autoritatile locale. Investigati daca produsul dvs. poate fi reparat
in siguranta in loc sa-l aruncati. pentru a reduce la minimum deseurile din materiale si resurse.
Pastrati aceste informatii pentru utilizare ulterioara.

CA: Els equips eléctrics i electronics i les piles contenen substancies que poden ser perjudicials
per al medi ambient i la salut de les persones. Aquest producte duu el dibuix d'un cubell d'escom-
braries ratllat amb una aspa, que significa que no s'ha de llencar amb les deixalles domestiques
sense classificar, sind per separat. Com a usuari final, has de dipositar els aparells electronics i
les piles als sistemes establerts a la teva localitat. D'aquesta manera, contribueixes al fet que els
materials es reciclin d"acord amb la legislacié i tinguin un menor impacte en el medi ambient.
Si necessites més informacio, posa't en contacte amb |'autoritat local corresponent. Investiga si

hatésagok szolgalhatnak. Az anyagok és eréforrasok pazarlasanak
vizsgald meg, hogy a termék a kidobas helyett nem javithaté-e biztonsagosan. Orizd meg ezt
a tajékoztatot a késébbiekre.

BG: EHEKTPMHSCKOTO W eNeKTPOHHOTO OﬁopyﬂBaHQ, KaKTO 1 NoTeHUnanHute 6BTepMVI, CbAbpXxat
BeLL|eCTBa, KOWTO MOraT 1a Gb/iaT BPeAHU 33 OKOSIHATa CPe/ia U 3APaBeTo Ha xopata. 06opya-
BaHeTO e 0603Ha4eHO ChbC 3aM1PackaHO KoLYe, KOETO 03HauaBa, e He TpAGBa fa ce M3XBbPNA
3a€/1H0 C HeCOPTUPaHU GUTOBM OTNAALLM; TPAGBA Aa Ce CbOUPa OTANHO. KaTo Kpaek noTpebuTen
TpAbBa a Npe/jaBaTe eN1EKTPOHHOTO 06OPYABaHE U NOTEHLMANHUTe GaTepun B CbOTBETCTBYE C
YCTaHOBEHUTE CXeMW BbB BalLWA JIOKaeH permoH. Mo TO31 HAYWH LU NOMOTHeTe fia ce rapaiTupa,
Ye MaTepuanuTe e peuuKaINpaT B CbOTBETCTBNE CbC 3aKOHOAATENCTBOTO U LLie UMAT N0-Manko
BLSAEI;KTBHS BbPXY OKO/HaTa cpeaa. 3a fonbaHUTeNHa MH¢0PM3LLMH Ce CBbpXeTe C MecTHuTe
BnacTi. lpoyyeTe fany BaWNAT NPOAYKT MOXe Aa Gbae GesonacHo npepaboTeH, BMeCTo Aa ro
U3xBbpnATe, 3a Aa CBefeTe A0 MUHUMYM 0TNAAbLUMTE OT MaTepuanu U pecypcn. 3anaserte Ta3n
MHopmawA 3a Gbaewwa ynotpeta.

Insert batch no.

Item no. 3051263 Batch:

Manufactured by: Zebra A/S, Strandgade 71

DK-1401 Copenhagen K, Denmark r
Imported to UK by: Tiger Retail Ltd., Unit C1 )
Tottenham Court Walk, London, W1T 18J, UK q‘ é?)

Made in China. www.flyingtiger.com PAP

el teu dispositiu pot reparar-se de manera segura en lloc de llencar-lo i aprofitar aixi al maxim
els materials i els recursos. Conserva aquesta informacié per tornar-la a consultar, si calgués.



