DA: Skattejagt. Hvem finder forst gen-
standene pa kortet?

Indeholder: 1 terning og 45 billedkort.
For 2-6 spillere.

Kortene blandes og laegges pa et bord
med bagsiden nedad. Alle spillere slar pa
skift én gang med terningen og traekker
det antal kort, som terningen viser. Nar
alle har trukket deres kort, skal hver spiller
ga pa jagt efter de genstande, som kortet
viser. Den spiller, som hurtigst kommer
tilbage med alle genstande, har vundet.

SV: Skattjakt. Vem hittar foremalen pa
kortet forst?

Innehaller: 1 tarning och 45 bildkort.
For 2—-6 spelare.

Blanda korten och lagg dem nedatvanda
pa bordet. Alla spelare turas om att sla
tarningen en gang och dra det antal kort
som tarningen visar. Nar alla spelare har
dragit sina kort ska spelarna ga pa jakt
efter foremalen som korten visar. Spela-
ren som kommer tillbaka forst med alla
foremal har vunnit.

NO: Skattejakt. Hvem finner forst gjen-
standen pa kartet?

Inneholder: 1 terninger og 45 bildekort.
For 2-6 spillere.

Kortene blandes og legges pa bordet
med bildesiden ned. Alle spillerne kaster
terningen én gang etter tur, og trekker
det antallet kort som terningen viser. Nar
alle har trukket kortet sitt, ma hver spiller
ga pa jakt etter gjenstandene som kortet
viser. Den spilleren som forst kommer til-
bake med alle gjenstandene, har vunnet.

EN: Scavenger hunt. Who is the first to
find the objects on the card?

Including: 1 die and 45 picture cards.
For 2-6 players.

Shuffle the cards and place them on a
table facing down. Each player rolls the
die once and draws the number of cards
shown on the die. When all players have
picked up their cards, each player must
hunt down and find the objects on the
cards. The first player to return with all
the objects have won.

DE: Schnitzeljagd. Wer findet zuerst die
Gegenstande auf der Karte?

Inhalt: 1 Wiirfel und 45 Bildkarten.

2-6 Spieler.

Die Karten werden gemischt und mit dem
Bild nach unten auf den Tisch gelegt.
Jeder Spieler wiirfelt einmal und zieht
so viele Karten, wie er Augenzahlen er-
wiirfelt hat. Wenn alle Spieler ihre Karten
gezogen haben, missen sie auf die Jagd
nach den Gegenstanden gehen, die auf
den Karten abgebildet sind. Der erste
Spieler, der mit allen seinen Gegenstan-
den zuriickgekehrt ist, gewinnt das Spiel.

NL: Zoekjacht. Wie vindt als eerste de
voorwerpen op de kaarten?

Inclusief: 1 dobbelsteen en 45 kaarten
met afbeeldingen.

Voor 2-6 spelers.

Schud de kaarten en leg ze op tafel
met de afbeelding naar beneden. Elke
speler rolt de dobbelsteen één keer en
pakt het aantal kaarten aangegeven op
de dobbelsteen. Nadat alle spelers hun
kaarten hebben gepakt, moet elke speler
de voorwerpen op de kaarten opsporen.
De eerste speler die terugkomt met alle
voorwerpen, heeft gewonnen.

ES: En busca del tesoro. ;Quién sera el
primero en encontrar los objetos de las
cartas?

Incluye: 1 dado y 45 cartas con imagenes.
Para 2-6 jugadores.

Baraja las cartas y coldcalas en la mesa
boca abajo. Cada jugador tira el dado
una vez y roba el niumero de cartas que
aparecen en el dado. Cuando todos los
jugadores hayan cogido sus cartas, cada
uno de ellos debera dar caza a los objetos
que aparecen en las cartas. Gana el primer
jugador que encuentre todos los objetos.

IT: Caccia al tesoro. Chi sara il primo a
trovare gli oggetti sulla scheda?
Include: 1 dado e 45 carte con immagini.
Per 2-6 giocatori.

Mescolare le carte e metterle a faccia in
giu sul tavolo. Ciascun giocatore lancia
il dado una volta e preleva il numero di
carte indicato. Quando tutti i giocatori
avranno prelevato le carte, ogni giocatore
dovra cercare e trovare gli oggetti indicati
sulle carte. Vince il primo giocatore che
ritorna con tutti gli oggetti.

FR: Chasse au trésor. Qui sera le premier
a trouver les objets figurant sur la carte ?
Comprend : 1 dé et 45 cartes illustrées.
2 a 6 joueurs.

Mélange les cartes et place-les, face ca-
chée, sur la table. Chaque joueur lance
une fois le dé et pioche autant de cartes
qu'indiqué par le dé. Lorsque tous les
joueurs ont récupéré leurs cartes, chaque
joueur doit partir a la recherche des objets
qui se trouvent sur ses cartes. Le premier
joueur qui revient avec tous les objets
remporte la partie.

EL: Kuvrjyt Tou Oncaupou. Motog Ba Ppet
TIPWTOG TA AVTIKEINEVA OTNV KAPTQ;
Nepthappaver: 1 {apt kat 45 KAPTEG He
EIKOVEC.

Ma 2-6 TaikTeg.

AVaKATEYTE TIG KAPTEG Kal TOTIOOETHOTE
TI( OTO TPATIEQL PE TNV EIKOVA TIPOG TA
Katw. Kabe maiktng pixvel to {apt pia
Popa kat tpaBael KapTeC ioeg He Tov aptd-
Mo Tou aivetat oto {apt. ‘Otav €xouv
TIApEL O6AOL Ol TAIKTEG TIG KAPTEC TOUG,
KaOe maiktng mpémel va Pagel va Bpet ta
AVTIKEIPEVA TIOU daivovTal OTIG KAPTES
Tou. O TPWTOC TaiKTNG oV Ba EMIOTPE-
PEL HE OAA TA AVTIKEIHEVA, EXEL KEPOIOEL.

PL: Gra w polowanie. Kto pierwszy znaj-
dzie przedmioty na karcie?

Zawartos$c¢: 1 kostka i 45 kart z obraz-
kami.

Dla 2-6 graczy.

Potasuj karty i utéz je na stole obrazkami
w dét. Kazdy z graczy rzuca jeden raz
kostka i losuje tyle kart, ile oczek wypadto
na kostce. Kiedy wszyscy gracze wylo-
suja swoje karty, zaczyna sie polowanie
—kazdy gracz musi znalez¢ i ,upolowac”
przedmioty pokazane na swoich kartach.
Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy
upoluje wszystkie przedmioty.

LT: Grobio medzioklé. Kas pirmasis ras
korteléje nurodytus daiktus?

Sudétis: 1 kauliukas ir 45 paveiksléliy
kortelés.

2-6 zaidéjams

Sumaisykite korteles ir padékite jas ant
stalo paveiksléliu zemyn. Kiekvienas zai-
déjas ridena kauliuka ir paima tiek kor-
teliy, kokj skaiciy rodo kauliukas. Kai visi
Zaidéjai pasiima savo korteles, kiekvienas
Zaidéjas turi eiti ieSkoti ir rasti kortelése
nurodytus daiktus. Laimi Zaidéjas, pirma-
sis grjzes su visais daiktais.

LV: Dargumu medibas. Kur$ pirmais atra-
dis kartité noraditos objektus?
Komplekta: 1 metamais kaulin un 45
attélu kartites.

2-6 spélétajiem.

Sajauc kartites un novieto tas uz galda ar
attélu uz leju. Katrs spélétajs vienreiz met
metamo kaulinu un panem uzmestajam
skaitlim atbilstoSu kartisu skaitu. Kad visi
spélétaji ir panémusi kartites, katram spé-
|étajam ir jaiet un jasameklé uz kartitém
noraditie objekti. Uzvar spélétajs, kur$
pirmais atrod visus objektus.

FI: Aarteenetsintd. Kuka loytda ensim-
maisena kortilla olevat kohteet?

Sisaltd: 1 noppa ja 45 kuvakorttia.

2 - 6 pelaajalle.

Sekoita kortit ja aseta ne pdydalle ku-
vapuoli alaspéin. Kukin pelaaja heittaa
noppaa kerran ja ottaa nopassa nakyvan
silmaluvun verran kortteja. Kun kaikki
pelaajat ovat poimineet korttinsa, kunkin
pelaajan on etsittava korteilla olevat koh-
teet. Pelaaja, joka palaa ensimmaisena ja
on loytanyt kaikki kohteet, on voittanut.

PT: Caca ao tesouro. Quem encontrara
primeiro os objetos na carta?

Inclui: 1 dado e 45 cartas com imagens.
Para 2 a 6 jogadores.

Baralha as cartas e coloca-as na mesa
viradas para baixo. Cada jogador lanca
o dado uma vez e retira 0 numero de
cartas indicado no dado. Quando todos
tiverem retirado as suas cartas, “"vao
a caca”” para encontrar os objetos nas
cartas. Ganha quem voltar primeiro com
todos os objetos.



CS: Velké hledani. Komu se jako prvnimu
podafi najit pfedmét na karté?

Obsah: 1 kostka a 45 karet s obrazky.
Pro 2-6 hraca.

Karty promichejte a polozte na stul licem
dolti. Kazdy z hract hodi kostkou a vezme
si tolik karet, kolik ukazuije ¢islo na kost-
ce. Jakmile maji viichni hraci své karty,
vydaji se hledat pfedméty vyobrazené
na kartach. Vyhrava hra¢, jemuz se jako
prvnimu podafi najit vSechny predméty.

SK: Lov za pokladmi. Kto najde predmety
na karte ako prvy?

Obsahuje: 1 kocka a 45 obrazkovych
kariet.

Pre 2 az 6 hracov.

Zamiesajte karty a poloZte ich na stol
licnou stranou nadol. Kazdy hrac raz
hodi kockou a potiahne si tolko kariet,
aké cislo si vyhadzal. Ked'si vietci hraci
vezmu svoje karty, kazdy potom musi
najst predmety na svojich kartach. Vy-
hrava hra¢, ktory sa ako prvy vrati so
vietkymi predmetmi.

ET: Aardejaht. Kes leiab esimesena kaardil
kujutatud asjad?

Komplekti osad: 1 taring ja 45 pildikaarti.
2-6 mangijale.

Segage kaardid ja asetage need lauale nii,
et pildiga kiilg jaéks allapoole. Iga man-
gija veeretab taringut iihe korra ja votab
endale taringul ndidatud arvu kaarte. Kui
koik méngijad on saanud omale kaardid,
peab iga mangija koguma kokku oma
kaartidel kujutatud asjad. Voidab mangi-
ja, kes kogub esimesena kokku koik oma
kaartidel kujutatud esemed.

Item no. 3022973 Batch:

HU: Kincsvadaszat. Ki talalja meg els6-
ként a targyakat a kartyan?

Tartalom: 1 dobokocka és 45 képes
kartyalap.

2-6 jatékos részére.

Az 6sszekevert kartyapaklit helyezzétek
lefelé forditva az asztalra. Mindegyik
jatékos dob a kockaval, és annyi lapot
haz, amilyen szamot dobott. Miutan
mindenki felhuzta a lapjait, a jatékosok
vadaszni kezdenek — meg kell keresniiik
a targyakat a kartyalapokon. Az gy6z, aki
hamarabb talélja meg az 6sszes targyat.

BG: JloB 3a npeameTtu. Koit e nbpsu-
AT, KOWTO Llie Hamepu npegmeTuTe OT
KapTaTa?

Bkntousa: 1 3ap 1 45 KapTu € KAPTUHKMU.
3a 2 - 6 urpauu.

Pa36bpkKaiiTe KapTUTe U MM noctaBeTe
BbPXY Maca € nvueTo Hagony. Bcekn
urpay XBbpsisi 3apa BeHbX U n3Terns
6pos kapTK, nokasaH Ha 3apa. Korato
BCMYKM UrPauun ca M3Ternuam Kaptute
W, BCceku urpay Tpabea Aa Tbpcv U Aa
Hamepu npegmeTuTe OT KapTtuTe. Mbp-
BUAT MUrpay, KOMTO Ce BbpHE C BCUYKMN
npegmeTu, nevyenu.

HR: Lov na blago. Tko ¢e prvi pronaci
predmete na kartici?

Ukljucuje: 1 kockicu i 45 kartica sa sli-
kama.

Za 2 -6 igraca.

Promijedajte karte i postavite ih na stol
tako da budu okrenute prema dolje. Sva-
ki igra¢ baca kocku i izvlaci broj karata
prikazan na kockici. Nakon 5to svi igraci
izvuku svoje karte, svaki igra¢ mora kre-
nuti u lov i pronaci predmete prikazane
na kartama. Pobjednik je igrac koji se prvi
vrati sa svim predmetima.

4—— Insert batch no.

Manufactured by: Zebra A/S, Strandgade 71, DK-1401 Copenhag

K, Denmark

Imported to UK by: Tiger Retail Ltd., Unit C1, Tottenham Court Walk, London, W1T 1BJ, UK

Made in China. www.flyingtiger.com

& C

D ¢

RO: Vanatoare de comori. Cine va fi
primul care gaseste obiectele de pe
cartonas?

Include: 1 zar si 45 de cartonase cu
imagini.

Pentru 2-6 jucatori.

Amestecati cartonasele si asezati-le pe o
masa cu fata in jos. Fiecare jucator arunca
un zar o data si trage numarul de carti
indicat pe zar. Cand toti jucatorii si-au
luat cartonasele, fiecare jucator trebuie
sa vaneze si sa gaseasca obiectele de pe
cartonase. Primul jucator care regaseste
toate obiectele a castigat.

CA: Cerca del tresor. Qui sera el primer en
trobar els objectes de la carta?
Contingut: 1 dau i 45 cartes il-lustrades.
Per a 2-6 jugadors.

Barreja les cartes i col-loca-les sobre la
taula de cara avall. Cada jugador tira
el dau una vegada i roba el nombre de
cartes que indiqui el dau. Quan tots els
jugadors hagin agafat les seves cartes,
cadascun d’ells haura de buscar i trobar
els objectes de les cartes. Guanyara qui
torni primer amb tots els objectes.
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