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DA: Pizzaspil
Saml de rigtige ingredienser og feerdigger pizzaordren.
For 2-4 spillere.

Indeholder: En pizzaspilleplade, fire pizzastykker, et menukort,
40 kundekort, 3 x 12 ingredienser og en vinder-kokkehue.

Inden spillet begynder:

Laeg pizzaspillepladen pa midten af bordet, hvor alle spillere
kan na den.

Bland kundekortene og laeg dem i en bunke ved siden af
spillepladen med bagsiden opad.

Hver spiller skal have et pizzastykke.

Bland ingredienserne og fordel dem pa spillepladen med bag-
siden opad.

Alle spillere skal kigge pa menuen og forsgge at huske bestil-
lingerne. Efterfalgende skal menuen foldes sammen og laegges
ved siden af spillepladen.

Spillet:

Den yngste spiller begynder spillet ved at vende det gverste
kundekort. Alle spillere skal traekke det antal ingredienser, som
fremgar af kundekortet, og laegge dem pa jeres pizzastykke
med forsiden opad.

Malet er at vaere den forste spiller, som genskaber pizzabestil-
lingen pa kundekortet.

Alle spillere skal skiftevis vende en ingrediens pa spillepladen
(den yngste spiller begynder).

Hvis du kan bruge ingrediensen, skal du laegge den pa dit
pizzastykke og laegge en af de ingredienser, du allerede har,
tilbage pa spillepladen med forsiden nedad.

Hvis du ikke kan bruge ingrediensen, skal du laegge den tilbage
med bagsiden opad.

Bemaerk: Nogle af kundekortene viser et tal. Dette tal refererer
til en bestilling pa menukortet. Hvis du ikke kan huske, hvilke
ingredienser, bestillingen indebaerer, ma du kigge pa menu-
kortet, men dette teeller som din tur, sa du skal vente til din
naeste tur, for du igen ma samle en ingrediens.

Runden er slut, nar en spiller har fuldendt sin pizzabestilling.
Spilleren skal beholde sit kundekort og ma baere kokkehatten
i naeste runde.

Vinderen skal vende det naeste kundekort og begynde den
naeste runde.

Spillet er slut, nar en spiller har samlet fem kundekort. Denne
spiller har vundet.

SV: Pizzaspel

Samla in ratt ingredienser och gor fardig pizzabestallningen.
For 2-4 spelare.

Innehaller: En pizzaspelplan, fyra pizzabitar, en meny,
40 kundkort, 3 x 12 ingredienser och en kockmdssa till vinnaren.

Innan spelet borjar:

Lagg pizzaspelplanen pa mitten av bordet dar alla spelare
kan na den.

Blanda kundkorten och ldgg dem i en hdg vid sidan av spel-
planen med baksidan uppat.

Varje spelare ska ha en pizzabit.

Blanda ingredienserna och fordela dem pa spelplanen med
baksidan uppat.

Alla spelare ska se pa menyn och férsoka komma ihag be-
stallningarna. Vik sedan ihop menyn och ldgg den bredvid
spelplanen.

Spelet:

Den yngsta spelaren boérjar spelet genom att vanda pa det
oversta kundkortet. Alla spelare ska dra det antal ingredienser
som star pa kundkortet och lagga dem pa sin pizzabit med
framsidan uppat.

Malet ar att vara den forsta spelaren som aterskapar pizzabe-
stallningen pa kundkortet.

Alla spelare ska i tur och ordning vanda pa en ingrediens pa
spelplanen (den yngsta spelaren borjar).

Om du kan anvanda ingrediensen lagger du den pa din pizzabit
och lagger sedan tillbaka en av ingredienserna du redan har
pa spelplanen med baksidan uppat.

Om du inte kan anvanda ingrediensen lagger du tillbaka den
med baksidan uppat.

OBS! Nagra av kundkorten visar en siffra. Denna siffra avser
en bestallning pa menyn. Om du inte kommer ihag vilka in-
gredienser som star pa bestallningen far du titta pa menyn,
men detta raknas som din tur och du maste da vanta till nasta
omgang innan du far ta en ingrediens igen.

Rundan &r dver nar en spelare har gjort klart sin pizzabe-
stéllning.

Spelaren ska behalla sitt kundkort och far bara kockméssan
i nasta omgang.

Vinnaren vander upp nasta kundkort och paborjar nasta runda.
Spelet ar slut nar en spelare har samlat fem kundkort. Denna
spelare har vunnit.

NO: Pizzaspill
Finn de rette ingrediensene og fullfer pizzabestillingen.
For 2-4 spillere.

Inneholder: Et pizzaspillbrett, fire pizzastykker, en meny,
40 kundekort, 3 x 12 ingredienser og en kokkelue til vinneren.

For dere begynner a spille:

Plasser pizzaspillbrettet midt pa bordet slik at alle spillerne
kan na det.

Stokk kundekortene og legg dem i en bunke ved siden av
spillebrettet med baksiden vendt opp.

Hver spiller skal ha et pizzastykke.

Bland ingrediensene og fordel dem pa spillebrettet med bak-
siden opp vendt opp.

Alle spillerne skal se pa menyen og forsgke & huske bestillin-
gene. Deretter skal menyen brettes sammen og legges ved
siden av spillebrettet.

Spillet:

Den yngste spilleren begynner spillet ved a snu det gverste
kundekortet. Alle spillerne skal trekke det antall ingredienser
som fremgar av kundekortet, og legge dem pa pizzastykket
med forsiden opp.

Malet er & vaere den forste spilleren som gjenskaper pizzabe-
stillingen pa kundekortet.

Hver spiller bytter pa a snu én ingrediens pa spillebrettet (den
yngste spilleren begynner).

Hvis du kan bruke ingrediensen, legger du den pa pizzastyk-
ket og legger en av ingrediensene du allerede har tilbake pa
spillbrettet med forsiden ned.

Hvis du ikke kan bruke ingrediensen, legger du den tilbake
med baksiden opp.

Merk: Noen av kundekortene viser et tall. Dette tallet henviser til
en bestilling pa menykortet. Hvis du ikke husker ingrediensene
i bestillingen, ma du se pa menyen, men dette teller som din
tur, sa du ma vente til neste tur for du kan ta en ny ingrediens.
Runden er over nar en spiller har fullfert pizzabestillingen sin.
Spilleren skal beholde kundekortet sitt, og ma ha pa seg
kokkehatten i neste runde.

Vinneren skal snu det neste kundekortet og starte den neste
runden.

Spillet er over nar en spiller har samlet fem kundekort. Denne
spilleren har vunnet.



EN: Pizza game

Collect the correct ingredients and complete the pizza order.
For 2-4 players.

Contains: One pizza board, four pizza slices, one menu,
40 customer cards, 3 x 12 ingredients and one chef’s hat for
the winner.

Before the game begins:

Place the pizza board on the middle of the table where all
players can reach it.

Shuffle the customer cards and place them in a deck next to
the board, backside up.

Each player must have a pizza slice.

Shuffle the ingredients and spread them out on the board
with the backside up.

Every player must have a look at the menu and try to remember
the orders. Afterwards, the menu is closed and placed next
to the board.

The game:

The youngest player begins the game by turning over the top
customer card. All players must take the number of ingredients
that the customer card requires and place them on their pizza
slice frontside up.

The goal is to be the first player to make the pizza shown on
the customer card.

The players must take turns turning over an ingredient on the
board (the youngest player starts).

If you can use the ingredient, you must place it on your pizza
slice and put one of the ingredients on the slice back on the
board, backside up.

If you cannot use the ingredient, you must turn it back around.
Note: Some customer cards show a number. This number
refers to an order on the menu. If you cannot remember which
ingredients the order requires, you can ask to look at the menu,
but this counts as your turn, so you will have to wait until your
next turn to collect an ingredient.

The round ends when a player has completed their pizza order.
The player keeps the customer card and must wear the chef’s
hat the next round.

The winner turns over the next customer card and begins
the new round.

The game is over when one player has collected five customer
cards. This player is the winner of the game.

DE: Pizza-Spiel

Sammle die richtigen Zutaten, um die bestellte Pizza zuzu-
bereiten.

Fir 2-4 Spieler.

Inhalt: Ein Pizzabrett, vier Pizzastlicke, eine Speisekarte,
40 Kundenkarten, 3 x 12 Zutaten und eine Kochmitze fiir
den Gewinner.

Spielvorbereitung:

Das Pizzabrett wird in die Mitte des Tisches gelegt, sodass es
alle Spieler gut erreichen kénnen.

Die Kundenkarten werden gemischt und mit der Riickseite nach
oben auf einen Stapel neben dem Brett gelegt.

Jeder Spieler erhalt ein Pizzastiick.

Die Zutaten werden gemischt und mit der Riickseite nach oben
auf dem Brett verteilt.

Alle Spieler schauen sich die Speisekarte an und versuchen,
sich die Reihenfolgen zu merken. Danach wird die Speisekarte
geschlossen und neben dem Brett platziert.

Spielverlauf:

Der jlingste Spieler beginnt und deckt die oberste Kundenkarte
auf. Alle Spieler ziehen so viele Zutaten, wie laut Kundenkarte
bendtigt werden, und legen sie mit der Vorderseite nach oben
auf ihr Pizzastlick.

Ziel ist es, zuerst die auf der Kundenkarte dargestellte Pizza
zuzubereiten.

Dazu drehen die Spieler abwechselnd eine Zutat auf dem Brett
um (der jlingste Spieler beginnt).

Kann die Zutat verwenden werden, darf sie der Spieler auf
sein Pizzastiick legen und kann eine der nicht bendtigten
Zutaten auf dem Stlick mit der Riickseite nach oben zuriick
auf das Brett legen.

Kann die Zutat nicht verwenden werden, musst sie wieder mit
der Riickseite nach oben auf das Brett gelegt werden.
Hinweis: Auf einigen Kundenkarten ist eine Nummer an-
gegeben. Diese Nummer bezieht sich auf ein Gericht aus der
Speisekarte. Wer sich nicht erinnern kann, welche Zutaten
fur dieses Gericht benétigt werden, kann darum bitten, sich
die Speisekarte anzuschauen. Dies zahlt jedoch als Zug, und
der Spieler darf erst beim nachsten Zug eine Zutat umdrehen.
Die Runde endet, sobald ein Spieler die bestellte Pizza zu-
bereitet hat.

Der Spieler behalt die Kundenkarte und darf wahrend der
nachsten Runde die Kochmiitze tragen.

Der Gewinner deckt die nachste Kundenkarte auf und beginnt
die neue Runde.

Das Spiel endet, wenn ein Spieler fiinf Kundenkarten gesammelt
hat. Dieser Spieler gewinnt das Spiel.

NIL: Pizzaspel

Verzamel de juiste ingrediénten en voltooi de pizzabestelling.
Voor 2-4 spelers.

Inhoud: Eén pizzaplank, vier pizzapunten, één menu, 40 klan-
tenkaarten, 3 x 12 ingrediénten en één koksmuts voor de
winnaar.

Spelvoorbereiding:

Leg het pizzabord in het midden van de tafel zodat alle spelers
erbij kunnen.

Schud de klantenkaarten en leg ze op een stapel naast de
plank, met de achterkant naar boven.

Elke speler moet een pizzapunt hebben.

Meng de ingrediénten en leg ze verspreid op de plank met de
achterkant naar boven.

Elke speler moet het menu bekijken en proberen de bestellingen
te onthouden. Daarna wordt het menu gesloten en naast de
plank geplaatst.

Het spel:

De jongste speler begint het spel door de bovenste klantenkaart
om te draaien. Elke speler pakt het aantal ingrediénten dat op
de klantenkaart wordt aangegeven en legt ze met de voorkant
naar boven op zijn of haar pizzastuk.

Het doel is om als eerste de pizza volgens de klantenkaart
te maken.

De spelers moeten om de beurt een ingrediént op de plank
omdraaien (de jongste speler begint).

Als je het ingrediént kunt gebruiken, leg je het op je pizzapunt
en leg je een ander ingrediént van je pizzapunt weer terug op
het bord, met de achterkant naar boven.

Als je het ingrediént niet kunt gebruiken, draai je het weer om.
Opmerking: Op sommige klantenkaarten staat een nummer.
Dit nummer verwijst naar een bestelling op het menu. Als je
je niet kunt herinneren welke ingrediénten je nodig hebt voor
de bestelling, kun je het menu bekijken, maar dit geldt wel
als een beurt. Je moet dus wachten tot je volgende beurt om
een ingrediént te verzamelen.



De ronde is afgelopen als een speler zijn of haar pizzabestelling
heeft voltooid.

De speler houdt de klantenkaart en moet in de volgende ronde
de koksmuts dragen.

De winnaar draait de volgende klantenkaart om en begint
de nieuwe ronde.

Het spel is afgelopen als één speler vijf klantenkaarten heeft
verzameld. Deze speler is de winnaar van het spel.

ES: Juego de la pizza

Recoge los ingredientes necesarios y completa la comanda
de la pizza.
Para 2-4 jugadores.

Contenido: Un tablero de pizza, cuatro porciones de pizza, una
carta de restaurante, 40 notas de clientes, 3 x 12 ingredientes
y un gorro de chef para el ganador.

Antes de empezar a jugar:

Coloca el tablero de pizza sobre la mesa, al alcance de todos
los jugadores.

Mezcla las notas de clientes y colocalas en un montén, boca
abajo, junto al tablero.

Cada jugador debe tener una porcién de pizza.

Se mezclan los ingredientes y se esparcen sobre el tablero,
boca abajo.

Cada jugador debe mirar un momento la carta del restaurante
e intentar recordar las comandas. A continuacion, la carta se
cierra y se coloca junto al tablero.

Como jugar:

Empieza el jugador mas joven, que destapa la primera nota
de cliente. Todos los jugadores deben coger el niumero de
ingredientes necesarios segln la nota de cliente y colocarlos
boca arriba sobre su porcion de pizza.

El objetivo es ser el primero en preparar la pizza que se muestra
en la nota de cliente.

Los jugadores deben destapar por turnos un ingrediente del
tablero (comienza el jugador mas joven).

Si puede usar el ingrediente, el jugador debe colocarlo en la
porcion de pizza y devolver al tablero uno de los ingredientes
de su porcién, boca abajo.

Si no puede usar el ingrediente, debe darle la vuelta de nuevo.
Atencién: Algunas notas de clientes tienen un nimero. Este
numero hace referencia a una comanda de la carta. Si no re-
cuerdas qué ingredientes necesita la comanda, puedes pedir
que te dejen mirar la carta del restaurante, pero esto cuenta
como tu turno y tendras que esperar a tu siguiente turno para
recoger el ingrediente.

La ronda termina cuando un jugador ha completado su co-
manda de pizza.

El jugador se queda con la nota de cliente y llevara puesto el
gorro de chef en la siguiente ronda.

El ganador destapa la siguiente tarjeta de cliente y comienza
la nueva ronda.

El juego termina cuando un jugador ha reunido cinco notas de
cliente. Este jugador es el ganador de la partida.

IT: Gioco della pizza

Raccogli gli ingredienti giusti e realizza la pizza ordinata.
Per 2-4 giocatori.

Contiene: Un cartone per pizza, quattro fette di pizza, un
menu, 40 carte cliente, 3 x 12 ingredienti e un cappello da
chef per il vincitore.

Prima di iniziare il gioco:

Posiziona il cartone per pizza al centro del tavolo in un punto
raggiungibile da tutti i giocatori.

Mescola le carte cliente e disponile a faccia in giu in un mazzo
accanto al cartone per pizza.

Ogni giocatore deve avere una fetta di pizza.

Mescola gli ingredienti e distribuiscili sul cartone a faccia in giu.
Ogni giocatore deve guardare il menu e cercare di ricordare
gli ordini. Quindi, il menu viene chiuso e posizionato accanto
al cartone.

Gioco:

Il giocatore piu giovane inizia il gioco girando la carta cliente in
cima al mazzo. Tutti i giocatori devono prendere il numero di
ingredienti riportato sulla carta cliente e metterli sulla propria
fetta di pizza con il lato anteriore rivolto verso I'alto.
L'obiettivo & quello di riuscire a creare per primo la pizza
indicata sulla carta cliente.

| giocatori devono fare a turno per scoprire un ingrediente sul
cartone (inizia il giocatore piu giovane).

Se puoi usare l'ingrediente, devi metterlo sulla tua fetta di
pizza e rimettere uno degli ingredienti sulla fetta sul cartone
a faccia in giu.

Se non puoi usare I'ingrediente, devi rigirarlo.

Nota: Alcune carte cliente riportano un numero. Questo numero
si riferisce a un ordine nel menu. Se non ricordi quali ingredienti
richiede I'ordine, puoi chiedere di guardare il menu, ma questo
equivale a un turno, quindi dovrai aspettare il turno successivo
per prendere un ingrediente.

Il giro finisce quando un giocatore completa la pizza ordinata.
Il giocatore conserva la carta cliente e deve indossare il cappello
da chef nel turno successivo.

Il vincitore scopre la carta cliente successiva e inizia il nuovo
turno.

Il gioco finisce quando un giocatore ha raccolto cinque carte
cliente. Questo giocatore vince il gioco.

FR: Jeu de la bonne pizza.

Rassemble les bons ingrédients et compléte la commande.
Pour 2 a 4 joueurs.

Contient : Une planche a pizza, quatre tranches de pizza, un
menu, 40 cartes client, 3 x 12 ingrédients et une toque de
chef pour le gagnant.

Préparation du jeu :

Placer la planche a pizza au milieu de la table de facon a ce
que tous les joueurs puissent I'atteindre.

Mélanger les cartes client et en former une pioche a c6té de
la planche, face cachée.

Chaque joueur doit avoir une tranche de pizza.

Mélanger les ingrédients et les répartir sur la planche face
cachée.

Chaque joueur doit regarder le menu et essayer de se souvenir
des commandes. Ensuite, le menu est refermé et placé a coté
de la planche.

Déroulement du jeu :

Le joueur le plus jeune commence la partie en retournant la
carte client du haut de la pioche. Tous les joueurs doivent
prendre le nombre d’ingrédients figurant sur la carte client et
les placer sur leur tranche de pizza face visible.

Le but est d'étre le premier joueur a préparer la pizza indiquée
sur la carte client.

A tour de réle, les joueurs retournent un ingrédient sur la
planche (le joueur le plus jeune commence).

Si le joueur peut utiliser I'ingrédient, il doit le placer sur sa
tranche de pizza et mettre sur la planche I'un des ingrédients
présents sur sa tranche, face cachée.

S'il ne peut pas utiliser I'ingrédient, il doit le retourner.
Remarque : Certaines cartes client comportent un numéro.
Ce numéro fait référence a une commande du menu. Si un
joueur ne se souvient pas des ingrédients nécessaires pour la



commande, il peut demander a regarder le menu, mais cela
compte comme son tour et il devra donc attendre le tour
suivant pour récupérer un ingrédient.

La manche s’achéve lorsqu’un joueur a terminé la pizza com-
mandée.

Le joueur conserve la carte client et doit porter la toque du
chef lors de la manche suivante.

Le gagnant retourne la carte client suivante et commence la
nouvelle manche.

Le jeu est terminé lorsqu’un joueur a réuni cinq cartes client.
Ce joueur remporte la partie.

EL: Mauyvidt mitoag

ZUYKEVIPWOTE TU CWOTA CUOTATIKA KAl OAOKANPWOTE TV
TapayyeAia tng mitoag.

MNa 2-4 maikteg.

Nepiéxet: ‘Eva TapmAo mitoag, T€coeplg péteg mitoag, éva
pevou, 40 kapteg meAatwy, 3x12 ouotatika Kat €va KaméAo
ogd yla Tov VIKNTH.

MNpw eKwvriogt To Tatyvidu:

TomoBeTOTE TO TAUTAS THTONG EMAVW OTO TPATE]L, WOTE va
propoUv va tov GpTtacouv Aol Ol TIAKTEC.

AvVaKaTEPTE TIG KAPTEG TIEAATN KAl TOTIOOETAOTE TIG O pia
otoifa SimAa oto TaumAd, avamnoda.

KdaOe maiktng mpémel va £xel pia dpéta mitoag.

AVAKATEPTE TA UAIKA KAl ATIAWGTE TA OTO TAUTIAO ME TO THoW
HEPOG TIPOC TA EMAVW.

KaBe maiktng mpémel va pigeL pla patid oto pevou Kat va
mnipoomadrioel va BupnOei Tig TapayyeAie. Ztn ouvéxela, To
pevou kAgivel kal ToTroBeteital SiTAd 0TO TAUTIAG.

To Tawvidu:

O HIKPOTEPOG TIAKTNG EEKIVAEL TO TIALKViSL avamodoyupilovtag
NV €NAVW KAapta TEAATN. ‘OAoL Ol TTAIKTEC TIPETIEL VA TIAPOLV
TOV apLOUO TWV GUCTATIKWY TIOU UTIAPXOULV OTNV KAPTA TTEAATN
KOl VO T0 TOTIOBETCOLVV OTO KOMMATL TNG THTOAG TOUG HE TV
UTIPOOTIVH TIAEUPA TIPOG TA TIAVW.

0 010)0¢ €ival va €ioTe 0 TIPWTOC TTAiKTNG TTou Ba PpTIageL TNV
Titoa ou gpdavifeTal otnv Kapta TMEAATN.

Ol maikteg avanodoyupi{ouv pe T OEPA €va CUCTATIKO OTO
TAMTIAOG (§EKIVA O HIKPOTEPOC TIAIKTNG).

EQv PTIOpEiTE Va XPNOIUOTIOINCETE TO CUCTATLKO, TIPETIEL VA
TO TOTIOOETHOETE OTO KOUPATL TNG TTOAG oag Kal va BAAETE
£va amod T GUCTATIKA TOU KOMHATIOU THOW OTO TAUTIAG, HE
NV Tiow TIAEUPA TIPOG TA EMAVW.

EQv 8ev UTOPEITE VA XPNOLUOTIO|OETE TO CUOTATIKO, TIPETIEL
Va TO YUPIOETE TioW.

Znpeiwon: Mepikég kapteg meAdatwy epdavifouv Evav aptuo.
AuTdg 0 aplBpog avadépetal o€ pia vioAr oTo pevou. Edv dev
pmopeite va BupnOeite ol CUCTATIKA XPELALEDTE yia TNV TIa-
payyeAia, propeite va {Ntrioete va Seite 1o pevou, aAdd autd
HETPAEL WG N OEPA 0Ag, OTIOTE Od TIPETIEL VA TIEPIUEVETE LEXPL
va €pOeL {ava n olpd oag yia va Tapardpete £va cuUCTATIKO.
O yUpog TeAELWVEL OTAV €vag TAIKTNG OAOKANPWOEL TNV Tta-
payyeAia mitoag Tou.

O TaikTNg KPATA TNV KAPTA TTEAATN Kal TIPETEL va POPEDEL TO
KATEAO TOU 0 OTOV EMOUEVO YUPO.

O VIKNTAG TAipVEL TNV EMOPEVN KAPTA TIEAATN Kal EKIVA TOV
Véo yUpo.

To Tayvidl teAewwvel Otav évag Taiktng €Xel CUAAEEEL TTévTe
KAPTEG IEAATN. AUTOG O TIAKTNG €ival O VIKNTAG Tou Ttatxvidiov.

PL: Gra z pizza
Zbierz odpowiednie skfadniki i zrealizuj zaméwienie na pizze.
0Od 2 do 4 graczy.

Zestaw zawiera: Jedna deske do pizzy, cztery kawaftki pizzy,
jedno menu, 40 kart klienta, 3 x 12 sktadnikéw i czapke szefa
kuchni dla zwyciezcy.

Przed rozpoczeciem gry:

Umies¢ deske do pizzy na srodku stotu, tak aby wszyscy gracze
mogli jej dosiegnac.

Potasuj karty klienta i ut6z je na jednym stosie obok deski,
obrazkami do dotu.

Kazdy z graczy musi mie¢ kawatek pizzy.

Potasuj sktadniki i rozt6z je na desce obrazkami do dotu.
Kazdy gracz musi spojrze¢ na menu i sprobowac zapamigtac
zamdwienia. Nastepnie menu zostaje zamknigte i umieszczone
obok deski.

Gra:

Gre rozpoczyna najmiodszy z graczy, odwracajac pierwsza karte
klienta od gory. Kazdy z graczy musi wzig¢ tyle sktadnikéw, ile
wymaga karta klienta, i utozy¢ je na kawatku pizzy przed soba.
Celem jest przygotowanie pizzy wskazanej na karcie klienta
przed innymi graczami.

Gracze na zmiane odkrywaja po jednym sktadniku na desce
(rozpoczyna najmfodszy gracz).

Jesli wyciagniety sktadnik pasuje do Twojej pizzy, musisz umie-
$ci¢ go na swoim kawatku, a jeden ze sktadnikéw na pizzy
zwroci¢ na deske, ktadac go obrazkiem do dotu.

Jesli nie mozesz uzyc sktadnika, odwracasz go z powrotem.
Uwaga: Niektore karty klienta zawieraja liczbe. Liczba odnosi
sie do zamoéwienia w menu. Jesli nie pamigtasz, jakie sktadniki
sg potrzebne do zaméwienia, mozesz poprosic o zerkniecie do
menu, ale sprawdzenie menu liczy sie jako ruch, wiec musisz
poczekac do nastepnej rundy, aby zabrac¢ sktadnik.

Runda konczy sig, gdy ktdrys z graczy ukonczy kompletowanie
zamowienia.

Gracz zachowuje karte klienta i podczas nastepnej rundy ma
na gtowie czapke szefa kuchni.

Zwyciezca odkrywa kolejna karte klienta i rozpoczyna nowa
runde.

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy zbierze pig¢ kart klientow.
Ten gracz wygrywa cata gre.

LT: Picos zaidimas

Surinkite teisingus ingredientus ir atlikite picos uzsakyma.
2-4 zaidéjams.

Rinkinyje: Viena picos lenta, keturi picos gabaléliai, vienas
meniu, 40 klienty korteliy, 3 x 12 ingredienty ir viena viréjo
kepuré nugalétojui.

Pries zaidima

Padékite Zaidimo lentg ant stalo taip, kad visi zaidéjai galéty
ja pasiekti.

ISmaisykite klienty korteles ir padékite jas uzverstas j kruva
salia lentos.

Kiekvienas zaidéjas privalo turéti picos gabalélj.

Sumaisykite ingredientus ir paskleiskite juos ant lentos nu-
garéle j virsy.

Kiekvienas Zaidéjas turi pazvelgti j meniu ir bandyti jsiminti
uzsakymus. Po to meniu uzdaromas ir dedamas 3alia lentos.
Zaidimas

Jauniausias Zaidéjas pradeda Zaidima atversdamas virSutine
kliento kortele. Visi zaidéjai privalo pasiimti kliento korteléje
nurodyta ingredienty skaiciy ir padéti juos atverstus ant picos
gabalélio.



Tikslas — bati pirmuoju Zaidéju, pagaminusiu kliento korteléje
pavaizduota pica.

Zaidéjai turi paeiliui atversti ingredientus ant lentos (pradeda
jauniausias Zaidéjas).

Jei galite naudoti ingredienta, dékite jj ant savo picos gabalélio
ir padékite viena i$ ingredienty nuo gabalélio atgal ant lentos
nugaréle j viry.

Jei negalite naudoti ingrediento, turite jj apsukti.

Pastaba. Kai kurios klienty kortelés rodo skaiciy. Sis skaicius
nurodo meniu tvarka. Jei negalite prisiminti, kokiy ingredienty
reikia uzsakymui, galite paprasyti pazvelgti j meniu, taciau tai
skaiciuojama kaip jusy éjimas, todél turésite palaukti savo
eilés rinkti ingredienta.

Turas baigiasi, kai Zaidéjas uzbaigia savo picos uzsakyma.
Zaidéjas issaugo kliento kortele ir turi dévéti viréjo skrybéle
kito rato metu.

Laimétojas atvercia kita kliento kortele ir pradeda nauja rata.
Zaidimas baigiamas, kai vienas zaidéjas surenka penkias kliento
korteles. Sis Zaidéjas tampa zaidimo nugalétoju.

LV: Picas spéle

Atrodiet vajadzigas sastavdalas un pagatavojiet pasutito picu.
2-4 spélétajiem.

Komplekta: Viena picas platne, Cetras picas Skéles, viena
edienkarte, 40 klientu kartites, 3 x 12 sastavdalas un viena
pavara cepure uzvarétajam.

Pirms spéles sakuma

Novietojiet picas platni galda vida, kur to var aizsniegt visi
speles dalibnieki.

Sajauciet klientu kartites un novietojiet tas uz galda blakus
platnei ar aizmuguri uz augsu.

Katram spéléetajam ir jabut picas Skélei.

Sajauciet sastavdalas un izklajiet tas uz platnes ar aizmuguri
uz augsu.

Katram spélétajam ir jaapliko édienkarte un jacensas atceréties
pasutijumus. Péc tam édienkarte tiek aizvérta un novietota
blakus platnei.

Spéle

Speli sak jaunakais spélétajs, apvérsot augsejo klienta kartiti.
Visi spélétaji ir panem tik sastavdalu, cik ir klienta kartité, un
novieto tas uz picas Skéles ar priekSpusi uz augsu.

Merkis ir bt pirmajam, kas pagatavo klienta kartité paradito
picu.

Spéletaji pec kartas apvérs uz galdina esosas sastavdalas (sak
jaunakais spéeletajs).

Ja varat izmantot sastavdalu, jums ta ir janovieto uz savas picas
Skeles un viena no sastavdalam, kas ir uz 3keles, janovieto
atpakal uz platnes ar aizmuguri uz augsu.

Ja nevarat izmantot sastavdalu, jums ta ir jaapvers atpakal.
Piezime. Dazam klientu kartitém ir numurs. Sis numurs attiecas
uz pasutijumu édienkarté. Ja jus nevarat atceréties, kadas sa-
stavdalas pasuatijumam ir nepiecieSamas, varat lugt apskatities
edienkarti, tacu tas skaitas ka jusu karta, tapec, lai panemtu
sastavdalu, jums bus jagaida lldz nakamajai kartai.

Karta beidzas, kad spélétajs ir pabeidzis savu picas pasttijumu.
Spélétajs patur klienta kartiti un nakamaja karta valka Sef-
pavara cepuri.

Uzvarétajs apgriez nakamo klienta kartiti un sak jaunu kartu.
Spele beidzas, kad viens speléetajs ir savacis piecas klientu
kartites. Sis spélétajs ir spéles uzvarétajs.

FI: Pizzapeli

Kokoa oikeat ainekset ja viimeistele pizzatilaus.
2-4 pelaajalle.

Sisalto: Pizzapelilauta, nelja pizzapalaa, ruokalista, 40 asiakas-
korttia, 3 x 12 ainesosaa ja voittajan kokinhattu.

Ennen pelin aloitusta:

Aseta pizzapelilauta poydan keskelle siten, etta kaikki pelaajat
ylettyvat siihen.

Sekoita asiakaskortit ja aseta ne pinoon pelilaudan viereen
kuvapuoli alaspain.

Jokaisella pelaajalla on oltava yksi pizzapala.

Sekoita ainekset ja jaa ne pelilaudalle kuvapuoli alaspain.
Kaikkien pelaajien on katsottava ruokalistaa ja yritettdva muis-
taa tilaukset. Taman jalkeen ruokalista taitetaan kokoon ja
asetetaan pelilaudan viereen.

Peli:

Nuorin pelaaja aloittaa pelin kaantamalla paallimmaisen asiakas-
kortin ympari. Jokainen pelaaja ottaa asiakaskortissa mainitun
maaran aineksia ja asettaa ne pizzan paalle kuvapuoli yléspain.
Tavoitteena on olla ensimmadinen pelaaja, joka saa asiakaskortin
pizzatilauksen valmiiksi.

Pelaajat kadntavat vuorotellen aineosia pelilaudalla (nuorin
pelaaja aloittaa).

Jos pystyt kayttdmaan ainesosaa, aseta se pizzapalan paalle
ja laita yksi jo sinulla olevista aineksista takaisin pelilaudalle
kuvapuoli alaspain.

Jos et voi kdyttaa ainesosaa, aseta se takaisin kuvapuoli alas-
pain.

Huomaa: Osassa asiakaskortteja on numero. Tama luku viittaa
tilaukseen ruokalistalta. Jos et muista, mita ainesosia tilaus
sisaltad, katso ruokalistaa, mutta tdma on sinun pelivuorosi,
joten sinun on odotettava seuraavaa vuoroasi, ennen kuin voit
taas ottaa ainesosan.

Kierros paattyy, kun joku pelaajista on saanut pizzatilauksensa
valmiiksi.

Pelaajan on pidettava asiakaskorttinsa ja han saa kayttaa kokin
hattua seuraavalla kierroksella.

Voittaja kadantaa seuraavan asiakaskortin ja aloittaa seuraavan
kierroksen.

Peli paattyy, kun pelaaja on kerannyt viisi asiakaskorttia. Tama
pelaaja voittaa pelin.

PT: Jogo da pizza
Relne os ingredientes certos e faz a pizza encomendada.
Para 2 a 4 jogadores.

Contém: Uma tabua de pizza, quatro fatias de pizza, um
menu, 40 cartas de cliente, 3 x 12 ingredientes e um chapéu
de chefe para o vencedor.

Antes de comecar o jogo:

Coloquem a tabua de pizza no centro da mesa ao alcance de
todos os jogadores.

Baralhem as cartas de cliente e coloquem-nas numa pilha junto
a tabua, viradas para baixo.

Cada jogador tem de ter uma fatia de pizza.

Baralhem os ingredientes e espalhem-nos sobre a tabua, vi-
rados para baixo.

Cada jogador deve dar uma olhadela ao menu e tentar memo-
rizar as encomendas. Depois, o0 menu é fechado e colocado
junto a tabua.

0 jogo:

0 jogador mais novo inicia o jogo virando a carta de cliente que
esta em cima. Todos os jogadores devem recolher o nimero
de ingredientes que a carta de cliente indica e colocé-los na
sua fatia de pizza, com a face para cima.



O objetivo é ser o primeiro jogador a concluir a pizza indicada
na carta de cliente.

Os jogadores devem virar, a vez, um ingrediente da tabua (o
mais novo comega).

Se o jogador puder utilizar o ingrediente, deve coloca-lo na
sua fatia de pizza e devolver um dos outros ingredientes da
fatia a tabua, com a face para baixo.

Se nao puder utilizar o ingrediente, deve voltar a vira-lo para
baixo.

Nota: Algumas cartas de cliente tém um nimero. Este nimero
refere-se a uma encomenda no menu. Se o jogador ndo se
lembrar dos ingredientes que a encomenda requer, pode pedir
para ver o menu, mas isso contara como a sua vez, por isso, tera
de esperar até a sua proxima vez para recolher um ingrediente.
A ronda termina quando um jogador concluir a sua enco-
menda de pizza.

O jogador guarda a carta de cliente e tem de usar o chapéu
de chefe na ronda seguinte.

0 vencedor vira a carta de cliente seguinte e inicia a nova ronda.
O jogo termina quando um jogador tiver colecionado cinco
cartas de cliente. E este o vencedor do jogo.

CS: Hra — pizzerie

Sesbirejte spravné prisady pro dokonceni objednavky pizzy.
Pro 2-4 hrace.

Obsah: 1 herni deska s motivem pizzy, 4 platky pizzy, 1 jidelni
listek, 40 zakaznickych karet, 3 x 12 dilk(i s pfisadami, a 1
kucharska cepice pro vitéze.

Pfiprava hry:

Herni desku poloZte doprostfed stolu tak, aby na ni vSichni
hraci dosahli.

Promichejte zakaznické karty a slozené do balicku je polozte
licem dolt vedle herni desky.

Kazdy hrac dostane platek pizzy.

Promichejte pfisady a rozlozte je licem doll na herni desku.
Kazdy hrac si prohlédne jidelni listek a pokusi se zapamatovat
nabidku pizz. Poté se jidelni listek zavie a poloZi vedle herni
desky.

Pravidla hry:

Hru zacina nejmladsi hra¢, ktery otoci vrchni zakaznickou
kartu. VSichni hraci musi najit tolik pfisad, kolik je uvedeno na
zékaznické karté, a poloZit je licem nahoru na sviij platek pizzy.
Cilem je pfipravit jako prvni pizzu podle obrazku na zakaz-
nické karté.

Hradi se stfidaji v otaceni pfisad na herni desce (zacina nej-
mladsi hrac).

Pokud hra¢ miize pfisadu pouzit, polozi dilek na svij platek
pizzy a ze svého platku vezme jiny dilek, ktery poloZi zpét na
herni desku licem dol(i.

Jestlize pfisadu nemuze pouzit, otoci dilek zpét licem dol.
Poznamka: Na nékterych zakaznickych kartach je uvedeno
¢islo. Odkazuje na dislo pizzy uvedené v jidelnim listku. V
pfipadé, Ze si hra¢ nepamatuje, jaké pfisady pizza obsahuje,
muze se podivat do jidelniho listku. To se ale pocita jako jeho
tah a pfisadu si miZze vzit z herni desky, az na néj pfijde rada
v dalsim kole.

Kolo kongi, jakmile hra¢ dokonci svou objednavku pizzy.
Hrac si zakaznickou kartu ponecha a v dal$im kolem bude mit
nasazenu kucharskou ¢epici.

Otocenim dal3i zakaznické karty z balicku zacne vitéz nové kolo.
Hra kondi, jakmile se nékterému z hracu podafi ziskat pét
zakaznickych karet. Stava se vitézem celé hry.

SK: Pizzova hra

Zbierajte spravne prisady a naplfite objednavku na pizzu.
Pre 2 az 4 hracov.

Obsahuje: Jedna pizzova hracia plocha, Styri platky pizze, jeden
jedalny listok, 40 zakaznickych kariet, 3 x 12 surovin a jedna
kucharska ciapka pre vitaza.

Pred zaciatkom hry:

Umiestnite pizzovu hraciu plochu do stredu stola, aby na ru
mohol kazdy hrac dosiahnut.

Zamie3ajte karty zdkaznikov a polozte ich do balicka vedla
hracej dosky zadnou stranou nahor.

Kazdy hra¢ musi mat platok pizze.

Zamiesajte prisady a rozlozZte ich na hraciu plochu zadnou
stranou nahor.

Kazdy hrac si musi pozriet jedalny listok a pokusit sa zapamatat
si objednavky. Potom sa jedalny listok zatvori a polozi vedla
hracej plochy.

Hra:

Najmladsi hrac zacina hru otocenim vrchnej zakaznickej karty.
Vsetci hraci si musia vziat tolko prisad, kolko vyZaduje za-
kaznicka karta, a umiestnit ich na svoj platok pizze prednou
stranou nahor.

Vasim cielom je ako prvy vytvorit pizzu znazornenu na za-
kaznickej karte.

Hraci sa musia pri otacani prisady na hracej ploche striedat
(zac¢ina najmladsi hrac).

Ak mozete prisadu pouzit, musite ju umiestnit na platok pizze
a jednu z prisad na platku polozit spat na hraciu plochu zadnou
stranou nahor.

Ak prisadu nemézete pouzit, musite ju otocit spat.
Poznamka: Na niektorych zakaznickych kartach je uvedené
Cislo. Toto cislo sa vztahuje na poradie v jedalnom listku. Ak
si nepamatate, ktoré prisady si objednavka vyzaduje, mozete
poziadat o nahliadnutie do jedalneho listka, ale to sa pocita
ako vas tah, takze s vyberom prisady budete musiet pockat
do svojho dal3ieho tahu.

Kolo sa konci, ked hra¢ dokondi svoju objednavku na pizzu.
Hrac si odlozi zakaznicku kartu a v nasledujucom kole musi
nosit kucharsku ciapku.

Vitaz otoci dalSiu zakaznicku kartu a zacne nové kolo.

Hra sa kon¢i, ked jeden z hracov nazbiera pat zakaznickych
kariet. Tento hrac vyhrava hru.

ET: Pitsamang

Koguge kokku diged koostisosad ja taitke pitsatellimus.

2-4 mangijale.

Sisaldab: Uks pitsalaud, neli pitsaléiku, iks meniiii, 40 klien-
dikaarti, 3x12 koostisosa ja ks kokamilits voitjale.

Enne mangu alustamist.

Asetage pitsaluad laua keskele nii, et kéik mangijad ulatuksid
selleni.

Segage kliendikaarte ja asetage need laua korvale pakki, ta-
gakiilg Gleval.

Igal méngijal peab olema pitsal6ik.

Segage koostisosi ja jaotage need lauale laiali, nii et tagakdilg
on Uleval.

Iga méngija peab menuiid vaatama ja proovima tellimusi meelde
jatta. Seejarel menil suletakse ja paigutatakse laua kérvale.
Mang

Noorim méangija alustab méngu, pdorates imber tilemise klien-
dikaardi. K6ik mangijad peavad votma selle arvu koostisosi,
mida kliendikaart nduab ja asetama need oma pitsalGigule
esikiilg tleval.



Eesmargiks on saada esimeseks mangijaks, kes saab valmis
kliendikaardil ndidatud pitsa.

Mangijad peavad kordamédda pédrama Gimber laual oleva
koostisosa (kdige noorem mangija alustab).

Kui saate koostisosa kasutada, peate selle oma pitsaldigule
asetama ja panema Uhe I6igul oleva koostisosadest tagasi
lauale, tagakiilg tleval.

Kui te ei saa koostisosa kasutada, peate selle tagasi keerama.
Maérkus. Moned kliendikaardid néditavad numbrit. See number
tahistab meniiii tellimust. Kui te ei méleta, milliseid koostisosi
tellimus vajab, voite paluda meniiiid vaadata, kuid see laheb
kirja teie korrana ja peate koostisosa votmiseks oma jargmist
korda ootama.

Voor saab abi, kui méngija on oma pitsatellimuse valmis saanud.
Mangija jatab kliendikaardi alles ja peab jargmise vooru ajal
kandma kokamiitsi.

Vaoitja poorab jargmise kliendikaardi Gmber ja alustab uut vooru.
Maéng 16peb, kui ks mangija on kogunud viis kliendikaarti.
See mangija on mangu voitja.

HU: Pizzabajnoksag

Gylijtsd Ossze a sziikséges hozzavaldkat, és készitsd el a meg-
rendelt pizzat!

2-4 jatékos részére.

Tartalom: egy pizza jatéktabla, négy pizzaszelet, egy étlap,
40 rendel6kartya, 3 x 12 hozzaval6 és egy szakacssapka a
gy6ztesnek.

El6késziiletek:

Fektesd az asztalra a pizza jatéktablat igy, hogy mindenki elérje.
Keverd Ossze a rendel6kartyak paklijat, és helyezd azt lefelé
forditva a jatéktabla mellé.

Minden jatékos kap egy pizzaszeletet.

Keverd 0ssze az OsszetevOket, és szort szét ket a jatéktablan
lefelé forditva.

Minden jatékos megnézi az étlapot, és megprébalja megje-
gyezni az egyes pizzakat. Ezutan az étlapot 6sszecsukva a
jatéktabla mellé kell helyezni.

A jaték menete:

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi azzal, hogy feliiti a legfelsé
rendel6kartyat. Minden jatékos hiz annyi hozzavalo6t, amennyi
a rendelékartyan szerepel, és felfelé forditva a pizzaszeletére
helyezi 6ket.

A cél az, hogy elséként készitsd el a rendel6kartyan szereplé
pizzat.

A jatékosok egymas utan feliitnek egy-egy hozzavalét a jaték-
tablan (a legfiatalabb kezd).

Ha a hozzavalé felhasznalhato, akkor a jatékos felfelé forditva
rateszi a pizzaszeletére, ahonnan egy masikat lefelé forditva
visszatesz a tablara.

Ha nem tudja felhasznalni a hozzavalot, akkor visszaforditja.
Megjegyzés: Egyes rendelSkartyakon szerepel egy szam. Ez
megfelel az étlapon feltiintetett rendelési szamnak. Ha nem
emlékszel, hogy milyen hozzavalékra van sziikség a rendeléshez,
akkor megnézheted az étlapot, viszont igy abban a kérben
nem gyiijthetsz hozzavaldkat.

A forduld akkor ér véget, ha valamelyik jatékos 6sszeallitja a
megrendelt pizzat.

A jatékos megtartja a rendel6kartyat, és a kovetkez6 fordulora
felveszi a szakacssapkat.

A fordulé gy6ztese iiti fel az 0j rendel6kartyat, és 6 kezdi az
Uj fordulot.

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos 6sszegydijt ot
rendel6kartyat. O a jaték gydztese.

BG: Vrpa Ha nuua

CbbepeTe NpaBUJIHWTE CbCTaBKM U 3aBbplueTe MopbykaTa
Ha nuua.
3a 2 - 4 vrpauwm.

CbabpikaHue: EQHa Abcka 3a Muua, YeTUpU napyeTa nuua,
eflHO MeHI0, 40 KNNeHTCKM KapTh, 3 x 12 CbCTaBKU U efHa
Luarka Ha rotBaya 3a nobegurens.

Mpenmn HavanoTo Ha urpata:

MocTaBeTe gbckaTta 3a NuuUa B cpefaTa Ha MacaTa, Taka ye
BCUYKW Urpaym ga morat fa s fOCTUrHaT.

Pa36bpKaiiTe KNIMEHTCKUTE KapTy U M1 NocTaBeTe B KONOAA A0
AbcKaTa CbC 3afiHaTa CTpaHa Harope.

Bceku vrpay TpsibBa fa pasnonara ¢ napye nuua.
Pa3bbpkaiTe CbCTaBKUTE U ' pa3cTenieTe BbPXY AbckaTa CbC
3afiHaTa CTpaHa Harope.

Bceku vrpay TpabBa fa nornegHe MeHIOTO U Aa ce onuTa Aa
3anoMHu nopbukuTe. Crefl TOBa MEHIOTO Ce 3aTBapsa U ce
nocTaBesa [0 AbckaTa.

Wrpara:

Haii-mnagmsT urpay 3anoysa urpata, kato obpbLLa Hal-rop-
HaTa KJMeHTCKa KapTa. Bcuukm urpauv Tpsi6Ba pa B3emar
HeobxoaMMus GOl CbCTaBKM OT KJIMEHTCKATa KapTa U Aa rv
MOCTaBAT BbPXY CBOETO Mapye nuua ¢ inLeBaTa cTpaHa Harope.
LienTa e fa cTe MbpBUAT Urpay, KOWTO HanpaBu nNuuata, no-
KasaHa Ha K/IMeHTcKaTa Kapra.

Wrpauute TpabBa fa ce pepysaT, KaTo o6pbLUAT MO efHa
CbCTaBKa Ha AbckaTa (3anoyBa Han-mMnagusaT urpau).

AKO MO>XXeTe Aia M3Mnon3BaTe CbCTaBkaTa, TpAOBa Aa A NOCTaBUTe
BbpPXY NapyeTo NuLia 1 Aa NocTaBUTE efjHa OT CbCTaBKUTE BbPXY
napyeTto o6paTHO Ha AbcKaTa, CbC 3afHaTa CTpaHa Harope.
AKO He MOXXeTe Aa M3rosi3BaTe AajieHaTa CbCTaBKka, TpAbBa
[a s 06bpHeTe 06paTHO.

3abenexkka: HAKOW KIMEHTCKM KapTu ca ¢ Homep. To3n Ho-
Mep ce OTHAcs 3a MOpPbYKA OT MeHI0To. AKO He MoXeTe Aa
CU CMOMHUTE KOW CbCTaBKM U3UCKBa NOpbykaTa, MoXeTe Aa
novckate aa nornefHeTe B MEHIOTO, HO ToBa ce Gpou 3a Ball
X0f, Taka Ye e TpsA6Ba Aa U3vyakaTe A0 CIeABaLLMSA CU XOf,
3a fia B3eMeTe CbCTaBKa.

KpbrbT NpuknioyBa, Korato fafeH Urpay 3aBbpLuUn nopbykaTa
v 3a nuua.

WrpaybT 3ana3Ba K/MeHTcKaTa KapTa v TpsabBa Aa HOCK Lan-
KaTa Ha rotBa4a rnpes ciesaluuvsa Kpbr.

MobGepnTenaT obpblua creaBallaTa KIMEHTCKa KapTa U 3a-
rnoyBa HOBUS KPbI.

WrpaTta npuknioyBa, Korato efuMH oT urpauute cbbepe nert
KJ/IMEHTCKM KapTu. To3u urpay e nobeamten B urpata.

HR: Igra pripremanja pizze

Prikupite toc¢ne sastojke i dovrsite narudzbu za pizzu.

Za 2 - 4igraca.

Sadrzi: jednu igracu plocu za pizzu, Cetiri kriske pizze, jedan
jelovnik, 40 karata za kupce, 3 x 12 sastojaka i jedan kuharski
$esir za pobjednika.

Prije pocetka igre:

Postavite igrac¢u plocu za pizzu na sredinu stola, gdje je svi
igra¢i mogu dosegnuti.

Promijesajte karte za kupce i stavite ih u snop pored ploce tako
da nali¢je karata bude okrenuto prema gore.

Svaki igra¢ mora imati krisku pizze.

Promijeajte sastojke i rasirite ih na ploci tako da im nali¢je
bude okrenuto prema gore.

Svaki igra¢ mora pogledati jelovnik i pokusati zapamtiti na-
rudzbe. Jelovnik se potom zatvara i stavlja pored igrace ploce.



Pravila igre:

Najmladi igra¢ zapocinje igru okretanjem karte kupca koja se
nalazi na vrhu snopa. Svi igraci moraju uzeti onoliko sastojaka
koliko je navedeno na karti kupca i staviti ih na svoju krisku s
pizzom tako da im lice bude vidljivo (okrenuto prema gore).
Cilj je biti prvi igrac koji ¢e napraviti pizzu prikazanu na karti
kupca.

Igraci naizmjence okrecu sastojke na igracoj ploci (igru zapo-
cinje najmladi igrac).

Ako mozete upotrijebiti sastojak, morate ga staviti na krisku
pizze, a jedan od sastojaka s kriske vratiti natrag na plocu, s
nali¢jem okrenutim prema gore.

Ako sastojak ne mozete upotrijebiti, morate ga ponovno okre-
nuti s licem prema dolje.

Napomena: Neke karte kupca prikazuju broj. Taj se broj odnosi
na narudzbu na jelovniku. Ako ne mozete zapamtiti koje sa-
stojke narudzba sadrzi, mozete zatraziti pogled na jelovnik; to
se, medutim, racuna kao da ste iskoristili svoj red, tako da cete
za sljededi sastojak morati pricekati da opet budete na redu.
Krug zavrsava kada igra¢ dovrsi svoju narudzbu pizze.

Igra¢ zadrzava kartu kupca i tijekom sljede¢eg kruga mora
nositi kuharski sesir.

Pobjednik okrece sljedecu kartu kupca i zapocinje novi krug.
Igra je gotova kad jedan od igraca prikupi pet karata kupaca.
Taj je igra¢ pobjednik igre.

RO: Joc "Pizza"

Adunati ingredientele corecte si finalizati comanda pentru pizza.
Pentru 2 — 4 jucatori.

Contine: O placa de pizza, patru felii de pizza, un meniu, 40 de
cartonase cu clienti, 3 x 12 ingrediente si o boneta de bucatar
pentru castigator.

inainte de inceperea jocului:

Puneti table de joc pe masa in asa fel incat toti jucatorii sa
ajunga la ea.

Amestecati cartonasele cu clienti si asezati-le intr-un pachet
langa tabla, cu spatele in sus.

Fiecare jucator trebuie sa aiba o felie de pizza.

Amestecati ingredientele si intindeti-le pe tabla cu partea din
spate in sus.

Fiecare jucator trebuie sa priveasca meniul si sa incerce sa
memoreze comenzile. Dupa aceea, meniul este inchis si pus
langa tabla.

Jocul:

Jucatorul cel mai tanar incepe jocul prin intoarcerea cartona-
sului cu primul client. Toti jucatorii trebuie sa ia numarul de
ingrediente de care are nevoie cartonasul clientului si sa le
aseze pe feliile de pizza cu fata in sus.

Scopul este de a fi primul jucator care face pizza afisata pe
cartonasul clientului.

Jucatorii trebuie sa intoarca pe rand un ingredient pe tabla
(incepe jucatorul cel mai tanar).

Daca puteti folosi ingredientul, trebuie sa il asezati pe feliile
de pizza si sa puneti unul dintre ingrediente de pe felie, inapoi
pe tabla, cu partea din spate in sus.

Daca nu puteti utiliza ingredientul, trebuie sa il intoarceti.
Atentie: Unele cartonase cu clienti arata un numar. Acest
numar se refera la o comanda din meniu. Daca nu va amintiti
care sunt ingredientele de care are nevoie comanda, puteti
ruga sa consultati meniul, dar acest lucru se ia in considerare
drept o tura, asa ca va trebui sa asteptati pana la urmatoarea
runda pentru a colecta un ingredient.

Runda se termina cand un jucator si-a terminat comanda
de pizza.

Jucatorul tine cartonasul clientului si trebuie sa poarte palaria
bucatarului in urmatoarea runda.

Castigatorul intoarce urmatorul cartonas client si incepe noua
runda.

Jocul se termina cand un jucator a colectat cinci cartonase cu
clienti. Acest jucator este castigatorul.

CA: Joc de la pizza

Agafa els ingredients necessaris i completa la comanda de
la pizza.
Per a 2-4 jugadors.

Contingut: Un tauler de pizza, quatre porcions de pizza, una
carta de mend, 40 notes de clients, 3 x 12 ingredients i una
gorra de xef per al guanyador.

Abans de comencar a jugar:

Posa el tauler de la pizza al centre de la taula, de manera que
tots els jugadors hi arribin.

Barreja les notes de clients i posa-les en una pila al costat del
tauler, de cap per avall.

Cada jugador agafa una porcio de pizza.

Barreja els ingredients i escampa’ls sobre el tauler, de cap
per avall.

Cada jugador ha de mirar un moment la carta del menu i
intentar recordar les comandes. Després, es tanca la carta del
mend i es posa al costat del tauler.

Com es juga:

El jugador més jove comenca la partida i gira la nota de client
de dalt de tot. Tots els jugadors han d’agafar el nombre d’in-
gredients necessaris segons la nota de client i posar-los damunt
de la seva porci6 de pizza, de cap per amunt.

L'objectiu és fer la pizza indicada a la nota de client abans
que ningu.

Els jugadors, per torns, giren un ingredient del tauler (comenca
el jugador més jove).

Si pot fer servir I'ingredient, el posa sobre la seva porcié de pizza
i torna un dels ingredients de la porcié al tauler, de cap per avall.
Si no pot fer servir I'ingredient, I'ha de tornar a girar i deixar-lo.
Nota: Algunes notes de clients tenen un numero. Aquest
numero correspon a una comanda de la carta del menu. Si no
recordes quins ingredients necessita la comanda, pots demanar
que et deixin mirar la carta, perd aixo compta com un torn i
hauras d’esperar al torn seglient per agafar I'ingredient.

La ronda s’acaba quan un jugador completa la comanda de
la seva pizza.

El jugador es queda la nota de client i portara posada la gorra
de xef durant la ronda seglent.

El guanyador gira la segiient nota de client i comenca una
nova ronda.

La partida s’acaba quan un jugador ha aconseguit cinc notes
de clients. Aquest jugador guanya la partida.
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