DA: Efteraber

SV: Efterapare

NO: Hermeape

EN: Copy the monkey
DE: Affen-Theater

NL: Aap de aap na

ES: Copia al mono

IT: Imita la scimmia

FR: Faites le singe

EL: Avtlypayte tn paipouv
PL: Gra w matpowanie
LT: Pamégdziok bezdzione
LV: Atdariniet pertiki

FI: Matki apinaa

PT: Imita o macaco

CS: Opiceni

SK: Opicte sa

ET: Jaljenda ahvi

HU: Utanozd a majmot!
BG: Konupaiite maiimyHaTa
HR: Oponasajte majmuna
RO: Imitati maimuta

CA: Imita el mico



DA: Efteraber

Imiter kortene og husk raekkefalgen.
2-4 spillere

Sadan spiller I: Kortene laegges i en bunke. Den yngste
spiller traekker det gverste kort op og skal nu efterligne
aben. Kortet laegges pa bordet med billedsiden nedad.
Turen gar nu videre til den naeste spiller, som traekker et
nyt kort fra bunken. Han/hun skal nu imitere dette, og det
foregaende kort. Svaerhedsgraden stiger, efterhanden som
flere kort vendes. Bytter en af spillerne om pa raekkefol-
gen, er man ude. Spillet er slut, nar alle kortene er vendt.

SV: Efterapare

Imitera korten och kom ihag ordningen.
2-4 spelare

Spelregler: Korten laggs i en hdg. Den yngsta spelaren drar
det 6versta kortet och ska nu harma apan. Kortet laggs
pa bordet med bildsidan nedat. Turen gar vidare till nasta
spelare som drar ett nytt kort fran hogen. Han/hon ska
nu imitera detta och foregaende kort. Svarighetsgraden
okar allteftersom fler kort vands. Andrar en spelare pa
ordningen aker han eller hon ut. Spelet &r slut nar alla
kort har vants.



NO: Hermeape

Imiter kortene og husk rekkefalgen.
2-4 spillere

Slik spiller dere: Kortene legges i en bunke. Den yngste
spilleren trekker det gverste kortet, og skal na etterligne
apen. Kortet legges pa bordet med bildesiden ned. Turen
gar na videre til neste spiller, som trekker et nytt kort fra
bunken. Spilleren skal na imitere dette kortet og det forrige
kortet. Vanskelighetsgraden gker etter hvert som flere kort
blir snudd. Hvis en av spillerne bommer pa rekkefalgen,
er spilleren ute. Spillet er slutt nar alle kortene er snudd.

EN: Copy the monkey

Imitate the cards and remember the sequence.
2-4 players

How to play: Place the cards in a pile. The youngest player
begins by taking the top card and must now imitate the
monkey. Afterwards the card is placed on the table with
the picture facing down. It is then the next player’s turn to
take a card from the pile. He/she must now imitate both
the new card and the previous one. The game intensifies
as more cards are played. If a player gets the sequence
wrong, he or she is out. The game ends when all cards
have been turned.



DE: Affen-Theater

Wer kann die Bewegungen in der richtigen Reihenfolge
nachéaffen?
Flr 2-4 Spieler

Spielanleitung: Die Karten auf einen Stapel legen. Der
jlingste Spieler beginnt, nimmt sich die obere Karte vom
Stapel und imitiert die Bewegung des abgebildeten Affen.
AnschlieBend wird die Karte aufgedeckt mit dem Bild nach
oben auf den Tisch gelegt. Dann ist der nachste Spieler an
der Reihe und nimmt sich eine weitere Karte vom Stapel.
Er muss nun beide Bewegungen, also die der vorherigen
Karte und die der neu gezogenen Karte, nachéffen. Je
mehr Karten gezogen werden, umso schwieriger wird das
Spiel. Wenn ein Spieler die Bewegungen in der falschen
Reihenfolge ausfihrt, ist er drauflen. Das Spiel endet,
wenn alle Karten umgedreht wurden.

NL: Aap de aap na

Doe de kaarten na en onthoud de volgorde.
2-4 spelers

Spelregels: Maak een stapel van de kaarten. De jongste
speler pakt de bovenste kaart en doet nu de aap na.
Daarna wordt de kaart op tafel gelegd met de afbeelding
naar beneden. De volgende speler pakt nu een kaart van
de stapel. Hij/zij moet nu zowel deze nieuwe kaart als de
vorige kaart nadoen. Het spel wordt spannender als er
meer kaarten in het spel zijn. Als een speler de volgorde
fout heeft, is hij of zij af. Het spel eindigt als alle kaarten
aan de beurt zijn geweest.



ES: Copia al mono

Imita las cartas y recuerda la secuencia.
2-4 jugadores

Coémo se juega: coloca las cartas en un montén. El jugador
mas joven empieza cogiendo la primera carta y tiene que
imitar al mono. A continuacion, la carta se coloca boca
abajo sobre la mesa. El turno pasa al siguiente jugador y
coge una carta del montén. Deberd imitar tanto la nueva
carta como la anterior. El juego se intensifica a medida
que se juegan mas cartas. Si un jugador se equivoca en
la secuencia, estara eliminado. El juego termina cuando
todas las cartas estan boca arriba.

IT: Imita la scimmia

Mima le carte e ricorda la sequenza.
Per 2-4 giocatori

Come si gioca: Sistema le carte in un mazzo. Inizia il
giocatore piu piccolo che prende la carta in cima al mazzo
e deve imitare la scimmia. Successivamente la carta viene
sistemata sul tavolo con I'immagine rivolta verso il basso.
Il turno passa quindi al giocatore successivo che prende
una carta dal mazzo. Il giocatore deve mimare sia la nuova
carta che la precedente. Il gioco si intensifica man mano
che vengono giocate le carte. Se un giocatore non ricorda
la sequenza esatta viene eliminato. Il gioco finisce quando
tutte le carte sono state girate.



FR: Faites le singe

Imitez les cartes et mémorisez la séquence.
2-4 joueurs.

Comment jouer : Disposez les cartes en une pile. Le
joueur le plus jeune commence en prenant la carte située
en haut de la pile et doit imiter le singe. Le joueur pose
ensuite sa carte face cachée sur la table. C'est ensuite
au joueur suivant de prendre une carte dans la pile. Il
doit alors imiter le singe de cette nouvelle carte et de la
carte précédente. Le jeu devient plus difficile a mesure
que les cartes sont tirées. Si un joueur se trompe dans la
séquence, il est éliminé. Le jeu se termine lorsque toutes
les cartes ont été tirées.

EL: Avtypayte tn paipou

Muun©site Tig kapteg Kat BupnOsite ™ ogpad.
2-4 TaikTe

Nwg rtaidetat: TOToOETHOTE TIG KAPTEC TN Hia TTAVW 0TV
AAAN. ZEKIVAEL O MIKPOTEPOG O NAIKiT TAKTNG TtaipvovTag
TNV EMAVW KAPTA Kal HIHOVHEVOC TN HaipoV. ZTn CUVEXELQ
N KAPTa TIPETEL VAL TOTTOOETNOE( 6TO TPATIE]L HE TNV ElkOVA
TIPOC T KATW. TWpPA gival N OELPA TOU EMOPEVOU TIAIKTH va
TIApPEL pia Kapta amno tn otoifa. Mpémel twpa va pipnoei
Kal TNV KawoUlpyla Kapta Kat Tnv riponyoupevn. To mat-
Xvidt yivetat o évtovo kabwg mai{ovtal TEPIOCOTEPES
KAPTEC. Av évag Taiktng HipnOei Aavbacpéva ) oeglpaq,
Byaivel amo to matyvidt. To Tayvidt TeAelwveL 6Tav Exouv
TIaL el OAEC Ol KAPTEG.



PL: Gra w matpowanie

Nasladuj ruchy pokazane na kartach i zapamietaj ich
kolejnos¢.
2-4 graczy

Przebieg gry: Utdz karty w stos. Najmtodszy gracz rozpo-
czyna gre, biorac karte z gory stosu i nasladujac pokazany
ruch matpy. Nastepnie karta jest umieszczana na stole
ilustracja do dotu. Kolejny gracz bierze karte ze stosu.
Jego zadaniem jest odtworzenie poprzedniego ruchu i
wykonanie kolejnego, pokazanego na karcie. Im wiecej
kart zostanie uzytych, tym trudniejsza stanie sie rozgrywka.
Jezeli gracz pomyli kolejnos¢, odpada z gry. Gra konczy
sie, gdy wszystkie karty zostana wykorzystane.

LT: Pamégdziok bezdzione
Pamégdziok korty piesinius ir atsimink seka.
2-4 zaidéjai

Kaip Zaisti: Sudékite kortas j kalade. Jauniausias Zaidéjas
pradeda paimdamas korta i$ vir3aus ir turi pameégdzioti
bezdzione. Po to uzversta korta padedama ant stalo.
Tada kitas Zaidéjas paima korta i$ kaladés. Dabar jis turi
pamégdzioti ir nauja, ir ankstesne korta. Kuo daugiau korty
iStraukiama, tuo Zaidimas tampa intensyvesnis. Jei Zaidéjas
klaidingai atkuria seka, jis iSkrinta i zaidimo. Zaidimas
baigiamas, kai istraukiamos visos kortos.



LV: Atdariniet pertiki
Atdariniet kartis un iegauméjiet secibu.
2-4 spélétaji

Ka spélét: Novietojiet kartis kaudzé. Jaunakais spélétajs
sak, panemot augséjo karti, un tagad vinam ir jaatdarina
pértikis. Péc tam karts tiek nolikta uz galda ar virspusi
uz leju. Péc tam ir nakama spélétaja karta panemt karti
no kaudzes. Vinam tagad ir jaatdarina gan jauna karts,
gan iepriekséja. Izspéléjot vairak kartis, spéles intensitate
pieaug. Ja spélétajs sajauc secibu, vinam ir jaizstajas. Spéle
beidzas, kad visas kartis ir apgrieztas.

FlI: Matki apinaa

Jaljittele kortteja ja muista niiden jarjestys.
2-4 pelaajaa

Peliohje: Aseta kortit pinoon. Nuorin pelaaja aloittaa
ottamalla paallimmaisen kortin, ja hédnen on nyt matkittava
apinaa. Taman jalkeen kortti asetetaan poydalle kuvapuoli
alaspain. Nyt on seuraavan pelaajan vuoro ottaa kortti
pinosta. Hanen taytyy matkia seka uutta etta edellista
korttia. Peli muuttuu jannemmaksi, kun kortteja otetaan
lisaa. Jos pelaaja muistaa jarjestyksen vaarin, han putoaa
pelista. Peli loppuu, kun kaikki kortit on kaannetty.



PT: Imita o macaco

Imita as cartas e lembra-te da sequéncia.
2-4 jogadores

Como jogar: Empilha as cartas. O jogador mais jovem
tira a carta que esta no topo e imita o macaco. Depois,
a carta é colocada na mesa com a imagem virada para
baixo. Agora é a vez de o jogador seguinte tirar uma carta.
O jogador deve imitar tanto a carta nova, como a carta
anterior. O jogo intensifica-se a medida que sdo jogadas
mais cartas. Se um jogador se enganar na sequéncia,
fica fora do jogo. O jogo termina quando todas as cartas
tiverem sido viradas.

CS: Opiceni

Napodobuj to, co déla opicka na kartach, a pamatuj
si poradi.

Pro 2—-4 hrace

Pravidla hry: Karty slozte do bali¢ku a polozte na stul.
Nejmladsi hrac si z balicku vezme horni kartu a snazi se
napodobit opicku. Kartu poté poloZi na stdl obrazkem
dolt. Dalsi hrac si vezme kartu z bali¢ku. Jeho tkolem je
napodobit to, co déla opicka na jeho karté i karté predcho-
ziho hrace. S pribyvajicimi kartami se hra stava slozitéjsi.
Pokud néktery z hract poradi poplete, vypadava ze hry.
Hra kondi, kdyz v bali¢ku na stole nezbydou zadné karty.



SK: Opicte sa
Napodobnite karty a pamétajte si poradie.
2 -4 hraci

Pravidla hry: Karty uloZte na képku. Najmladsi hrac za-
¢ina tak, Ze si potiahne vrchnu kartu a napodobni opicu
na nej. Kartu potom poloZi na stél obrazkom nadol. Na
tahu je dalsi hrac, ktory si tiez potiahne kartu z kopky.
Musi napodobnit nielen opicu na svojej karte, ale aj na
tej predoslej. Hra je s pribudajucim poctom kariet coraz
napinavejsia. Ak si hra¢ pomyli poradie, vypadava. Hra
skonci, ked'sa vsetky karty otocia.

ET: Jaljenda ahvi

Imiteeri kaardil olevaid tegevusi ja jata jarjekord meelde.
2-4 mangijat

Méanguodpetus. Lao kaardid (iksteise otsa. Alustab noo-
rim mangija, vottes pealmise kaardi oma paremal kael
asuvalt mangijalt. Kaart asetatakse lauale pilt tilespoole.
Nuid on jargmise mangija kord votta kaardipakist kaart.
Mangija peab imiteerima nii uuel kui ka eelmisel kaardil
naidatud tegvust. Mida rohkem kaarte on méngus, seda
pingsamaks muutub mang. Kui méngijal laheb jarjekord
segamini, laheb ta méangust vélja. Mang I6peb, kui koik
kaardid on Gimber p6oratud.



HU: Utanozd a majmot!

Add el6, amit a kartyakon latsz, és jegyezd meg a sor-
rendet.
2-4 jatékos szamara

A jaték menete: Helyezd le a kartyapaklit. A jatékot a
legfiatalabb jatékos kezdi azzal, hogy felhtzza a legfelsé
lapot, és utanozza a majmot, majd képpel felfelé az asz-
talra helyezi a kartyalapot. Ezutan a kovetkezd jatékos
huz a paklibél. Neki mar az uj és a korabbi lapon szerepl6
majmot is utanoznia kell. A jaték ily médon fokozddik,
ahogy egyre Ujabb lapok kerllnek az asztalra. Aki elvéti
a sorrendet, kiesik. A jaték akkor ér véget, ha az utolsé
lapot is felforditottak.

BG: KonupariTe manmyHata

MMuTunpaiite kapTuTe 1 MOMHeTe NnocsiefoBaTeNIHOCTTa.
2 — 4 vrpauw.

Kak ce urpae: lMocTaseTe kapTuTe B KynuuHa. Haii-mna-
[MAT Urpay 3amnoysa, KaTo B3Ma Hall-ropHaTa kapTa, 1
Tpsa6Ba fa UMUTMpa MaiiMyHaTa. Cnep ToBa kapTaTa ce
nocTaBA Ha MacaTa C KapTuHKaTa Hagony. Cnep ToBa e
pep Ha cneABalLyva Urpay fa B3eme kapTa OT KynyuHarta.
Cera Toi/Ta TpA6Ba Aa MMUTMPa KakTo HOBaTa KapTa,
Taka n npeavHaTa. Wrpata ctaBa no-HanperHaTa c pa-
3UrpaBaHeTo Ha rnoeeye kapTu. AKO fiafieH urpay obbpka
nocsiefoBaTeNIHOCTTa, TO UK TA oTnaga. Urpata npu-
KJ1l04Ba, KOraTo ce 06bpHaT BCUYKM KapTw.



HR: Oponasajte majmuna

Imitirajte karte i zapamtite redoslijed.
2 - 4igraca.

Pravila igre: Karte stavite u snop. Najmladi igra¢ poci-
nje uzimanjem gornje karte, nakon ¢ega mora imitirati
majmuna. Nakon toga kartica se postavlja na stol, sa
slikom okrenutom prema dolje. Nakon toga sljedeci igra¢
uzima kartu iz snopa. On/ona sada mora imitirati i novu i
prethodnu kartu. Igra postaje tim uzbudljivija Sto je vise
karata uklju¢eno u igru. Ako igra¢/ica ne pogodi redoslijed,
ispada iz igre. Igra zavrSava kada se okrenu sve karte.

RO: Imitati maimuta

Imitati cardurile si amintiti-va secventa.
2-4 jucatori.

Regulile jocului: Aranjati cartonasele intr-un teanc. Ju-
catorul cel mai tanar incepe prin a lua primul cartonas si
incepe sa imite maimuta. Dupa aceea, cartonasul este
pus pe masa cu imaginea in jos. Este randul urmatorului
jucator sa ia un cartonas din teanc. Acesta trebuie sa imite
acum atat noul cartonas, cat si pe cel anterior. Jocul creste
in dificultate pe masura ce se joaca mai multe cartonase.
Daca un jucdtor greseste secventa, acesta este eliminat.
Jocul se termina cand toate cartonasele au fost intoarse.



CA: Imita el mico

Imita les targetes i recorda la seqiiéncia.
2-4 jugadors.

Com es juga: Col-loca les targetes formant una pila. El
jugador més jove comenca agafant la targeta de damunt
de tot i ha d'imitar un mico. A continuacio, la targeta es
col-loca sobre la taula amb la imatge boca avall. Ara el
seguient jugador agafara una targeta de la pila. En el seu
torn, el jugador ha d'imitar les dues targetes, la imatge
de la targeta nova i I'anterior. El joc va prenent volada a
mesura que es van destapant les targetes. Si un jugador
fa la sequiéncia malament, queda eliminat. El joc acaba
quan s’hagin girat totes les targetes.









® CE€ R

DA: Advarsel. Sma dele. Kvaelningsfare. Gem denne information til senere brug.
SV: Varning. Sma delar. Kvavningsrisk. Spara denna i ion for framtida behov.
NO: Advarsel. Smé deler. Kvelningsfare. Oppbevar denne informasjonen til senere
bruk. EN: Warning. Small parts. Choking hazard. Keep this information for future
reference. DE: Achtung. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Diese Information bitte
fiir den spateren Gebrauch aufbewahren. NL: Waarschuwing. Kleine onderdelen.
Verstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie voor later gebruik. ES: Advertencia.
Partes pequefias. Peligro de atragantamiento. Conserve esta informacion para poder
consultarla en el futuro. IT: Avvertenza. Piccole parti. Rischio di soffocamento.
Conservare queste informazioni per il futuro. FR: Attention. Petits éléments. Danger
d'étouffement. Conserver cette information pour un usage ultérieur. EL: Mpogi§oroi-
non. Mikpa pépn. Kivduvog mviypoo. ®udagte autég tig mAnpodopieg yla peAhovikr
xprion. PL: O: zenie. Male czesci. Nil ieczefistwo ienia sie. Zachowaj te
informacje do wykorzystania w przysztosci. LT: |spéjimas. Smulkios detalés. Pavojus
uzspringti. I3saugokite $ig informacijg ateiciai. LV: Bridinajums. Sikas detalas. Aizri-
$anas risks. Saglabajiet So informaciju turpmakai izmanto3anai. Fl: Varoitus. Pienia
osia. Tukehtumisvaara. Sailyta nama tiedot. PT: Atencdo. Pequenas partes. Risco de
asfixia. Guarda esta informacéo para referéncia futur: : Upozornéni. Malé casti.
Nebezpeci zalknuti. Uschovejte tyto informace pro pozdéjsi poufiti. SK: Upozornenie.
Malé casti. Nebezpecenstvo dusenia. Tito informéciu si uchovajte pre mozné budice
pouzme ET: Hoiatus. Vaikesed osad. Kag|stam|suht Sallltage kéesolev |nfurmats|oon

HU Figyel és. Kis
Orizze meg ezt a tajé 0t jovdbeli hivatkozas céljabol. BG: Mankw
YacTn. OnacHocT ot 3anasete Ta3v uHd 3a Gv/ewy cnpaskm.

HR: Upozorenje. Mali dijelovi. Opasnost od gusenja. Sacuvajte ove informacije za
buducu upotrebu. RO: Avertisment. Parti mici. Pericol de sufocare interna. Pastrati
aceste informatii pentru consultare ulterioara. CA: Advertencia. Conté peces
petites. Perill d"asfixia. Conserva aquesta informacio per tornar a consultar-la si cal.
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