DA: Fantasiterninger

Sadan spiller I: SId med terningerne og slip fantasien lgs. Digt en historie, hvor | daekker de billeder,
som terningerne viser. | kan enten skiftes til at veere historiefortaller eller lave en historiestafet,
hvor | aflgser hinanden og brygger videre pa den samme historie. Spil med alle seks terninger eller
kun nogle af dem.

SV: Fantasitdrningar

Sa har gar spelet till: Sld med tarningarna och slapp loss fantasin. Hitta pa en berattelse, som
beskriver de bilder som tdrningarna visar. Ni kan antingen turas om att vara berattare eller géra en
berattelsestafett, dar ni avléser varandra och bygger vidare pa samma beréttelse. Spela med alla
sex tarningarna eller med bara nagra av dem.

NO: Fantasiterninger

Slik spiller dere: Sla med terningene og slipp fantasien lgs. Dikt en historie hvor dere dekker de
bildene som terningene viser. Dere kan enten bytte pa a vaere historieforteller eller lage en historie-
stafett hvor dere avlgser hverandre og brygger videre pa den samme historien. Spill med alle seks
terningene eller bare noen av dem.

EN: Storyteller dice

How to play: Roll the dice and let your imagination fly. Make up a story where you cover all pictures
facing upwards on the dice. You can either take turns as individual storytellers or do a story relay
where you pick up where the person before you left off. Play with all six dice or just some of them.

DE: Fantasiewdirfel

Spielanleitung: Wiirfeln und der Fantasie freien Lauf lassen. Eine Geschichte erfinden, die die
gewirfelten Bilder einbezieht. Entweder wechselt man sich als Geschichtenerzahler ab oder man
macht einen Staffellauf, bei dem man einander ablést und die gleiche Geschichte weiter ausbaut.
Mit allen sechs Wiirfeln spielen oder nur einige auswahlen.

NL: Fantasiedobbelstenen

De spelregels: Gooi de dobbelstenen en laat je fantasie de vrije loop. Vertel een verhaal op basis van
de plaatjes op de dobbelstenen. Je kunt om de beurt een verhaal vertellen of een verhalenestafette
houden waarbij iedereen elkaar afwisselt en voortborduurt op hetzelfde verhaal. Speel met alle zes
de dobbelstenen of met slechts een paar.

ES: Dados del narrador

Coémo jugar: Tira los dados y da rienda suelta a tu fantasia. Narra una historia en la que aparezcan
las imagenes que muestran los dados. Podéis cambiar el papel del narrador por turnos, o relevaros
continuamente y continuar con la historia desde donde la dejé el anterior narrador. Se puede jugar
con los seis dados o solo unos cuantos.

IT: Dadi contastorie

Come si gioca: Tira i dadi e scatena la fantasia. Inventa una storia basata sulle immagini mostrate
sul lato superiore dei dadi. Puoi scegliere se raccontare tu tutta la storia o se passare la parola a
un altro giocatore, che riprendera il racconto da dove tu I'hai interrotto. Si puo giocare con tutti i
6 dadi o sceglierne solo alcuni.

FR: Dés imaginatifs

Comment jouer ? Lancez les dés et laissez libre cours a votre imagination. Imaginez une histoire en
relation avec les images présentées sur les dés. Vous pouvez soit tour a tour raconter une histoire
ou vous relayer dans une histoire ol vous vous remplacez pour développer la méme histoire. Vous
pouvez jouer avec les six dés ou seulement avec certains d’entre eux.

EL: Zapa ®avraociag

‘Etot maietat: Pi€te ta {apia kat eAevBepwote Ty paviacia oag. Ptiagte wa 1otopia mou va Ka-
A0l TIC €1kOVEC TIou Seixvouv Ta {apta. MTOpEiTe €iTe va KAVETE LOTOPIES JE T OELPA 1} VA KAVETE
otadEto LoTopiag, Tou 0 évag dtadéxete Tov AAhov Kat udpaivete v idla totopia. Naigte pe 6Aa ta
€61 {apla i) pOVo e PepIka amd avtd.

PL: Fantazyjne kostki

Instrukcja gry: Rzu¢ kostkami i pus¢ wodze fantazji. Opowiadajcie historie na podstawie motywow
wskazanych przez kostki. Mozecie opowiadac historie na zmiane lub zorganizowa¢ historyjkowa
sztafete, w ramach ktérej bedziecie kolejno kontynuowac opowiadanie tej samej historii. Gra¢ mozna
przy uzyciu wszystkich szesciu kostek lub kilku z nich.

LT: Pasakotojo kauliukai

Kaip Zaisti: ISmeskite kauliukus ir atpalaiduokite vaizduote. Sukurkite pasakojima, j kurj baty jtraukti
visi ant kauliuky virSaus matomi paveiksléliai. Galite pasakoti pasakojimus paeiliui kaip atskiri pa-
sakotojai arba Zaisti pasakojimo estafete, kai pratesiate pasakojima nuo tos vietos, kur baigé prie$
jus pasakojes asmuo. Zaiskite su visais Sesiais kauliukais ar tik kai kuriais i jy.

LV: Pasaku teiceju spelu kaulini

Spéeles noteikumi Metiet kaulinus un laujiet valu savai iztélei. lzdomajiet stastu, kura ir ieklauti
visi uz kaulinu augspuses redzamie téli. Katrs spélétajs var veidot savu stastu, vai katrs nakamais
spelétajs var papildinat iepriekseja spéletaja izdomato stastu. Spéléjiet ar visiem sesiem kauliniem
vai tikai daziem no tiem.

RU: HactonbHas nosectBoBatesibHas urpa

MpaBuna nrpsl: 6GpocbTe Ky6UKN 1 JaiiTe Bosio BOOObpaxeHuo. COYMHUTE MCTOPUIO MO KapTUHKaM,
KOTOpble BaM BbiNafyT. Bbl MOXeETe COUNHNTL CBOIO COOCTBEHHYIO UCTOPUIO MU MPOJOIXUTD Ty,
KOTOpPYI Hayanu pacckasblBaTh A0 BaC. B urpe MoXHO Mcnonb3oBaTh Bee LIECTb KyOUKOB niu
BbIOPaTh TOMbKO HEKOTOPbIE.

FI: Satunopat

Pelin kulku: Heita noppaa ja paasta mielikuvitus irti. Sepita satu, jossa on mukana kaikki noppien
osoittamat kuvat. Jokainen voi vuorollaan toimia sadunkertojana tai voidaan jarjestda satuviesti, jossa
satua jatketaan vuorotellen. Satuun voidaan kdyttaa kaikkia noppia tai valita niistd vain muutama.

PT: Dados para contar histérias

Como jogar: Lance os dados e deixe a imaginacao voar. Crie uma historia que inclua todas as imagens
apresentadas na parte superior dos dados. Os jogadores podem contar historias a vez ou participar
numa histoéria conjunta em que cada jogador continua a partir do ponto onde o jogador anterior
ficou. Jogue com os seis dados ou com apenas alguns.

CS: Vypravéci kostky

Pravidla hry: Hodte kostkami a nechte svou predstavivost létat. Vymyslete si pfibéh, do kterého
zahriite vSechny obrazky zobrazené na kostkach. Mizete se stfidat jako jednotlivi vypravéci nebo
pokracovat v pfibéhu tam, kde skonci osoba pred vami. Hrajte se viemi Sesti kostkami nebo pouze
s nékterymi z nich.

SK: Kocky rozpravaca

Pravidla hry: Hodte kockami a upustite uzdu fantazii. Vymyslite pribeh podla obrazkov, ktoré st na
vrchu kociek. MéZete sa striedat ako samostatni rozpravaci alebo pokracovat v pribehu tam, kde
skondila osoba pred vami. Mdzete hrat so vietkymi Siestimi kockami alebo iba s niektorymi.

ET: Jutuvestja taringud

Mangujuhised. Veeretage taringuid ja laske oma kujutlusvéimel lennata. Mdelge valja lugu, mis
holmab kaiki pilte, mis asuvad taringute pealmisel kiiljel. Voite vélja mdelda erinevaid lugusid vdi luua
jarjejutu, jatkates kohast, kus eelmine isik I6petas. Mangige kdigi kuue voi ainult méne taringuga.

HU: Mesemondo kocka

igy kell jatszani: Dobjon a kockaval, és engedje szarnyalni képzeletét. Meséljen el egy torténetet,
amelyben a kockan feliil évé dsszes kép szerepel. Mesélhetnek egyenként kiilon torténeteket, vagy
elmesélhetnek egyetlen torténetet Ggy, hogy mindenki ott folytatja, ahol az el6z6 ember abbahagyta.
Jatszhatjak mind a hat kockaval vagy csak néhannyal.

BG: 3apoBe 3a pa3ka3BaHe Ha UCTOpUM

Kak ce urpae: Xsbpnete 3apoBeTe 1 ocTaBeTe BbobpaxeHuneTo ¢ fa netu. ammcnete ncro-
puA, B KOATO Le MoKpueTe BCUYKM KapTUHKM, 06bpHATK Harope Ha 3aposeTe. MoxeTe unu
Aa ce pepyBaTe KaTo OTANHN pa3ka3Bayn Ha UCTOpUM, UKW Aa HanpaBuTe UCTOPUSA, KaTo A
3anoyHeTe OT TaM, KbA,eTO YOBEKbT NPeAy Bac A e ocTaBui. Urpaiite ¢ BCMYKM LIECT 3apa M
CaMo C HAKOW OT TAX.

HR: Kockica pricalica

Pravila igre: Bacite kockicu i oslobodite masti krila. Izmislite pricu u kojoj cete iskoristiti sve
slike koje su na kockici okrenute prema gore. MoZete igrati naizmjence, kao zasebni pripo-
vjedaci ili pripovjedacice, ili izmisliti pri¢u u kojoj nastavljate tamo gdje je prethodna osoba
stala. Igrajte sa svih 3est kockica ili samo nekoliko njih.

RO: Zaruri cu poveste

Regulile jocului: Aruncati zarurile si ldsati-va imaginatia sa zboare. Creati o poveste atunci cand
descoperiti toate imaginile cu fata in sus pe zaruri. Puteti fie sa jucati ca povestitor individual,
fie sa creati o poveste cu ajutorul celorlalti, continuand de unde acestia au ramas. Jucati-va
cu toate cele sase zaruri sau doar cu unele dintre acestea.



