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DA: Kig og find
Spil med 55 billedkort.

Sadan spiller I: Hvem finder forst to ens motiver? Spil efter et af nedenstaende
saet spilleregler.

B e spillere tildeles et kort. Kortet lzegges med billedsiden nedad. De resterende
kort laegges i en bunke i midten med billedsiden opad.

Alle vender deres kort samtidig. Spillerne skal nu sammenligne deres eget kort med
kortet i midten. Den spiller, som ferst finder to ens motiver, vinder kortet i bunken.
Han/hun tager kortet, og laegger det ovenpa sit eget kort. Hver spiller opbygger
saledes sin egen personlige kortbunke. Hvis der ikke er to identiske motiver, tildeles
alle spillere et nyt kort fra bunken.

Spillet fortsztter, indtil bunken i midten er vaek.

Den spiller, som har flest kort til sidst, har vundet.

ﬂ Gor klar til start: Alle spillere tildeles et kort, som han/hun placerer i handfladen
med billedsiden skjult. De resterende kort legges i en bunke med billedsiden nedad.
Spillerne aftaler hvor mange runder, der spilles (min. fem).

Klar til kamp: Alle vender deres kort samtidigt. Spillerne skal nu kigge efter et motiv
hos en af modspillerne, som ogsa optraeder pa deres eget kort. Den person, som ferst
far gje pa to ens motiver, afleverer sit kort til den modspiller, som sidder med det andet
motiv. Spilleren leegger kortet i sin handflade ovenpa sit eget kort.

Hvis der ikke er to identiske motiver, tildeles alle spillere et nyt kort fra bunken.
Alle spillere far et ny kort fra bunken og ger klar til en ny runde.



Bemzerk, hvis en spiller sidder med flere kort, skal han/hun kun kigge pa det overste
kort. Til gengzld far den pagaeldende spiller lov at aflevere alle sine kort til en
modstander, hvis han/hun er hurtigst pa aftraekkeren. Nar en enkelt spiller sidder
tilbage med alle kortene, samler han/hun dem i en personlig bunke og legger dem
til side. Den forste runde er nu feerdigspillet.

Alle spillere tildeles et nyt kort, og en ny runde kan begynde.

Den spiller, som har feerrest kort, nar alle runder er faerdigspillet, har vundet.

Gor klar til start: Hver spiller tildeles et kort, som han/hun leegger pa bordet
foran sig med billedsiden nedad. De resterende kort placeres i en bunke i midten
med billedsiden opad.

Klar til kamp: Alle vender deres kort samtidig. Det geelder nu om at veere hurtigst
til at finde et motiv hos en af modstanderne, som ogsa optraeder pa kortet i midten.
Den spiller, som sidder med motivet, tager kortet fra bunken og lgge det ovenpa
sit andet kort.

Et nyt kort i bunken vendes og spillet fortsaetter som ovenfor, indtil alle kortene i
bunken er vendt.

Den spiller som har faerrest kort til sidst, har vundet.



SV: Sok och finn
Spel med 55 bildkort.

Spelregler: Vem blir forst med att hitta tva likadana motiv? Valj mellan de tre olika
spelregelversionerna nedan.

[ A IS spelare far ett varsitt kort. och ldgger det framfér sig med bildsidan nedat.
De terstaende korten ldggs i en hog i mitten med bildsidan uppat.

Alla vander samtidigt pa sina kort. Spelarna ska nu jamféra de egna korten med
det i mitten. Den spelare som forst hittar tva likadana motiv vinner kortet i hégen.
Han/hon tar kortet och lagger det ovanpa sitt eget. Pa sa vis bygger varje spelare
sin egen, personliga korthdg. Om det inte finns tva identiska motiv far varje spelare
ett nytt kort ur hogen.

Spelet fortsatter tills hogen i mitten &r borta.

Den spelare som har flest kort nar spelet ar slut vinner.

B rorberedelse: Varje spelare far ett kort som han/hon lagger i handflatan med
bildsidan nedat. De resterande korten laggs i en hog med bildsidan nedat. Spelarna
kommer dverens om hur manga omgangar som ska spelas (minst fem).

Dags att spela: Alla vander samtidigt pa sina kort. Spelarna ska nu leta bland mot-
spelarnas kort efter det motiv som finns pa det egna kortet. Den person som forst
hittar tva likadana motiv ger sitt kort till den motspelare som sitter med ett likadant.
Spelaren lagger kortet i sin handflata ovanpa sitt eget kort.

Om det inte finns tva identiska motiv far varje spelare ett nytt kort ur hogen.

Alla spelare far ett nytt kort ur hogen och gor sig redo for en ny omgang.



Observera att om en spelare sitter med flera kort sa ska han/hon bara titta pa det
oversta kortet. | gengald far spelaren i fraga ge alla sina kort till en av motspelarna
om han/hon &r snabbast att hitta tva likadana kort. Nar en spelare sitter med alla
kort samlar han/hon dessa i en personlig hog och lagger dem at sidan. Nu ar den
forsta omgangen fardigspelad.

Alla spelare far ett nytt kort och en ny omgang kan bérja.

Den spelare som har minst antal kort nar alla omgangar ar fardigspelade har vunnit.

Forberedelse: Varje spelare far ett kort som han/hon lagger péa bordet framfor
sig med bildsidan nedat. De aterstaende korten ldggs i en hog i mitten med bildsidan
uppat.

Dags att spela: Alla vander samtidigt pa sina kort. Det galler nu att hinna forst med
att hitta ett motiv pa nagot av motspelarnas kort som &r detsamma som pa kortet
i mitten. Den spelare som sitter med motivet tar upp kortet fran hogen och lagger
det ovanpa sitt andra kortet.

Ett nytt kort i hogen vands upp och spelet fortsatter som ovan tills alla kort i hgen
har vénts upp.

Den spelare som har minst antal kort nar spelet ar slut vinner.



NO: Let og finn
Spill med 55 bildekort.

Slik spiller dere: Hvem finner to like motiver ferst? Spill med ett av regelsettene
nedenfor.

B e spillerne far utdelt et kort. Kortet legges med bildesiden ned. Resten av
kortene legges i en bunke i midten med bildesiden opp.

Alle snur kortene sine samtidig. Spillerne skal na sammenligne sitt eget kort med
kortet i midten. Den spilleren som ferst finner to like motiver, vinner kortet i bunken.
Spilleren tar kortet og legger det oppa sitt eget kort. P4 den maten bygger hver
spiller opp sin egen personlige kortbunke. Hvis det ikke finnes to like motiver, far
alle spillerne utdelt et nytt kort fra bunken.

Spillet fortsetter til bunken i midten er borte.

Den spilleren som har flest kort til slutt, har vunnet.

ﬂ Gjor klar til start: Alle spillerne far utdelt et kort, som spilleren holder i handflaten
med bildesiden skjult. De resterende kortene legges i en bunke med bildesiden ned.
Spillerne avtaler hvor mange runder de skal spille (minst fem).

Klar til kamp: Alle snur kortene sine samtidig. Spillerne skal na se etter et motiv
hos en av motspillerne, som ogsa finnes pa deres eget kort. Den personen som ferst
finner to like motiver, gir kortet sitt til den motspilleren som har det andre motivet.
Spilleren legger kortet oppa sitt eget kort i handflaten.

Hvis det ikke finnes to like motiver, far alle spillerne utdelt et nytt kort fra bunken.
Alle spillerne far et nytt kort fra bunken og gjer seg klare til en ny runde.



Vaer oppmerksom pa at hvis en spiller sitter med flere kort, skal han/hun kun se pa
det overste kortet. Til gjengjeld far den aktuelle spilleren lov til & gi alle kortene sine
til en motstander hvis han/hun er raskest pa avtrekkeren. Nar én spiller sitter igjen
med alle kortene, samler han/hun dem i en personlig bunke og legger dem til side.
Den forste runden er na ferdigspilt.

Alle spillerne far utdelt et nytt kort, og en ny runde kan begynne.

Den spilleren som har faerrest kort nar alle rundene er ferdigspilt, har vunnet.

Gjor klar for start: Hver spiller far utdelt et kort som han/hun legger pé bordet
foran seg med bildesiden ned. Resten av kortene legges i en bunke i midten med
bildesiden opp.

Klar til kamp: Alle snur kortene sine samtidig. Na gjelder det & veere raskest il a finne
et motiv hos en av motstanderne, som ogsa finnes pa kortet i midten. Den spilleren
som sitter med motivet, tar kortet fra bunken og legger det oppa sitt andre kort.

Et nytt kort i bunken snus, og spillet fortsetter som beskrevet over til alle kortene
i bunken er snudd.

Den spilleren som har feerrest kort til slutt, har vunnet.



EN: Look and find

Game with 55 picture cards.

How to play: Who can be the first to spot two matching symbols? Play according to
one of the following sets of rules.

B Deal one card to each player. This card is placed face down in front of them.
The remaining cards are placed in a pile in the middle face up.

Everyone turns over their card at the same time. The players must now compare their
card with the card in the middle. The first player to spot two matching symbols is given
the card from the pile. He/she takes the card and places it on top of their own card.
In this way, each player creates their own pile of cards. If there are no two identical
symbols, all players are dealt a new card from the deck.

The game continues until all the cards in the middle have been turned over.

The player who has most cards at the end has won the game..

B sefore you start the game: Each player is dealt one card, which he/she places
in their palm, hiding the picture side. The remaining cards are placed in a deck with
the picture facing down. The players agree on how many rounds to play (min. five).
Get ready to play: Everyone turns over their card at the same time. Players must
now spot a symbol on another player’s card that matches the symbol on their own
card. The first person to spot two matching symbols gives their card to the player
who has the card with the matching symbol. The player places the card in their palm
on top of their own card.



If there are no two identical symbols, all players are dealt a new card from the deck.
All players receive a new card from the deck and get ready for another round.

Note that if a player has more than one card, he/she must only look at the top card
for a match. The player who is fastest to spot a match hands over all their cards to
the player who has the matching card. The game continues until one player has all
the cards, which he/she gathers in a personal pile and puts aside. The first round
is now finished.

Each player is dealt a new card and a new round can begin.

The player who has the fewest cards at the end of all the rounds has won the game.

Before you start the game: Each player is dealt one card, which he/she places
on the table in front of them face down. The remaining cards are placed in a pile in
the middle face up.

Get ready to play: Everyone turns over their card at the same time. Now the aim is
to be the first one to spot a symbol on another player’s card that matches a symbol
on the card in the middle. The player who has the matching symbol takes the card
from the pile and places it on top of their own card.

A new card in the pile is turned over and the game continues until all the cards in
the pile have been turned over.

The player who has the fewest cards at the end has won the game.



DE: Suchen und finden
Spiel mit 55 Bildkarten.

Spielanleitung: Wer findet als erstes zwei gleiche Symbole? Das Spiel kann nach
verschiedenen Varianten gespielt werden.

B eder Spieler erhalt eine Karte und legt sie verdeckt vor sich hin. Die iibrigen
Karten werden offen auf einem Stapel in die Mitte gelegt.

Alle Spieler miissen ihre Karte gleichzeitig umdrehen und sie dann mit der Karte in
der Mitte vergleichen. Der erste Spieler, der auf der Karte in der Mitte ein gleiches
Symbol wie auf seiner Karte entdeckt und laut nennt, erhélt die Karte vom Stapel.
Er nimmt sie und legt sie auf seine eigene Karte. Auf diese Weise bildet jeder Spieler
vor sich einen Kartenstapel. Gibt es keine zwei gleichen Symbole, erhélt jeder Spieler
vom Stapel eine neue Karte.

Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis der Stapel in der Mitte komplett abgebaut ist.
Das Spiel gewinnt, wer am Ende die meisten Karten hat.

a Spielvorbereitung: Jeder Spieler erhalt eine Karte und legt sie mit der Bildflache
nach unten auf seine Handflache. Die restlichen Karten werden mit der Bildflache
nach unten auf einen Stapel gelegt. Die Spieler verabreden, wie viele Runden gespielt
werden sollen (mindestens fiinf).

So wird gespielt: Alle Spieler drehen ihre Karte gleichzeitig um. und suchen auf
den Karten der anderen Spieler nach einem Symbol, das mit dem Symbol auf ihrer
eigenen Karte iibereinstimmt. Der erste Spieler, der ein entsprechendes Symbol
entdeckt, meldet sich und gibt seine Karte dem Spieler, der die Karte mit demselben



Symbol in der Hand halt. Die Karte wird auf die Karte gelegt, die der andere Spieler
auf der Handflache halt.

Gibt es keine zwei gleichen Symbole, wird jedem Spieler eine neue Karte ausgeteilt.
Alle Spieler erhalten eine neue Karte vom Stapel und bereiten sich auf eine weitere
Runde vor.

Wenn ein Spieler mehr als eine Karte hat, darf er nur auf der obersten Karte nach
einer Ubereinstimmung suchen. Der Spieler, der am schnellsten eine Ubereinstimmung
findet, gibt alle seine Karten an den Spieler mit der Karte mit dem gleichen Symbol
weiter. Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis ein Spieler alle Karten hat. Diese legt
er auf einen Stapel und zur Seite. Damit endet die erste Runde.

Jeder Spieler erhdlt eine neue Karte und es kann eine neue Runde beginnen.

Der Spieler, der am Ende aller Runden die wenigsten Karten hat, gewinnt das Spiel.

Spielvorbereitung: Jeder Spieler erhdlt eine Karte und legt sie umgedreht vor
sich auf den Tisch. Die iibrigen Karten werden offen auf einem Stapel in die Mitte
gelegt.

So wird gespielt: Alle Spieler miissen ihre Karte gleichzeitig umdrehen. Ziel ist es, als
Erster ein Symbol auf der Karte eines anderen Spielers zu entdecken, das mit einem
Symbol auf der Karte in der Mitte tibereinstimmt. Der Spieler, der die Karte mit dem
gleichen Symbol besitzt, nimmt die Karte vom Stapel und legt sie auf seine eigene Karte.
Nun wird eine neue Karte vom Stapel umgedreht und das Spiel fortgesetzt, bis der
gesamte Kartenstapel aufgebraucht sind.

Der Spieler, der am Ende die wenigsten Karten hat, gewinnt das Spiel.



NL: Zoeken en vinden

Een spel met 55 afbeeldingskaarten.

Spelregels: Wie vindt als eerste de twee gelijke afbeeldingen? Speel het spel op een
van de onderstaande manieren.

B e speler krijgt één kaart. Leg deze kaart met de afbeelding omlaag voor de
speler neer. De resterende kaarten worden met de afbeeldingen omhoog op een
stapel in het midden gelegd.

Alle spelers draaien hun kaart op hetzelfde moment om. De spelers moeten hun
eigen kaart nu met de kaart in het midden vergelijken. De speler die als eerste twee
gelijke afbeeldingen vindt, mag de kaart van de stapel houden. Hij/zij legt de kaart
vervolgens op de eigen kaart. Zo krijgt elke speler een eigen stapel kaarten. Als er geen
twee identieke afbeeldingen zijn, krijgen alle spelers een nieuwe kaart van de stapel.
Het spel eindigt als alle kaarten op de stapel in het midden zijn omgedraaid.

De speler die als de stapel leeg is, de meeste kaarten heeft, heeft het spel gewonnen.

a Spelvoorbereiding: Elke speler krijgt één kaart en houdt deze met de afbeelding
naar beneden in de hand. De overige kaarten worden op een stapel gelegd met de
afbeelding naar beneden. De spelers besluiten samen hoeveel rondes er worden
gespeeld (minimaal vijf rondes).

Zo speel je het spel: Alle spelers draaien hun kaart op hetzelfde moment om. Elke
speler moet nu op de kaart van een andere speler een afbeelding vinden die ook op
zijn/haar eigen kaart staat. De speler die als eerste twee gelijke afbeeldingen vindt,
geeft de eigen kaart aan de speler met de overeenkomende afbeelding. Die speler
legt de kaart op zijn of haar eigen kaart.



Als er geen twee identieke afbeeldingen zijn, krijgen alle spelers een nieuwe kaart
van de stapel.

Alle spelers krijgen een nieuwe kaart van de stapel en beginnen een nieuwe ronde.
Let op: als een speler meer dan één kaart heeft, mag hij/zij alleen de bovenste kaart
gebruiken om een gelijke afbeelding te vinden. De speler die als eerste twee gelijke
afbeeldingen vindt, geeft al zijn/haar kaarten aan de speler met de overeenkomende
afbeelding. Het spel eindigt als een speler alle kaarten die dan in het spel zijn heeft, die
hij/zij op een eigen stapel legt en vervolgens opzij legt. De eerste ronde is nu afgelopen.
Elke speler krijgt een nieuwe kaart voor de volgende ronde.

De speler die aan het einde van alle rondes de minste kaarten in bezit heeft, heeft
het spel gewonnen.

Spelvoorbereiding: Elke speler krijgt één kaart, die hij/zij met de afbeelding naar
beneden voor zich op tafel legt. De resterende kaarten worden met de afbeeldingen
omhoog op een stapel in het midden gelegd.

Zo speel je het spel: Alle spelers draaien hun kaart op hetzelfde moment om. Het
doel is nu om de eerste te zijn die op de kaart van een andere speler een afbeelding
ziet die overeenk met een afbeelding op de kaart in het midden. De speler met
de overeenkomende afbeelding pakt de kaart van de stapel in het midden en legt
deze op zijn/haar eigen kaart.

Op de stapel in het midden wordt een nieuwe kaart omgedraaid. Het spel eindigt als
alle kaarten op de stapel zijn omgedraaid.

De speler die als de stapel is weggespeeld de minste kaarten heeft, heeft het spel
gewonnen.




ES: Busca y encuentra

El juego incluye 55 cartas con imagenes.

Reglas del juego: ;Quién sera el primero en encontrar dos imagenes iguales? Juega
do uno de los regl; que encontraras a continuacion.

A ] Reparte una carta a cada jugador. Esta carta se coloca boca abajo delante de
cada jugador. El resto de cartas se colocan boca arriba en un monton en el centro.
Todos giraran su carta a la vez. Los jugadores tendran que comparar sus cartas con
la del medio. El primer jugador que tenga una imagen que coincida con la carta
del medio, se lleva la carta central. Cogera dicha carta y la colocara sobre la suya.
Asi, cada jugador ira teniendo su propio montdn de cartas. Si no hay dos imagenes
idénticas, todos los jugadores reciben una carta nueva del mazo.

El juego continua hasta que se acaben todas las cartas del medio.

El jugador que tenga mas cartas habra ganado la partida.

B Antesde empezar el juego: Se reparte una carta a cada jugador, que la colocara
en la palma de su mano con la imagen hacia abajo. Las cartas restantes se colocan
en un montdn con la imagen hacia abajo. Los jugadores establecen las rondas que
jugaran (minimo cinco).

Preparacion para jugar: Todos los jugadores giran su carta a la vez. Los jugadores
tendrén que encontrar un simbolo en la carta de otro jugador que coincida con el
de su carta. La primera persona que encuentre los simbolos que coincidan, le dara
su carta al jugador que tenga la carta con el mismo simbolo. El jugador colocara la
carta en su palma encima de su propia carta.



Si no hay dos imagenes idénticas, todos los jugadores reciben una carta nueva del mazo.
Todos los jugadores reciben una carta nueva del mazo y se preparan para otra ronda.
Ten en cuenta que si un jugador tiene mas de una carta, inicamente podra buscar las
imagenes de la primera carta. El jugador més rapido en encontrar una coincidencia
le dara todas sus cartas al jugador con el que coincida la imagen. El juego continta
hasta que un jugador tenga todas las cartas, que juntara en un montén y lo pondra
a un lado. Asi termina la primera ronda.

Se reparte una carta nueva a cada jugador y empieza otra ronda.

El jugador que tenga menos cartas cuando terminen las rondas, gana el juego.

Antes de empezar el juego: Se reparte una carta a cada jugador, que la colocara
en la mesa boca abajo delante de él/ella. El resto de cartas se colocan boca arriba en
un monton en el centro.

Preparacion para jugar: Todos giraran su carta a la vez. El objetivo es ser el primero
en encontrar una imagen en la carta de otro jugador que coincida con una imagen
de la carta del medio. El jugador que tenga la misma imagen que la carta central,
cogera la carta y la colocara sobre la suya.

Se gira otra carta del montdn central y continta el juego hasta que se acaben
todas las cartas.

El jugador que tenga menos cartas al terminar, gana el juego.



IT: Adocchia il simbolo!

Gioco contenente 55 carte illustrate.

Come si gioca: Chi sara il primo a individuare una coppia di simboli? Si gioca seguendo
uno tra questi regolamenti.

n Ogni giocatore riceve una carta e la posiziona a faccia in gili davanti a sé. Le
carte rimanenti formano il mazzo centrale e sono rivolte verso |'alto.

Tutti i giocatori girano contemporaneamente la propria carta. e la confrontano con
la carta del mazzo centrale. Il primo giocatore che riesce a individuare due simboli
uguali ottiene la carta del mazzo, che deve posizionare sopra la propria. Cosi facendo,
ogni giocatore crea il proprio mazzo di carte. Se non vi sono due simboli uguali, tutti
i giocatori ricevono una nuova carta dal mazzo.

1l gioco termina quando sono state girate tutte le carte del mazzo centrale.

Vince il giocatore che ha pil carte.

B rrima di iniziare il gioco: Ogni giocatore riceve una carta e la tiene a faccia
in gil sul palmo della mano. Le carte rimanenti sono posizionate in un mazzo con
I'immagine rivolta verso il basso. | giocatori si accordano sul numero di turni da
giocare (minimo cinque).

Preparatevi a giocare: Tutti i giocatori girano contemporaneamente la propria carta.
1 giocatori devono ora individuare, sulla carta di uno degli altri giocatori, un simbolo
uguale a uno di quelli presenti sulla propria. Il primo giocatore che individua una
coppia di simboli, cede la sua carta al giocatore che ha la carta con il simbolo trovato. Il
giocatore che riceve la carta la posiziona sul palmo della mano, sopra la propria carta.



Se non vi sono due simboli uguali, tutti i giocatori ricevono una nuova carta dal mazzo.
Tutti i giocatori ricevono una nuova carta dal mazzo e si preparano a un nuovo turno.
Se un giocatore possiede pili di una carta, deve guardare solamente la carta in cima
al mazzo. Il giocatore che individua per primo una coppia, cede tutte le sue carte al
giocatore che possiede la carta su cui & stato individuato il simbolo. Il gioco continua
finché un giocatore ha tutte le carte, che accumula in un mazzo personale che tiene
da parte. Il primo turno é terminato.

Ogni giocatore riceve una nuova carta e inizia un altro turno.

Vince il giocatore che, terminati tutti i turni, ha meno carte.

Prima di iniziare il gioco: Ogni giocatore riceve una carta e la posiziona sul
tavolo, a faccia in giu davanti a sé. Le carte rimanenti formano il mazzo centrale e
sono rivolte verso |'alto.

Preparatevi a giocare: Tutti i giocatori girano contemporaneamente la propria carta.
L'obiettivo € individuare per primo, sulla carta di un altro giocatore, un simbolo uguale
a uno dei simboli della carta del mazzo centrale. Il giocatore con il simbolo uguale a
quello del mazzo centrale prende la carta dal mazzo e la posiziona sopra la propria.
Viene girata la carta successiva del mazzo centrale e il gioco continua finché tutte
le carte sono state girate.

Vince il giocatore che ha meno carte.



FR: Cherche et trouve

Jeu de 55 cartes illustrées.

Déroulement du jeu : Qui sera le premier a trouver une paire de symboles assortis
? Jouez en suivant I'une des régles suivantes.

B Distribuez une carte a chaque joueur. Cette carte est placée face cachée en face
du joueur. Le reste des cartes est disposé en tas, face visible, au milieu de la table.

Tous les joueurs retournent leur carte en méme temps. Les joueurs doivent alors
comparer leur carte avec la carte située au milieu. Le premier joueur a trouver deux
symboles assortis recoit la carte située en haut du tas. Il la place au-dessus de sa
propre carte. Ainsi, chaque joueur crée son propre tas de cartes. Si aucun joueur n'a
de symbole identique, chaque joueur recoit une nouvelle carte du jeu.

Le jeu continue jusqu'a ce que toutes les cartes du tas central aient été retournées.
Le gagnant est le joueur qui a le plus de cartes a la fin de la partie.

ﬂ Avant de commencer le jeu : Chaque joueur recoit une carte qu'il place dans
la paume de sa main face cachée. Les cartes restantes sont disposées face cachée
sur la table pour former une pioche. Les joueurs se mettent d'accord sur le nombre
de manches a jouer (au moins 5).

Reégle du jeu : Tous les joueurs retournent leur carte en méme temps. Les joueurs
doivent alors repérer, sur la carte d'un autre joueur, un symbole correspondant au
symbole figurant sur la leur. Le premier a trouver deux symboles correspondants donne
sa carte au joueur qui posseéde la carte portant le méme symbole. Ce dernier doit alors
placer cette carte dans sa main au-dessus de celles qu'il avait déja.



Si aucun joueur n'a de symbole identique, chaque joueur recoit une nouvelle carte
du jeu.

Tous les joueurs recoivent une nouvelle carte et se préparent a jouer a nouveau.
Remarque : si un joueur possede plus d'une carte, il doit regarder uniquement la
carte du dessus pour former une paire. Le joueur qui est le plus rapide a trouver un
symbole assorti donne alors toutes ses cartes au joueur qui possede la carte portant
le méme symbole. Le jeu continue jusqu‘a ce qu'un joueur se retrouve avec toutes
les cartes en main ; il les rassemble pour former son propre tas qu'il met de coté.
C'est la fin de la premiére manche.

Chaque joueur regoit une nouvelle carte et une nouvelle manche peut alors commencer.
Le gagnant est le joueur qui posseéde le moins de cartes a la fin de toutes les manches.

. Avant de commencer le jeu : Une carte est distribuée a chaque joueur qui la
place sur la table devant lui face cachée. Le reste des cartes est disposé en tas face
visible au milieu de la table.

Reégle du jeu : Tous les joueurs retournent leur carte en méme temps. Le but du jeu
est d'étre le premier a trouver sur la carte d'un autre joueur un symbole assorti a un
symbole de la carte située sur le tas central. Le joueur qui posséde le symbole assorti
prend la carte située sur le tas et la place au-dessus de sa propre carte.

Une nouvelle carte du tas est alors retournée et le jeu continue jusqu'a ce que toutes
les cartes du tas aient été retournées.

Le gagnant est le joueur qui posséde le moins de cartes a la fin de la partie.



EL: Wage kat Bpeg

Nawgvidt pe 55 KAPTEC EIKOVWV.

Nw¢ naifera: Motog Ba Ppet mpwrog d0o idla oOpPoAa; Maifte cOpPwva pe éva
anod Ta NapaKATw GET KAVOVWY.

A ] Motp@oTe and pia kapta o€ kAOe maiktn. Auth n kapta TomoBeteital, yuplopévn
avanoda, pmpootd Tov. Ot uTGAOITES KAPTEC TOTOBETOUVTAL OF pia aToifa oTn péan,
YUPLOPEVES TIPOC Ta EMAVW.

‘0Aot amoKaAUTToLV TIC KAPTEG TOUG TAUTOXPOV. Ot MAKTES TIPEMEL TWPX VA OUYKPI-
VOUV TNV KAPTA TOUG PE TNV KAPTa Tou BpiokeTal otn péon. O MPWToG MaikTng mou
Ba Bpet do idla ovpBola maipvel Ty kdpta and ) otoifa. Aol TV mApEL, TV
TOTOBETEL ENAVW Mo TV KAPTa MoV €ixe 1dn. ‘Eol, kabe maiktng dnpiovpyei T dikn
Tou oToiBa pe KapTeg. Av dev umapyouv dlo idta cupBoAa, 6Aot ot TaikTeg Taipvouv
a véa kapta ano ) otoifa.

To mavidt auveyiletat péxpt va yupioouv OAEC ot KAPTEC TIou Bpiokovtav ot péon.
0 maiktng Tov £xEL TG MEPIOTATEPES KAPTES OTO TEAOG, KePSI{eL.

ﬂ Npotou §ekivrjoete To mawyvidL: Kabe maiktng maipvel pia kapta, v onoia
TonoBetei TNV TAAAUN TOL KE TV €IKOVA TIPOC Ta KATW. Ot UTOAOITES KAPTES
TomoBeTolvTal o€ P oToifa pe TNV €lkOVa TPOG Ta KATw. Ot MAIKTES CUPPWVOOV
T6ooug yopoug Ba maiouv (touldylotov mévTe).

Etotpaoteite va nai§ete: OAot amokaAUTTovV TG KAPTES TOUG TAUTOXpova. Ot TAIKTES
TIPEMEL TWPA VA EVIOMOOUV OE Mid aro TS KAPTES Twv AAAwv éva oUpBolo mou va
eivat ilo pe to obpPoAo TG kaptag Toug. O mpwtog maiktng mou Ba Ppet dvo idla
oUpBoAa divel TV KApTa TOV OTOV TAKTN TIOU EXEL TV KAPTA e TO iSlo cOpBoAo. O



TIKTNG TOMOBETE TV KAPTA GTNV MAAGUN TOV ENAVW amtd TNV KapTa 1o (i8N €xeL
Av dev undpyouv 0o idla obpBoAa, Aot ot maikteg maipvouy pa véa kapta ano
T otoifa.

‘0Aot ol TaikTeG Taipvouy pia véa kapta amoé tn otoifa Kat eropadovratl yia Tov
€MOIEVO YOpO.

AdPete umopn 6Tl av £vag MAIKTNG EXEL TIEPLOOOTEPES ATIO pia KAPTEC TIPEMEL Va
eAéyxeL povo Ty kdpta Tou Bpioketat oty kopudr yia va Ppet tuxov idlo abpBoo.
0 mnaiktng mou Ba Bpet ypnyopotepa idlo obpBolo, divel OAeC Tou TIG KAPTEC OTOV
TA{KTN TOU €XEL TNV KApTa pE To i6lo aupPoAo. To matyvidt cuveyiletat péxpt kamotog
TIAKTNG va €XeL OAES TIG KAPTES, TIG OToieC GUAAEyEL O pia Sikr Tou oToifa Kat Tig
TomoBetei otV AKpn. O MPWTOG yOPOG TEAEDVEL E5().

Kabe maiktng maipvel pa véa kapta kat propei va EeKIVjoeL 0 eMOpEVog yopog.

0 maikTng Tou £xet Tig Atyotepeg Kapteg 0o TéAog OAwv Twv yupwv KepdiCel To matvidt.

Npotov §ekivrjoete To mawyvidt: Kabe maiktng maipvel pia kapta, v onoia
TomoBetel, yuplopévn avamnoda, o€ éva Tpamé(l pnpootd oe OAoug Toug Taikteg. Ot
uriéAotmeq kApTeC TomoBeTOUVTAL O€E pia 0TOifa GTN PEGT), YUPLOPEVES TTPOG TA EMAVW.
Etolpacteite va nai§ete: OAol amokaAdnTouy TG KAPTES TOUG Tautoxpova. O oToxog
wpa givat va Ppeite mpwrot éva ocupPolo o€ pia kapta kamotou dAAou maiktn, T0
ormoio va givat i6lo pe to oVpPolo TG kaptag mov Ppioketal atn péon. O maiktng
TI0U £X€L TO 1810 oUpPoAo Taipvel TV kapta and T otoifa kat Ty Tonodetei enavw
and Ty kapta mov &ixe 6.

AnokaAUmTeTal pua véa kapta and tn otoifa kat To maxvidl ouveyileta péxpt va
anokaAupBoulv OAEC ot kapTeC TN otoifag.

0 maikTng mou €xel Tig Atyotepeg kapteq ato téNog kepdidel To matyvidt.O maiktng mov
£X€L TIC MyOTEPEC KAPTEC OTO TEAOG KePDIeL To mayvidL.



PL: Spojrz i znajdz

Zestaw do gry zawiera 55 kart z obrazkami.

Przebieg gry: Kto pierwszy zauwazy dwa identyczne symbole? Graj zgodnie z po-
nizszymi zasadami.

A ] Kazdy z graczy otrzymuje jedna karte. Te karty nalezy potozy¢ przed soba w
taki sposob, aby ich symbole byly niewidoczne (skierowane w dot). Pozostate karty
umiesci¢ w stosie na srodku w taki sposob, aby symbole byty widoczne (skierowane
w gore).

Wszyscy gracze odwracaja swoje karty jednoczesnie. Kazdy z graczy pordwnuje swoja
karte z karta znajdujaca sie w stosie na $rodku. Gracz, ktory pierwszy zauwazy dwa
pasujace symbole, otrzymuje karte ze stosu. Gracz bierze karte i ktadzie ja na swojej
karcie. W ten sposob kazdy z graczy tworzy swoj stos kart. Jesli na kartach nie ma
dwach identycznych symboli, wszyscy gracze otrzymuja po nowej karcie.

Gra trwa do momentu, kiedy wszystkie karty na srodku zostana odwrdcone.
Wygrywa gracz, ktory zebrat najwiecej kart.

H rred rozpoczeciem gry: Kazdy z graczy otrzymuje jedng karte i ktadzie ja na dfoni
w taki sposob, aby strona z obrazkami byta niewidoczna. Pozostate karty umieszcza
sie w talii obrazkiem do dotu. Gracze decyduja, ile rund zagrac (co najmniej piec).

Przebieg gry: Wszyscy gracze odwracaja swoje karty jednoczesnie. Kazdy z graczy
musi znalez¢ na karcie innego gracza symbol pasujacy do symbolu na swojej karcie.
Gracz, ktory pierwszy zauwazy dwa identyczne symbole, daje swoja karte graczowi,



ktéry ma karte z identycznym symbolem. Gracz ktadzie karte drugiego gracza w
dtoni na swojej karcie.

Jesli na kartach nie ma dwdch identycznych symboli, wszyscy gracze otrzymuja po
nowej karcie.

Kazdy z graczy losuje nowa karte ze stosu, po czym wszyscy przygotowuja sie do
kolejnej rundy.

Jesli gracz posiada wiecej niz jedna karte, spoglada tylko na karte, ktéra jest na
gorze, w celu znalezienia identycznego symbolu. Gracz, ktdry pierwszy zauwazy dwa
identyczne symbole, daje wszystkie swoje karty graczowi, ktéry ma karte z identycznym
symbolem. Gra trwa do momentu, kiedy jeden z graczy zbierze wszystkie karty i odtozy
je na bok. Nastepuje koniec pierwszej rundy.

Kazdy z graczy otrzymuje nowa karte i rozpoczyna si¢ nastepna runda.

Wygrywa gracz, ktory ma najmniej kart po zakonczeniu wszystkich rund.

Przed rozpoczeciem gry: Kazdy z graczy otrzymuje jedna karte i kladzie ja
przed soba w taki sposob, aby symbole kart byly niewidoczne (skierowane w dof).
Pozostate karty umiesci¢ w stosie na srodku w taki sposéb, aby symbole byty widoczne
(skierowane w gore).

Przebieg gry: Wszyscy gracze odwracaja swoje karty jednoczesnie. Gracz musi jako
pierwszy znalez¢ na kartach innych graczy symbol pasujacy do symbolu na karcie
znajdujacej sie na $rodku. Gracz, ktéry ma pasujacy symbol, bierze karte ze stosu i
ktadzie ja na swojej karcie.

Na stosie odwracana jest kolejna karta i gra trwa do momentu, kiedy wszystkie karty
na $rodku zostana odwrdcone.

Wygrywa gracz, ktéry ma najmniej kart po zakonczeniu gry.



LT: leskok ir atrask

Zaidimas su 55 paveiksléliy kortomis.
Kaip Zaisti: Kas pirmas suras du vienodus simbolius? Zaiskite pagal vienas i$ $iy taisykliy

n 13dalykite kiekvienam zaidéjui po kortg. Uzversta korta padedama priesais Zaidéja.
Likusiy korty kaladé atversta padedama viduryje.

Visi Zaidéjai atvercia savo kortg vienu metu. Dabar Zaidéjai turi palyginti savo korta
su viduryje padéta korta. Pirmasis du vienodus simbolius atrades Zaidéjas paima
korta i$ kaladeés. Jis pasiima korta ir uzdeda ja virSuje ant savo kortos. Tokiu budu
kiekvienas zaidéjas surenka savo korty kalade. Jei dviejy vienody simboliy néra,
visiems zaidéjams padalijama po korta i$ kaladés.

Zaidimas tesiasi, kol atver¢iamos visos viduryje esancios kortos.

Zaidima laimi pabaigoje daugiausia korty turintis Zaidéjas.

ﬂ Prie$ pradedant Zaidima: Kiekvi Zaidéjui isdalij po vieng korta, kurig
jis (ji) laiko uzversta delne. Likusiy korty kaladé paded
Zemyn. 2aidéjai susitaria, kiek raty Zais (maziausiai penkis).
Pasiruoskite Zaisti: Visi Zaidéjai atvercia savo kortg vienu metu. Dabar kito Zaidéjo
kortoje Zaidéjai privalo rasti simbolj, sutampantj su simboliu savo kortoje. Pirmasis
du vienodus simbolius atrades Zaidéjas atiduoda korta zaidéjui, kuris turi korta su
sutampanciu simboliu. Zaidéjas uzdeda korta ant savo kortos delne.

Jei dviejy vienody simboliy néra, visiems Zaidéjams padalijama po korta i$ kaladés.
Visi Zaidéjai gauna nauja korta i$ kaladés ir pasiruosia kitam ratui.

ant stalo paveiksléliais




Atminkite, kad jeigu Zaidéjas turi daugiau nei vieng korta, jis / ji privalo ieskoti
atitinkanciy simboliy tik virSutinéje kortoje. Greiciausiai atitikmenj atrades Zaidéjas
atiduoda visas savo kortas 7aidéjui, kuris turi korta su sutampan¢iu simboliu. Zaidimas
tesiasi, kol vienas Zaidéjas gauna visas kortas, kurias jis kaladéje atideda j Salj. Dabar
pirmasis ratas baigtas.

Kiekvienam Zaidéjui iSdalijama po viena korta ir prasideda naujas ratas.

Zaidima laimi tas Zaidéjas, kuris po visy raty turi maziausiai korty.

Pries pradedant zaidima: Kiekvi Zaidéjui isdalij po vieng korta, kurig jis
laiko uzversta pries save ant stalo. Likusiy korty kaladé atversta padedama viduryje.
Pasiruoskite Zzaisti: Visi Zaidéjai atvercia savo kortg vienu metu. Dabar tikslas yra
kito zaidéjo kortoje pirmam pamatyti simbolj, sutampantj su simboliu viduryje
esancioje kortoje. Atitinkantj simbolj atrades Zaidéjas pasiima korta i kaladés ir
padeda ja ant savo kortos.

Kaladéje atverciama nauja korta ir Zaidimas tesiasi, kol atver¢iamos visos kortos
kaladéje.

Zaidima laimi tas 7aidéjas, kuris Zaidimo pabaigoje turi maziausiai korty.



LV: Meklé un atrodi

Spéle ar 55 attélu kartitém.

Spéles gaita: Kurs pirmais pamanis divus vienadus simbolus? Spélgjiet, izmantojot
vienu no talak aprakstitajiem noteikumu variantiem.

B (atram spélétajam izdaliet pa vienai kartitei. Katrs spélétajs noliek So kartiti
sev prieksa ar attélu uz leju. Atlikusas kartites novietojiet kaudzité vidi ar attélu uz
augsu.

Visi reizé apgriez savas kartites ar attélu uz augsu. Spélétajiem tagad jasalidzina sava
kartite ar vidi esoSo kartiti. Pirmais spélétajs, kurs atrod divus vienadus simbolus,
sanem kartiti no kaudzites. Sis spélétajs panem kartiti un uzliek to virs savas kartites.
Tadéjadi katrs spélétajs izveido pats savu kartisu kaudziti. Ja nav divu vienadu simbolu,
visiem spélétajiem tiek izdalits pa vienai jaunai kartitei no kaudzites.

Spéle turpinas, lidz ir apgrieztas visas vidii esosas kartites.

Uzvar tas spélétajs, kuram spéles beigas ir visvairak kartisu.

ﬂ Pirms spéles sakuma: Katram sp jam tiek izdalita viena kartite, kas ir
janovieto plauksta ar attélu uz leju. Atlikusas kartites paliek kaudzité ar attéliem uz
leju. Spélétaji vienojas, cik kartas tiks izspélétas (ne mazak ka piecas).

Spéles gaita: Visi reizé apgriez savas kartites ar attélu uz augsu. Spélétajam ir cita
dja kartité jaatrod simbols, kas ir vienads ar simbolu sava kartité. Pirmais
js, kur$ atrod divus vienadus simbolus, atdod savu Kartiti spélétajam, kura
kartité ir tads pats simbols. Spélétajs novieto kartiti plauksta uz savas kartites.




Ja nav divu vienadu simbolu, visiem spélétajiem tiek izdalits pa vienai jaunai kartitei
no kaudzites.

Visi spélétaji sanem jaunu kartiti no kaudzites un sagatavojas nakamajai kartai.
Nemiet veéra: ja spélétajam ir vairak neka viena kartite, vienadus simbolus drikst
meklét tikai taja kartité, kas ir kaudzites virst. Spélétajs, kurs pirmais atrod vienadus
simbolus, atdod visas savas kartites spélétajam, kura kartité ir tads pats simbols.
Spéle turpinas, lidz vienam spélétajam rokas ir visas kartites; spélétajs tas savac sava
kaudzité un noliek mala. Tagad pirma karta ir pabeigta.

Katram spélétajam tiek izdalita jauna kartite, un sakas jauna karta.

Spélé uzvar tas spélétajs, kuram péc visam kartam ir vismazak kartisu.

Pirms spéles sakuma: Katram spélétajam tiek izdalita viena kartite, kura janovieto
sev prieksa uz galda ar attélu uz leju. Atlikusas kartites novietojiet kaudzite vidu ar
attélu uz augsu.

Speles gaita: Visi reizé apgriez savas kartites ar attelu uz augsu. Tagad merkis ir
pirmajam cita spélétaja kartité atrast simbolu, kas ir vienads ar simbolu vidii eso$aja
kartite. Spelétajs, kura kartité ir tads pats simbols, panem kartiti no kaudzites un
novieto to virs savas kartites.

Tagad nakama kartite no kaudzites tiek pagriezta ar attélu uz augsu, un spéle turpinas,
lidz no kaudzites ir panemtas visas kartites.

Spélé uzvar tas spéletajs, kuram beigas ir vismazak kartisu.



RU: Urpa Ha BHUMaHue

Wcnonb3yetcs 55 kapToyek ¢ KapTUHKaMK.

Npasuna nrpsi: KTo nepsbIM HainaeT fiBe 0finHaKOBble KapTUHKN? UrpaTb B 3Ty Urpy
MOXHO N0-pasHoMy. Huke NPUBOAUTCA HECKOILKO BaPUAHTOB.

“ PazpaiiTe KaxaoMy UrpoKy no 0fiHO KapTouke. MonoxuTe 3Ty KapTouKy nepen,
nrpokom ﬂl/lLleBOI;I (TOpOHOI;I BHU3. CTOI'IKy 0CTaBLUNXCA KapTOYeK NONOXWUTE B LIEHTP
CTONa INLEBOV CTOPOHOI BBEPX.

Nrpokn ¢ p nepesop. CBOM KapTOYKM. W CPABHUBAIOT UX C Kap-
TOYKOIA B LeHTpe cTona. I'Iepm,u?l, KTO 3aMeTuT ABe ( KapTuHKK, paet
KapTouKy W3 CTONKW. U KNnajet ee nosepx cBoeil. Takum 06p330M Ka)KﬂbII;I WUrpok
coﬁvlpaeT CBOIO CTOMKY KapTo4ek. Ecnmn ABYX OAMHAKOBBIX KaPTUHOK HET, Urpokun
nonyyaloT No OAHON HOBOI KapTouKe U3 KONOAbI.

Wrpa npoponxaeTca 0 Tex nop, noka He byayT pa3o6paHbl Bce KapTouKu U3 CTOMKN
B LieHTpe cTona.

Mobexpaer ToT, KTo cobepeT GonbLue BCEro KapToyexk. .

ﬂ Nepen urpoii: Kaxablit urpok nonyyaet no oaHoi kaptouke. x knapyT Ha
NafioHb NIMLEBO CTOPOHOI BHU3. OCTa/bHble KAPTOUKM pa3MeLLaloT Ha cTone
JINLEBOV CTOPOHOI BHU3. UrpoKy AOroBapuBaloTCA 0 KONNYeCTBe payHAoB B Urpe
(He meHee naTH).

Hauano urpbi: Urpoku oaHOBpPEeMEHHO nepeBopayMBaloT (Bou KapTouku. Lienb
Urpbl — HafTV KapTUHKW, COBMajaloLiue C KAPTUHKAMI Ha KapTouKax Apyrix
UrpoKoB. MepBblii, KTO 3aMeTUT AiBe OAVHAKOBbIE KAPTUHKM, AOMXEH OTAATb CBOIO



KapTouKy TOMY, C Ybeil KapTouKoil 6bin0 coBnaaeHue. Urpok knapet KapTouky Ha
NafioHb NOBepX CBOEN KapTbl.

Ecnu aBYX 0MHAKOBbIX KApPTUHOK HET, UrPOKI NOYYaloT N0 OAHON HOBOW KapTouke
13 KONofabl.

Bce urpokn nonyyaroT no 0fHOA HOBOW KapTo4Ke U3 KOMOAbI U NPUCTYNAKT K
cnenytolemy payHay.

Mpumeyanue. ECn y Mrpoka HeckonbKo KapToyek, COBNafeHNA HYXHO NCKaTb TONILKO
C BepXHeil KapToukoi. ToT, KTO GbICTpee BCex 3aMeTUT OAMHAKOBbIe KapTUHKM, ne-

penaet Bce CBOM KapTouKM Y KapTOuKM C €O 7 kapTuHkon. Urpa
NpoAoNXaeTcs 10 Tex Nop, Noka OAUH UrpoK He CobepeT Bce KApTOuKM, KoTopble
OH CKNafblBaeT B CTOMKY U OTK T B CTOPOHY. nepsbIii payHp.

Wrpoku nony4aroT no 0HOI HOBOW KapTOUKe, 1 HAYNHAETCA HOBbIW payHf.
BbInrpbIBaeT TOT, y KOro no UToram Bcex payHoB HabepeTca HauMeHbllee Konu-
4eCTBO KapTOyeK.

Mepep urpoii: Urpoky nosiyyaloT no OfiHONM KapTouke U KNajyT ee Ha cTon
nepep coboit NLEBOIN CTOPOHOI BHI3. CTOMKY OCTABLLUXCA KapToueK MojoxuTe B
LieHTp CTONIa JINLIEBOV CTOPOHOI! BBEPX.

Hauano urpsi: Urpokn p peBop 0T CBOM KapTouku. Tenepb
HY)XHO HATM KapTUHKY Ha KapTouKe APYroro Urpoka, COBNajatoLLyio C KapTUHKOR
Ha KapTouKe B LieHTpe cTonia. MepBblii, KTO 3aMeTUT coBNafatoLLe KapTuHKK, Gepet
KapTouKy 3 CTOMKY B LieHTpe CToMa 1 KIafieT ee NoBepx CBOEN.

3aTeM nepeBopayMBaeTCca CleayloLas kapToyka B cronke. Mrpa npofoxaetca o
Tex nop, noka He byayT nepeBepHyTbI BCe KapTOUKMA U3 CTOMKIA.

BbInrpbiBaeT TOT, Y KOr0 MO UTOraM WUrpbl HabepeTc HauMeHbLUee KONNYecTBo
KapToyek.




Fl: Etsi ja loyda

Peli, jossa on 55 kuvakorttia.

Pelin kulku: Kuka I6ytda ensimmaisend kaksi laista symbolia? Valitkaa seu-
raavista séannot, joiden mukaan pelaatte.

B jokaiselle jaetaan yksi kortti. Se asetetaan kuvapuoli alaspéin kunkin pelaajan
eteen. Loput kortit asetetaan pinoon keskelle kuvapuoli yléspéin.

Kaikki kdantavat korttinsa samaan aikaan. Nyt pelaajat vertaavat korttejaan keskella
olevaan korttiin. Pelaaja, joka huomaa ensimmaisena kaksi laista symbolia, saa
kortin pinosta. Han ottaa kortin ja laittaa sen oman korttinsa paalle. Nain jokaiselle
pelaajalle kertyy oma korttipino. Jos kahta samanlaista symbolia ei l6ydy, kaikille
pelaajille jaetaan pakasta uusi kortti.

Peli jatkuu, kunnes kaikki kortit keskelta on kaannetty.

Pelin voittaa pelaaja, jolla on lopussa eniten kortteja.

B cennen pelin aloitusta: Jokaiselle pelaajalle jaetaan yksi kortti, jonka hén laittaa
kammenelleen kuvapuoli alaspain. Loput kortit asetetaan pakkaan kuvapuoli alaspdin.
Pelaajat sopivat, kuinka monta kierrosta he pelaavat (vahintaan viisi).
Valmistautukaa pelaamaan: Kaikki kaantévat korttinsa samaan aikaan. Nyt pelaajien
tehtdva on ndhda toisen pelaajan kortissa oleva symboli, joka vastaa heidan omissa
korteissaan olevaa symbolia. Ensimmadinen pelaaja, joka huomaa kaksi samanlaista
symbolia, antaa korttinsa pelaajalle, jonka kortissa on samanlainen symboli. Pelaaja
asettaa kortin kimmenelleen oman korttinsa paalle.



Jos kahta samanlaista symbolia ei l6ydy, kaikille pelaajille jaetaan pakasta uusi kortti.
Kaikki pelaajat saavat uuden kortin pakasta ja valmistautuvat uuteen kierrokseen.
Huomaa, ettd jos pelaajalla on useampi kuin yksi kortti, han saa samanlaisia kuvia
etsiessdan katsoa vain paallimmaista korttia. Pelaaja, joka l6ytaa korttiparin ensim-
maisend, luovuttaa kaikki korttinsa pelaajalle, jolla on vastaava kortti. Peli jatkuu,
kunnes yhdella pelaajista on kaikki kortit, jotka han keraa omaan pinoonsa ja asettaa
sivuun. Ensimmainen kierros on nyt pelattu.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan uusi kortti, ja uusi kierros voi alkaa.

Pelin voittaa pelaaja, jolla on kaikkien kierrosten lopussa véhiten kortteja.

Ennen pelin aloitusta: Jokaiselle pelaajalle jaetaan yksi kortti, jonka han asettaa
eteensd poydalle kuvapuoli alaspain. Loput kortit asetetaan pinoon keskelle kuvapuoli
ylospain.

Valmistautukaa pelaamaan: Kaikki kaantavat korttinsa samaan aikaan. Nyt tavoit-
teena on |6ytaa ensimmaisena toisen pelaajan kortista symboli, joka vastaa keskella
olevan kortin symbolia. Pelaaja, jolla on samanlainen symboli, ottaa kortin pinosta
ja asettaa sen oman korttinsa paalle.

Pinosta kadnnetdan uusi kortti, ja peli jatkuu, kunnes kaikki pinossa olevat kortit
on kadnnetty.

Pelin voittaa pelaaja, jolla on lopussa vahiten kortteja.



PT: Olha e descobre

Jogo com 55 cartas com imagens.

Como jogar: Quem sera o primeiro a descobrir dois simbolos iguais? Joga de acordo
com um dos seguintes conjuntos de regras.

B b:uma cartaa cada jogador. Esta carta é colocada em frente ao jogador, com a
imagem virada para baixo. As outras sdo colocadas numa pilha, no centro da mesa,
com a imagem virada para cima.

Todos viram a sua carta para cima ao mesmo tempo. Agora, cada um deve comparar
asua carta com a carta no centro. O primeiro a descobrir dois simbolos iguais recebe
a carta da pilha. Recebe a carta e coloca-a em cima da sua carta. Assim, cada um
cria a sua propria pilha de cartas. Se nao houver dois simbolos iguais, todos recebem
uma nova carta do baralho.

0 jogo continua até todas as cartas no centro terem sido viradas.

Quem tiver mais cartas no final ganha o jogo.

B Antesde comecar o jogo: Cada jogador recebe uma carta que coloca na palma
da méo, escondendo a imagem. As outras cartas sao colocadas numa pilha com a
imagem virada para baixo. Os jogadores combinam quantas rondas jogam (min.
cinco).

Preparem-se para jogar: Todos viram a sua carta para cima ao mesmo tempo. Agora,
devem descobrir nas cartas dos outros um simbolo igual ao simbolo na sua prépria
carta. O primeiro a descobrir dois simbolos iguais, da a sua carta ao jogador que



tem a carta com o mesmo simbolo. O jogador que recebe a carta, coloca-a na mao
por cima da que ja |14 tem.

Se nao houver dois simbolos iguais, todos recebem uma nova carta do baralho.
Todos recebem uma nova carta do baralho e preparam-se para outra ronda.

Se um jogador tiver mais do que uma carta, s6 pode olhar para a que esta por cima.
0 que for mais rapido a descobrir um simbolo igual entrega todas as suas cartas ao
jogador que tiver a carta com 0 mesmo simbolo. O jogo continua até um jogador ter
todas as cartas, que junta numa pilha pessoal e pde de parte. A primeira ronda acabou.
Cada jogador recebe uma nova carta e podem comegar uma nova ronda.

Quem tiver menos cartas quando acabarem as rondas é o vencedor.

. Antes de comecar o jogo: Cada jogador recebe uma carta, que coloca na mesa
a sua frente, com a imagem virada para baixo. As outras sdo colocadas numa pilha,
no centro da mesa, com a imagem virada para cima.

Preparem-se para jogar: Todos viram a sua carta para cima ao mesmo tempo. Agora,
o objetivo é ser o primeiro a descobrir, numa carta de outro jogador, um simbolo que
seja igual ao simbolo na carta no centro. O jogador que tiver o mesmo simbolo tira
a carta da pilha e coloca-a em cima da sua propria carta.

Vira-se uma nova carta da pilha e o jogo continua até todas as cartas da pilha
terem sido viradas.

Quem tiver menos cartas no final ganha o jogo.



CS: Hledej a najdi

Hra s 55 obrazkovymi kartami.

Pravidla hry: Komu se jako prvnimu podafi najit dva stejné symboly? Hrajte podle
nékteré z nasledujicich verzi pravidel.

B hicim rozdejte po jedné karté. Kartu hraci polozi ped sebe licem dold. Zbyvajici
karty slozte doprostfed do balicku licem nahoru.

Vsichni hraci otoci soucasné svou kartu. Svou kartu si porovnaji s vrchni kartou v balicku
uprostred. Prvni hrac, ktery najde dva stejné symboly, si vezme kartu z balicku. Tuto
kartu pak polozi pred sebe na svou kartu. Ze ziskanych karet si hraci takto vytvareji
vlastni balicek. Kdyz ani jeden z hracii nema dva stejné symboly, vSem je rozdano
po jedné karté z balicku.

Hra pokracuje, dokud z balicku uprostied nevezme néktery z hraci posledni kartu.
Vitézi ten hrac, jemuz se podarilo ziskat nejvice karet.

ﬂ Pfiprava: VSem hraciim rozdejte po jedné karté, kterou si polozi do dlané tak,
aby obrazek byl skryty. Zbyvajici karty slozte doprostied do balicku obrazkem dold.
Hraci se dohodnou, kolik bude mit hra kol (nejméné pét).

Pravidla hry: Vichni hraci otoci soucasné svou kartu. Na karté svych soupefii se snazi
najit symbol, ktery se shoduje se symbolem na jejich karté. Prvni hrac, ktery najde
dva stejné symboly, odevzda kartu hraci, jemuz pati karta se stejnym symbolem. Ten
si kartu polozi do dlané na svou vlastni kartu.



Kdyz ani jeden z hracii nema dva stejné symboly, viem je rozdano po jedné karté
z balicku.

Kazdy hrac dostane jednu kartu a pfipravi se na dalsi kolo.

Pokud ma hrac vice nez jednu kartu, vzdy otoci pouze vrchni kartu, na které hleda
symboly. Hrac, jemuz se podafi nejrychleji najit stejny symbol, odevzda viechny své
karty hraci, ktery ma kartu se stejnym symbolem. Hra pokracuje, dokud néktery z
hraci neziska vsechny karty, které poklada stranou do balicku. Pruni kolo tim koni.
V3em hracim je rozdano po jedné karté a zacina nové kolo.

Vitézi ten hrac, jemuz na konci viech kol ziistane nejméné karet.

Pfiprava: VSem hractim rozdejte po jedné karté, kterou polozi pred sebe na stl
licem dold. Zbyvajici karty slozte doprostied do balicku licem nahoru.

Pravidla hry: Vsichni hraci otoci soucasné svou kartu. Na karté svych soupefi se
snazi jako prvni najit symbol, ktery se shoduje se symbolem na karté v balicku
uprostred. Hrac, na jehoZ karté je stejny symbol, si vezme kartu z balicku a poloZi ji
pred sebe na vlastni kartu.

Otocenim vrchni karty v balicku hra pokracuje a kon¢i, az v balicku nezbudou zadné
karty.

Vitézi ten hrac, jemuz na konci zistane nejméné karet.



SK: Kto hladd, najde

Hra s 55 obrazkovymi kartami.

Pravidla hry: Kto zbada dva rovnaké symboly ako prvy? Hrajte podla jedného z
tychto suborov pravidiel.

B Kazdemu hracovi rozdajte po karte. Tato kartu pred neho polozte obrazkami
nadol. Zostavajlice karty ulozte do stredu na kopku obrazkami nahor.

Vsetci si naraz otocia svoje karty. Hraci si teraz musia porovnat svoju kartu s kartou v
strede. Prvy hrac, ktory zbada rovnaky symbol, dostava kartu z kopky. Vezme si kartu
a ulozi ju na svoju pvodnu kartu. Takto si zacne budovat vlastnii kopku kariet. Ak sa
nendjdu dva identické symboly, vSetci hraci dostant novu kartu z kopky.

Hra pokracuje dovtedy, kym sa nerozdaju vsetky karty v strede.

Vitazi hrag, ktory na konci hry vyhral najviac kariet.

a Kym zacnete hrat: Kazdy hrac dostane jednu kartu, ktord si polozi na dlan
tak, aby bola strana s obrazkom skrytd. Zostavajuce karty ulozte na kopku stranou s
obrazkom nadol. Hraci sa dohodnii na pocte kél, ktoré odohraji (min. pat).
Pripravte sa na hru: Vetci hraci naraz otocia svoje karty. Hraci teraz musia zbadat
symbol, ktory maju na svojej karte, na karte iného hraca. Prvy hra¢, ktory zbada dva
rovnaké symboly, déva svoju kartu hracovi s rovnakym symbolom na karte. Tento
hrac si prijata kartu polozi na vlastnu kartu, ktor( ma na dlani.

Ak sa nendjdu dva identické symboly, vietci hraci dostan( novu kartu z kopky.
Vietci hraci dostant novi kartu z kopky a pripravia sa na dalsie kolo.



Nezabudajte, Ze ak ma hrac viac kariet, mdze hrat len s kartou navrchu. Hrac, ktory
najrychlejsie zbada par, odovzda vietky svoje karty hracovi s rovnakym symbolom na
karte. Hra pokracuje, kym jeden hra¢ nedostane vietky karty, ktoré si bokom odklada
do osobitej kopky. Prvé kolo tymto skoncilo.

Kazdy hrac dostane novu kartu a nové kolo sa méze zacat.

Hru vyhrava hrac, ktory ma na konci véetkych kol najmenej kariet.

Kym zacnete hrat: Kazdy hrac dostane jednu kartu, ktord si pred seba poloZi na
stol obrazkami nadol. Zostavajuce karty ulozte do stredu na kdpku obrazkami nahor.
Pripravte sa na hru: V3etci si naraz otocia svoje karty. Teraz je vasim cielom, aby ste
ako prvy zbadali symbol na karte iného hraca, ktory je rovnaky ako karta v strede. Hra¢
s takymto rovnakym symbolom si vezme kartu z kdpky a poloZi ju na svoju vlastnd kartu.
Na kdpke sa otoci nova karta a hra pokracuje dovtedy, kym sa neotocia vSetky
karty z kdpky.

Vyhrava hrac, ktory ma na konci hry najmenej kariet.



ET: Otsi ja leia
55 pildikaardiga mang.

Mangujuhis: Kes markab esimesena kahte iihtivat siimbolit? Jargige mangides iihte
jargmistest reeglikomplektidest.

A ] Jagage igale mangljale iiks kaart. See kaart asetatakse nende ette nii, et plldlga
kiilg jaab al le. Ulejaénud kaardid kse laua keskel kaardipakki
nii, et pildiga kulg jaab ulespoole

Koik méngijad podravad oma kaardi samal ajal imber. Mangijad peavad niiiid vordlema
oma kaarti laua keskel oleva kaardiga. Esimene méngija, kes mérkab kahte thtivat
siimbolit, saab kaardipakist kaardi endale. Ta votab kaardi ja asetab selle oma kaardi
peale. Nii ehitab iga méngija oma kaardikuhja. Kui kahte identset simbolit ei ole,
votavad kdik méangijad kaardipakist uue kaardi.

Méng kestab seni, kuni kdik laua keskel olevad kaardid on imber pooratud.

Véitja on mangija, kel on Ipus kdige rohkem kaarte.

B ennems guga all ist: Igale mangijale jagatakse iks kaart, mille ta asetab
pilti peites oma peopessa. Ulejéénud kaardid asetatakse nii, et pildiga kiilg jaaks
allapoole. Mangijad lepivad kokku, mitu ringi mang kestab (minimaalselt viis).
Ménguks valmistumine: Kdik méangijad poéravad oma kaardi samal ajal (imber.
Mangijad peavad niiiid leidma teise mangija kaardilt simboli, mis Gihtib nende enda
kaardil oleva siimboliga. Esimene méngija, kes méarkab kahte iihtivat simbolit, annab
oma kaardi méngijale, kellel on ihtiva siimboliga kaart. Mangija asetab kaardi oma
peopessa oma kaardi peale.




Kui kahte identset siimbolit ei ole, votavad kéik mangijad kaardipakist uue kaardi.
Koik mangijad saavad kaardipakist uue kaardi ja valmistuvad seejarel uueks ringiks.
Votke arvesse, et kui mangijal on mitu kaarti, tohib ta thtiva kaardi leidmiseks
vaadata ainult pealmist kaarti. Mangija, kes markab ihtivat kaarti kdige kiiremini,
annab kdik oma kaardid mangijale, kellel on iihtiv kaart. Mang jatkub seni, kuni iihe
mangija kaes on kdik kaardid, mida ta kogub isiklikku kaardikuhja ja asetab korvale.
Esimene ring on niiiid 16ppenud.

Igale mangijale jagatakse uus kaart ja uus ring vdib alata.

Vaitja on mangija, kellel on kdigi ringide I6ppedes kdige vahem kaarte.

. Enne manguga all ist: Igale ma Jagatakse liks kaart, mille ta asetab
enda ette lauale nii, et pildiga kiilg jadb al le. U | kaardid kse laua
keskel asuvasse kaardipakki nii, et plldlga kulg Jaab ulespoole

ks val ine: Koik ma d oma kaardi samal ajal imber. Niiiid
on eesmarglks esimesena leida teise mangija kaardilt siimbol, mis iihtib laua keskel
asuval kaardil oleva siimboliga. Mangija, kellel on iihtiv siimbol, votab kaardipakist
kaardi ja asetab selle enda kaardi peale.
Kaardipakis pooratakse mber uus kaart ja mang kestab seni, kuni kéik kaardipakis
olevad kaardid on Gimber pdératud.
Voitja on méngija, kel on I6pus kéige vahem kaarte.
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HU: Aki keres, az talal!

55 lapos kartyacsomag abrakkal.

A jaték menete: Ki talal elséként két azonos abrat? A jaték az alabbi szabalyok
egyike szerint jatszhato.

B winden jatékos kap egy lapot, amelyet lefelé forditva maga elé helyez anélkiil,
hogy megnézné. A megmaradt lapok paklija kozépre kerill, felfelé forditva.

A jatékosok egyszerre forditjak meg a lapjukat, és 6sszehasonlitjak azt a kozépen
lathatoval. Aki elsoként talal két egyezo abrat, az elveszi kozéprdl a lapot, és a
magaéra helyezi. igy mindenkinek sajat paklija lesz. Ha nincs két egyezd abra, akkor
minden jatékos kap egy Uj lapot a paklibol.

A jaték addig tart, amig el nem fogy kozéprél a pakli.

Az gy6z, aki a legtobb lapot gydijti ssze.

B ceiskesziiletek: Minden jatékos kap egy lapot, és azt a képet elrejtve a kezébe
fogja. A megmaradt lapokat képpel lefelé forditva pakliba kell rendezni. A jatékosok
eldontik, hogy hany kort jatszanak (legalabb 6tot kell).

A jaték menete: A jatékosok egyszerre forditjdk meg a lapjukat, és olyan abrat
keresnek egy masik jatékos lapjan, amely a sajatjukon is megtalalhaté. Aki elséként
talal ilyet, az atadja a lapjat annak a jatékosnak, akinél egyezd abrat talalt. Ez a
jatékos a meglévo lapjaira, legeldre helyezi az Gj lapot a kezében.

Ha nincs két egyez6 abra, akkor minden jatékos kap egy uj lapot a paklibl.
Minden jatékos kap egy uj lapot a paklibol, és felkésziil a kovetkezd korre.



Akinek tobb lapja van, annak csak a legfels6t kell néznie. Aki elséként talal egyezést,
az Osszes lapjat atadja annak a jatékosnak, akinél az egyez6 abrat tartalmazo lapot
talalta. A jaték addig tart, amig az dsszes lap egyetlen jatékoshoz nem keriil. Ezeket
egy sajat pakliban gy(jtve félreteszi. Ezzel az els6 kor befejez6dott.

Minden jatékos kap egy Uj lapot, és kezdédhet az Gjabb kor.

Az gy6z, akinek a jaték végén a legkevesebb lapja van.

Elokésziiletek: Minden jatékos kap egy lapot, és anélkiil, hogy megnézné, lefelé
forditva maga elé helyezi. A megmaradt lapok paklija kozépre keril, felfelé forditva.
A jaték menete: A jatékosok egyszerre forditjak meg a lapjukat, és olyan abrat keresnek
egy masik jatékos lapjan, amely a kozépso lapon is szerepel. Akinél az egyez6 abra
talalhato, az elveszi kdzéprél a lapot, és a sajatjaira helyezi.

Ezutan fel kell forditani a pakli kovetkezo lapjat. A jaték addig folytatodik, amig a
pakli el nem fogy.

Az gy6z, akinek a végén a legkevesebb lapja van.



BG: Ornepai u Hamepu

Wrpa ¢ 55 KapTin ¢ KapTUHKN.

Kak ce urpae: Koit Moxe nbpeu Aa oTkpue Apa CbBragawu cumsona? Urpaite
CbINIacHO eauH OT Habopu oT Npasuna no-gony.

A ] Pa3spaiiTe no efiHa kapTa Ha Bceky urpay. Tasv KapTa ce NocTaBs C InLe Hafosy
npen TAx. OCTaHanuTe KapTu Ce NOCTAaBAT B KYNYMHa B Cpeaara, 0bbpHath ¢ uue
Harope.

Beuuku 06pbLuaT KapTaTa ci Mo e4HO 1 CbLLo Bpeme. Cera urpayute TpAGBa fa cpas-
HAT KapTaTa cu ¢ KapTata B cpeaara. lTbpBUAT Urpay, KOATO OTKpPKe ABa CbBNAAALLA
CUMBOJIA, NONY4aBa KapTaTta oT KynyuHata. Toi/Ts B3emMa KapTara v s oCTass BbpXy
cBosiTa kapra. 0 TO31 HauMH BCEKM Urpay Cb3[aBa COBCTBEHA KyNYMHA OT KapTy. AKo
HAMA [1Ba WAEHTMYHI CUMBOIA, HA BCUYKY UTPAyy Ce Pa3fiaBa HOBA KapTa OT TeCTeTo.
rpata npoab/xasa, [OKATO BCUYKM KapTh B CPefaTa He ca obbpHati. Urpayst,
KOWTO MMa Haii-MHOTO KapTy B Kpasi, neyenu urpara.

a Mpenn fa 3anouHeTe urpara: Ha Bceky urpay ce pasgasa no efjHa kapta, KosTo
TOI/TA NOCTaBA B [LN1aHTa (1, CKPUBAVKY CTPaHaTa ¢ kapTuHkaTta. OCTaHanuTe KapTu ce
NOCTaBAT B TeCTe, KaTo KAPTUHKATa e HacoueHa Hafony. UrpaunTe ce cnopasymseat
KONKO Kpbra Aa urpast (MUH. ner).

Mpurotserte ce 3a urpa: Bcuyky 06pbLLAT KapTaTa Cv N0 €AHO 1 CbLo Bpeme. Cera
urpaunTe TpsbBa fia OTKPUAT CUMBON BLPXY KapTaTa Ha ipyr Urpay, KomTo Cbenaga



CbC CUMBONA BbPXY TAXHATa KapTa. [TbpBMAT YOBeK, KOWTO OTKpMe ABa CbBnafalln
CMMBONa [1aBa KapTaTa Cil Ha Urpaya, KOTo AbPXK KapTaTa CbC CbBNafalLmMa CUMBOSL.
WrpaybT nocTasa KapTaTa B AnaHTa C1 BbpXy CBOATA KapTa.

Ako HAMa [1Ba MAEHTUYHM CUMBOA, HA BCUYKN urpayu ce pasfasa HoBa KapTta
oT Tectero.

Bcuukm urpayn nony4aBat HOBa KapTa OT TeCTeTo 1 Ce NOArOTBAT 3a IPYr KPbr.
WmaiiTe npeaBmp, Ye ako JafieH Urpay uma noseye OT efiHa kapTa, Toi/Ta TpabBa Aa
rneaa camo ropHata kapTa 3a cbBnagieHue. MirpaybT, KOTo e Haii-6bp3 B 0TKpUBaHeTo
Ha CbBNajieHne, NofaBa BCUYKUTE CU KApTKU Ha Urpaya, B KOroTo e CbBnagaluata
Kapta. rpata npopbixasa, J0KaTo e Urpay He cbhepe BCUYKI KapTy, KOUTO TOM/
TA HAaTPynBa B INYHa KyNYnHa 1 NOCTaBA HacTpaHa. Cera MbPBUAT KPbI € 3aBbpLUEH.
Ha Bceku nrpay ce pasfaBa HoBa KapTa U MOXe /1a 3aN04He HOB Kpbr.

WrpaybT, KOUTO MM Hail-ManKoTo KapTy B Kpas Ha BCUYKN KPbroBe, Neyenn urpata.

Mpenu fa 3ano4nere urpata: Ha Bceku urpay ce paspasa no efHa Kapta,
KOSITO TOW/TA NOCTaBA Ha Macata npes cebe cu ¢ nuue Hagony. OctaHanuTe KapTu
Ce MOCTaBAT B KyN4uHa B CPeAaTa, 0GbPHATH C NINLE Harope.

MpuroTeete ce 3a urpa: Bcuyku 06pbLLAT KapTaTa cit MO €AHO U ChlLO BpeMe.
Cera uenta e a GbieTe MbPBUAT Urpay, OTKPUA CUMBON BLPXY KapTata Ha Apyr
urpay, KoWTo CbBMaja CbC CUMBOJ BbPXY kapTaTa B cpeaara. MrpaybT, KOWTo UMa
CbBMajALLNA CUMBON, B3eMa KapTaTa OT KyYN4YMHATa v A NOCTaBA BbPXY CBOATA KapTa
HoBa KapTa B kynuuHara ce 06pbLya 1t UrpaTa NPOAbIXKaBaA, AOKATO BCUYKN KapTH
B Kyn4uHaTa He GbaaT 06bpHaTH.

UrpaybT, KOWTO UMa Hali-MaskoTo KapTin B Kpas, neyenn urpara.



HR: TraZite i pronadite

Igra s 55 slikovnih karata.

Pravila igre: Tko moze prvi uociti dva podudarna simbola? Igrajte u skladu s jednima
od sljedecih pravila.

B svakom igracu podijelite po jednu kartu. Kartu stavite ispred njih tako da bude
okrenuta slikom prema dolje. Preostale karte stavljaju se u snop karata na sredini,
sa slikom okrenutom prema gore.

Svi igraci istovremeno okrecu svoju kartu. Igraci sada moraju usporediti svoju kartu s
kartom koja se nalazi na snopu u sredini. Igra¢ koji prvi uoci dva podudarna simbola
dobiva kartu iz snopa. Taj igrac tada uzima kartu i postavlja je na svoju. Na taj nacin
svaki igra¢ gradi vlastiti snop karata. Ako ne postoje dva identicna simbola, svim
igracima dijeli se nova karta iz snopa.

Igra se nastavlja sve dok se ne okrenu sve karte iz snopa u sredini. Pobjednik je igrac
koji na kraju ima najvise karata.

a Prije pocetka igre: Svakom igracu dodjeljuje se jedna karta koju on / ona stavlja
na svoj dlan, skrivajuci stranu na kojoj se nalazi slika. Preostale karte stavljaju se
u snop karata, sa slikom okrenutom prema dolje. Igraci se dogovaraju koliko ce se
krugova igrati (minimalno pet).

Pripremi se za igru: Svi igraci istovremeno okrecu svoju kartu. Igraci sada moraju
pronaci simbol na karti drugog igraca koji se podudara sa simbolom na njihovoj
karti. Prva osoba koja pronade dva podudarna simbola svoju kartu daje igracu koji



ima kartu sa simbolom podudarnim s onim na njihovoj karti. Igrac stavlja kartu na
svoj dlan, iznad svoje karte.

Ako ne postoje dva identi¢na simbola, svim igracima dijeli se nova karta iz snopa.
Svi igraci dobivaju novu kartu iz snopa i pripremaju se za jos jedan krug.

Imajte na umu da igrac koji ima vise od jedne karte mora gledati samo podudara li
se njegova / njezina karta s vrha s onom iz snopa u sredini. Igra¢ koji najbrze uoci
kartu koja se podudara s njegovom sve svoje karte daje igracu koji ima kartu s istim
simbolom. Igra se nastavlja sve dok jedan od igraca ne sakupi sve karte, koje prikuplja
u vlastiti snop karata i odlaze ih sa strane. Prvi krug sada je zavrsen.

Svakom igracu dodjeljuje se nova karta i novi krug moze zapoceti.

Pobjeduje igrac koji na kraju svih krugova ima najmanije karata.

Prije pocetka igre: Svakom igracu dodjeljuje se jedna karta koju on / ona stavlja
na stol ispred sebe, sa slikom okrenutom prema dolje. Preostale karte stavljaju se u
snop karata na sredini, sa slikom okrenutom prema gore.

Pripremite se za igru: Svi igraci istovremeno okrecu svoju kartu. Cilj je biti prvi igra¢
koji ¢e uociti simbol na karti drugog igraca, podudaran sa simbolom karte koja se
nalazi u sredini. Igra¢ koji ima podudarni simbol uzima kartu iz snopa i stavlja je
iznad svoje karte.

Preokrece se nova karta u snopu, a igra se nastavlja sve dok se ne okrenu sve
karte iz snopa.

Pobjednik je igrac koji na kraju ima najmanje karata.



RO: Arunca o privire si gaseste

Joc cu 55 de cartonase cu imagini.

Regulile jocului: Cine poate fi primul care gaseste doua simboluri pereche? Jucati
conform unuia dintre urmatoarele seturi de reguli.

“ impértiti un cartonas fiecarui jucétor. Acest cartonas este asezat cu imaginea in
jos in dreptul jucatorului. Cartonasele ramase sunt asezate intr-un teanc, in centru,
cu imaginea in sus.

Toti jucatorii intorc cartonasele in acelasi timp. Acum jucatorii trebuie sa compare
cartonasul propriu cu cel din centru. Primul jucator care gaseste doua simboluri pe-
reche primeste cartonasul din teanc. Acesta ia cartonasul si il asaza peste cartonasul
propriu. in acest fel, fiecare jucétor isi creeaza propriul teanc de cartonase. Daca
nu exista doua simboluri identice, toti jucatorii primesc un nou cartonas din teanc.

Jocul continua pana cand toate cartonasele din centru sunt intoarse. Castiga jucatorul
care are cele mai multe cartonase la final.

H inainte dea incepe jocul: Fiecare jucator primeste un cartonas pe care il asaza
in palma, cu imaginea in jos. Cartonasele rdmase sunt asezate in teanc cu imaginea
in jos. Jucatorii stabilesc cate runde sa joace (min. cinci).

Pregatiti-va de joc: Toti jucdtorii intorc cartonasele in acelasi timp. Acum jucatorii
trebuie sa gaseasca un simbol pe cartonasul altui jucator care sd se potriveasca cu
simbolul de pe propriul cartonas. Primul care gaseste doua simboluri care se potrivesc
ii da cartonasul sau jucatorului care detine cartonasul cu simbolul pereche. Jucatorul
asaza cartonasul in palma peste cartonasul propriu.



Daca nu existd doua simboluri identice, toti jucatorii primesc un nou cartonas din teanc.
Toti jucatorii primesc un nou cartonas din teanc si se pregatesc pentru o noua runda.
Retineti ca, dacd un jucator are mai multe cartonase, acesta trebuie sa priveasca doar
cartonasul de sus pentru a-i gdsi o pereche. Jucatorul care gaseste cel mai repede o
pereche fi da toate cartonasele sale jucdtorului care detine cartonasul pereche. Jocul
continud pana cand un jucator are toate cartonasele, pe care le aduna intr-un teanc
propriu si le pune deoparte. Acum se termind prima runda.

Fiecare jucator primeste un nou cartonas si poate incepe o noua runda.

Castiga jucatorul care are cele mai putine cartonase la finalul tuturor rundelor.

inainte de a incepe jocul: Fiecare jucator primeste un cartonas pe care il asaza
pe masa in fata sa, cuimaginea in jos. Cartonasele ramase sunt asezate intr-un teanc,
in centru, cu imaginea in sus.

Pregatiti-va de joc: Toti jucatorii intorc cartonasele in acelasi timp. Acum, scopul
este de a fi primul care gaseste un simbol pe cartonasul altui jucator care sa se
potriveasca cu simbolul de pe cartonasul din centru. Jucatorul care are simbolul
pereche ia cartonasul din teanc si il asaza peste cartonasul sau.

Un nou cartonas din teanc este intors si jocul continua pana cand toate cartonasele
din teanc au fost intoarse.

Castiga jucatorul care are cele mai putine cartonase la final.
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