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DA: Kemikortspil

Stjeel de rigtige kolber og sla dine modstandere.
Indeholder: 1 terning og 25 brikker.

Brikkerne spredes ud pa bordet med billedsiden opad. Den yngste spiller
far lov at begynde. Terningen kastes, og spilleren skal nu vzlge en brik,
som matcher en af de farver, som terningen viser. Brikken laegger man
foran sig med kolben opad. Herefter gar turen videre til den naeste spiller.
Det gaelder om at samle 5 ens kolber eller 5 kolber i den samme farve. Nar
alle brikker pa bordet er taget, ma spillerne begynde at stjeele brikker fra
hinanden. Den spiller, som farst far samlet 5 ens kolber eller 5 kobler i den
samme farve har vundet.

SV: Kemikortspel

Stjal ratt bagare och sla dina motstandare.
Innehaller: 1 tarning och 25 brickor.

Sprid ut brickorna pa bordet med bildsidan nedat. Den yngsta spelaren bérjar.
Efter att ha slagit tarningen ska spelaren vélja en bricka som matchar en
av fargerna som tarningen visar. Spelaren lagger brickan framfér sig med
bagaren uppatvand. Sedan gar turen vidare till nasta spelare. Det galler att
samla 5 likadana bagare eller 5 bégare av samma férg. Nar brickorna pa
bordet ar slut far spelarna borja stjala brickor av varandra. Spelaren som forst
har samlat ihop 5 likadana bagare eller 5 bdgare av samma férg har vunnit.



NO: Kjemikortspill
Stjel de riktige kolbene og sla motstanderne dine.
Inneholder: 1 terning og 25 brikker.

Brikkene spres utover bordet med bildesiden opp. Den yngste spilleren far
lov til 3 begynne. Terningen kastes, og spilleren skal na velge en brikke som
matcher en av de fargene som terningen viser. Brikken legger man foran
seg med kolben opp. Etterpa gar turen videre til neste spiller. Det gjelder a
samle 5 like kolber eller 5 kolber i samme farge. Nar alle brikkene pa bordet
er tatt, ma spillerne begynne a stjele brikker fra hverandre. Den spilleren
som forst far samlet 5 like kolber eller 5 kolber i samme farge har vunnet.

EN: Chemistry card game

Steal the correct beakers to beat your opponents.
Contents: 1 dice and 25 pieces.

The pieces are spread out across the table with the picture facing down. The
youngest player starts first. The player casts the dice and must then select a
piece that matches one of the colours shown on the dice. The player places
the piece in front of them with the beaker facing upwards. The game then
moves on to the next player. The aim is to collect 5 of the same type of
beakers or 5 beakers in the same colour. When all the pieces on the table
have been taken, the players can start stealing pieces from each other. The
player who collects 5 of the same type of beakers or 5 beakers in the same
colour has won the game.



DE: Chemie-Kartenspiel

Stiehl die richtigen Kolben, um deine Gegner zu schlagen.
Inhalt: 1 Wiirfel und 25 Karten.

Die Karten werden mit dem Bild nach unten auf dem Tisch verteilt. Der
jungste Spieler beginnt. Er wiirfelt und muss dann eine Karte auswahlen,
die mit einer der Farben auf dem Wiirfel Gibereinstimmt. Diese Karte legt
er mit dem Kolben nach oben vor sich hin. Nun ist der nachste Spieler an
der Reihe. Ziel ist es, 5 Kolben derselben Art oder 5 Kolben derselben Farbe
zu sammeln. Wenn alle Karten auf dem Tisch aufgebraucht sind, beginnen
die Spieler, sie sich gegenseitig zu stehlen. Der Spieler, der zuerst 5 Kolben
derselben Art oder 5 Kolben derselben Farbe gesammelt hat, gewinnt.

NL: Scheikunde-kaartspel

Steel de juiste bekerglazen om je tegenstanders te verslaan.
Inhoud: 1 dobbelsteen en 25 kaarten.

De kaarten worden op tafel uitgespreid met de afbeelding naar beneden.
De jongste speler begint als eerste. De speler gooit de dobbelsteen en moet
dan een kaart uitkiezen die bij een van de kleuren op de dobbelsteen past.
De speler plaats de kaart voor zich met het bekerglas naar boven. Nu is de
volgende speler aan de beurt. Het doel is om 5 bekerglazen van hetzelfde
soort te verzamelen of 5 bekerglazen van dezelfde kleur. Nadat alle kaarten
op tafel op zijn, kunnen de spelers beginnen kaarten van elkaar te stelen.
De speler die 5 bekerglazen van hetzelfde soort verzamelt of 5 bekerglazen
van dezelfde kleur, wint het spel.



ES: Juego de cartas de quimica

Roba los matraces correctos para vencer a tus oponentes.
Contenido: 1 dado y 25 fichas.

Las fichas se extienden por la mesa con la imagen hacia abajo. Empieza el
jugador mas joven. El jugador tira el dado y selecciona una ficha que coincida
con uno de los colores del dado. El jugador coloca la ficha delante con el
matraz hacia arriba. A continuacion, el turno pasa al siguiente jugador. El
objetivo es recopilar 5 matraces del mismo tipo o 5 matraces del mismo color.
Cuando se han recogido todas las fichas de la mesa, los jugadores pueden
empezar a robarse fichas unos a otros. El jugador que recopile 5 matraces
del mismo tipo o 5 matraces del mismo color gana la partida.

IT: Gioco di chimica a schede

Per vincere, ruba i becher corretti ai tuoi avversari.
Contenuto: 1 dado e 25 pezzi.

| pezzi vengono distribuiti sul tavolo con I'immagine rivolta verso il basso.
Inizia il giocatore piu giovane. Il giocatore tira il dado e deve quindi scegliere
un pezzo che corrisponda a uno dei colori indicati sullo stesso. Il giocatore
mette il pezzo davanti a sé con il becher rivolto verso I'alto. Il turno quindi
passa al giocatore successivo. Lo scopo € raccogliere 5 pezzi dello stesso
tipo o 5 becher dello stesso colore. Una volta presi tutti i pezzi sul tavolo, i
giocatori possono iniziare a rubarsi i pezzi a vicenda. Vince il giocatore che
raccoglie 5 pezzi dello stesso tipo o 5 becher dello stesso colore.



FR: Jeu de cartes du petit chimiste

Récupere les bonnes fioles pour battre tes adversaires.
Contient : 1 dé et 25 cartes.

Les cartes sont étalées face cachée sur la table. Le joueur le plus jeune
commence. Le joueur lance le dé, puis sélectionne une carte dont la couleur
correspond a I'une des couleurs visibles sur le dé. Le joueur place la carte
devant lui avec la fiole face vers le haut. C'est alors au tour du joueur suivant.
Le but est de collecter 5 fioles du méme type ou 5 fioles de la méme cou-
leur. Lorsque toutes les cartes placées sur la table ont été prises, les joueurs
peuvent commencer a se piquer des cartes. Le joueur qui réunit 5 fioles du
méme type ou 5 fioles de la méme couleur remporte la partie.

EL: Mawyvidt xnueiag pe kapteg

KAéPte Ta cwotd praAidia yla va VIKIOETE Toug avIimdAoug oag.
Neprexopeva: 1 {apt kat 25 tepdyta.

Ta tepayla okopti{oval 0To TPATE( PE TNV EIKOVA TIPOG Ta KATW. O o
veapog maiktng apyifel mpwtog. O TaikTng pixvel To {apt Kal, oTn CUVEXELD,
TIPETEL va ETIAEEEL €va TEHAYLO TTOU va Talpladel pe éva amo ta xpwpata
Tou ¢aivovtatl oto {apt. O TaiKTNG TOTIOOETEL TO TEUAXLIO UTIPOOCTA TOUG HE
T0 PLaAidlo oTpappévo Tipog ta enavw. To atyvidt cuvveyietal kat mailet o
€MOUEVOG TIAIKTNG. O oKOTO¢ gival va cUAAESeTe 5 idla praAidia r 5 dplaiidia
e To {810 XpwHa. OTav OAd Ta TEPAXLA TEAELWOOUV, OL TIAIKTES TTIOPOULV Va
§ekvrioouv va kAEBouv Tepayla o €vag amo tov dAlov. O maiktng mov 6a
GUAAEEEL 5 i81a draAidia i 5 praAidia pe to idlo xpwpa kepdidel To Ttayvidt.



PL: Chemiczna gra karciana

Zdobadz wtasciwe kolby laboratoryjne i pokonaj przeciwnikow.
Zawartosc: 1 kostka, 25 kart z obrazkami.

Roztéz karty na stole, skierowane obrazkami do dotu. Gre rozpoczyna
najmfodszy gracz. Gracz rzuca kostka, a nastepnie musi wybrac karte w jed-
nym z koloréw pasujacych do koloréw na kostce. Gracz umieszcza karte
przed soba, obrazkiem kolby laboratoryjnej do géry. Kolejka przechodzi na
nastepnego gracza. Celem gry jest zebranie 5 kolb tego samego typu lub
5 kolb w tym samym kolorze. Gdy wszystkie karty znajdujace sie na stole
zostang wyciagniete, gracze moga podbierac karty sobie nawzajem. Wy-
grywa gracz, ktéremu uda si¢ zebra¢ 5 kolb tego samego typu lub 5 kolb
w tym samym kolorze.

LT: Chemijos korteliy zaidimas

Pavokite tinkamas kolbas, kad jveiktuméte priesininkus.
Turinys: 1 kauliukas ir 25 figurélés.

Figuréles paskirstykite po stalg, vaizdas turi buti uzdengtas. Jauniausias Zai-
déjas pradeda pirmas. Zaidéjas meta kauliuka ir tada turi pasirinkti figtréle,
kuri atitikty viena i$ kauliuko spalvy. Zaidéjas padeda figiiréle priesais, kolba
nukreipta j virSy. Tada éjimas pereina kitam Zaidéjui. Tikslas yra surinkti 5
tos pacios rusies kolbas arba 5 tos pacios spalvos kolbas. Paémus visas ant
stalo esancias figuréles, zaidéjai gali pradéti vogti figtréles i$ kity. Tikslas
yra surinkti 5 tos pacios rusies arba 5 tos pacios spalvos kolbas.



LV: Spéle ar kimijas kartitém
Nociep pareizas kolbas un sakauj pretiniekus.
Komplekta: 1 metamais kaulin$ un 25 gabalini.

Gabalini tiek novietoti uz galda ar attélu uz leju. Jaunakais spélétajs sak
pirmais. Spélétajs met kaulinu un izvélas gabalinu, kas atbilst kadai no
krasam uz metama kaulina. Spélétajs noliek gabalinu sev prieksa ar kolbu
uz augsu. Péc tam gajienu veic nakamais spélétajs. Mérkis ir savakt 5 viena
veida kolbas vai 5 kolbas viena krasa. Kad visi uz galda esoSie gabalini ir
panemti, spélétaji var sakt Ciept gabalinus cits no cita. Uzvar spélétajs, kur$
savac 5 viena veida kolbas vai 5 kolbas viena krasa.

FI: Kemistin korttipeli

Nappaa oikeat mittalasit ja ly6 vastustajasi.
Sisalto: 1 noppa ja 25 korttia.

Kortit levitetdan poydalle kuvapuoli alaspdin. Nuorin pelaaja aloittaa. Pe-
laaja heittdd noppaa, ja hanen on valittava kortti, joka vastaa yhta nopassa
nakyvista vareista. Pelaaja asettaa kortin eteensd mittalasi ylospain. Sen
jalkeen vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle. Tavoitteena on kerata viisi sa-
mantyyppisté tai -varista mittalasia. Kun kaikki kortit on otettu poydalta,
pelaajat voivat alkaa varastella korteja toisiltaan. Voittaja on pelaaja, joka
keraa viisi samantyyppistd tai samanvarista mittalasia.



PT: Jogo de cartas de quimica

Para bateres os teus adversarios, rouba os copos graduados corretos.
Conteudo: 1 dado e 25 cartas.

As cartas sao espalhadas na mesa com a imagem virada para baixo. O jo-
gador mais novo joga primeiro. Lanca o dado e depois seleciona um carta
que corresponda a uma das cores representadas no dado. O jogador coloca
a carta a sua frente com o copo graduado virado para cima. O jogo passa
entdo para o préximo jogador. O objetivo é colecionar 5 copos do mesmo tipo
ou da mesma cor. Quando todas as cartas tiverem sido tiradas da mesa, os
jogadores podem comecar a roubar cartas uns aos outros. Quem colecionar
5 copos do mesmo tipo ou da mesma cor, é o vencedor.

CS: Chemické penteto

Ziskej spravné barnky a poraz soupere.

Obsah: 1 kostka a 25 karet.

Karty rozloZte na stll obrazkem dold. Zacina nejmladsi hrac. Hodi kostkou
a ze stolu si vezme kartu stejné barvy, jaka padla na kostce. Kartu si polozi
pred sebe tak, aby obrazek bariky sméroval vzhlru. Ve hie pokracuje dalsi
hrac. Cilem hry sesbirat pét karet se stejnym typem nebo barvou barnky. Kdyz
uz na stole nezbudou zadné karty, mohou si hraci zacit brat karty jeden od
druhého. Vitézi hrac¢, jemuz se podafi jako prvnimu sesbirat pét karet se
stejnym typem nebo barvou bariky.



SK: Chemicka kartova hra

Ukradni spravne kadicky a poraz stperov.
Obsah: 1 kocka a 25 kariet.

Karty rozlozte na cely st6l s obrazkovou stranou nadol. Zacina najmladsi hrac.
Hrac hodi kockou a vyberie si kartu, ktora sa zhoduje s jednou z farieb na
kocke. Hrac si polozi kartu pred seba stranou s kadi¢kou nahor. Na rade je
teraz dalSi hrac. Cielom hry je zozbierat 5 rovnakych kadiciek alebo 5 kadi-
ciek rovnakej farby. Ked'sa vsetky karty na stole rozdaju, hraci mézu zacat
kradnut karty u ostatnych. Hru vyhrava hrac, ktory zozbiera 5 rovnakych
typov kadiciek alebo 5 kadiciek rovnakej farby.

ET: Keemiateemaline kaardimang

Vastase voitmiseks peate varastama oiged kolvid.
Komplekti sisu: 1 taring ja 25 kaarti.

Kaardid laotatakse lauale laiali, pildiga kiilg allapoole. Noorim méngija alustab.
Mangija viskab taringut ja peab siis valima kaardi, mis vastab hele taringul
néidatud varvile. Méngija asetab kaardi enda ette, nii et kolb on suunaga
tlespoole. Mangukord liigub jargmisele méngijale. Eesmark on koguda 5
tihte thipi kolbi vai 5 tihte varvi kolbi. Kui koik kaardid on laualt voetud,
saavad mangijad hakata Uksteiselt kaarte varastama. Mangija, kes kogub 5
tihte tiitpi kolbi voi 5 iihte varvi kolbi, on véitnud.



HU: Vegyészkartya
Lopkodd 6ssze a sziikséges lombikokat!
Tartalom: 1 dobokocka és 25 kartya.

Teritsétek szét az asztalon a kartyakat képpel lefelé forditva. A legfiatalabb
jatékos kezd. Dob a kockaval, majd kivalaszt egy olyan kartyat, amelynek
a szine egyezik a kockan lathato valamelyik szinnel. Maga elé helyezi a
kartyat, felfelé nézé lombikkal. Ezutan a kovetkezé jatékos kerdl sorra.
A cél 5 azonos tipusu vagy 5 azonos szinli lombik dsszegytijtése. Miutan
kozéprdl elfogynak a lapok, a jatékosok egymastol lopkodhatnak. Az gy6z,
akinek sikertil 6sszegydjtenie 5 azonos tipusu vagy 5 azonos szin(i lombikot.

BG: 3abaBHa xvMusa — Urpa c KapTu

OTMbKHETe NpaBWIHUTE NlaGopaTOpHM CTbKJIEHMUM, 3a Aa nobeauTe
CbnepHULMuTeE CU.
CbabpkaHue: 1 3ap 1 25 nnouku.

MnoykunTe Ce NOCTaBAT Ha MacaTa, KaTo KapTUHKaTa TpsibBa fa e o6bpHaTa
Hagony. Hall-mMankusaT urpay urpae nbpeu. Urpaybt XxBbpais 3apa, cieq
KoeTo TpsAbBa Aa u3bepe NyoYKa, CbOTBETCTBALLA HA €AVH OT LiBeToBeTe,
nokasaHu Bbpxy 3apa. irpaybT nocTaBsa nioykata npep cebe cu, obbpHaTa
¢ nabopaTtopHaTta CTbkleHWUa Harope. Cnef, TOBa € Ha Xop, CleABaLLmaT
urpay. Lienta e pa cbbepeTe 5 efHaKBU 1aGOPATOPHU CTBKIEHULM UKn 5
na60paTopHM CTbKJ/IeEHNUW B €HAaKbB LUBAT. KoraTto BCMYKM NIOYKKN HA Ma-
caTa 6bAaT B3eTu, UrpaynTe Morat Aa 3anoyHat Aa oTMbKBAT M0YKM eAvH
oT Apyr. UrpaTta neyenu urpaysT, KOWTo cbbepe 5 enHakey nabopaTopHU
CTbKNEHULM UK 5 NabopaTopHU CTHKJIEHWLM B €0HAKbB LBAT.



HR: Igra s karticama iz kemije

Ukradite odgovarajuce epruvete kako biste pobijedili protivnike.
Sadrzaj: 1 kockica i 25 kartica.

Kartice se trebaju rasiriti po stolu tako da slika bude okrenuta licem prema
dolje. Igru pocinje najmladi igrac. Igra¢ baca kockicu pa zatim odabire kar-
ticu s istom bojom kao na kockici. Igra¢ postavlja karticu ispred sebe tako
da epruveta bude okrenuta licem prema gore. Igru zatim nastavlja sljedeci
igrac. Cilj je sakupiti 5 epruveta iste vrste ili 5 epruveta iste boje. Nakon Sto
su pokupili sve kartice sa stola, igra¢i mogu poceti krasti kartice jedni od
drugih. Pobjeduje igrac koji sakupi 5 epruveta iste vrste ili 5 epruveta iste boje.

RO: Joc de carti de chimie

Furati recipientele corecte pentru a va invinge oponentii.
Continut: 1 zar si 25 de piese.

Piesele sunt distribuite pe masa cu imaginea orientata in jos. Jucatorul cel
mai tanar incepe jocul. Jucatorul arunca zarurile si apoi selecteaza o piesa
care se potriveste cu una dintre culorile de pe zaruri. Jucatorul plaseaza piesa
in fata lui cu paharul orientat in sus. Jocul trece apoi la urmatorul jucator.
Scopul este de a colecta 5 din acelasi tip de pahare sau 5 pahare de aceeasi
culoare. Dupa ce au fost luate toate piesele de pe masa, jucatorii pot incepe
sa fure piese unii de altii. Jucatorul care colecteaza 5 din acelasi tip de pahare
sau 5 pahare de aceeasi culoare a castigat jocul.



CA: Joc de cartes de quimica

Roba els vasos de precipitats correctes als teus oponents per guanyar
la partida.
Contingut: 1 dau i 25 fitxes.

Les fitxes s’escampen damunt la taula, de cap per avall. Comenca el jugador
de menys edat. El jugador tira el dau i després tria una fitxa que coincideixi
amb un dels colors que ha sortit al dau. El jugador posa la fitxa al seu da-
vant, amb el vas de precipitats cap amunt. El torn passa al seglient jugador.
L'objectiu és agafar 5 vasos del mateix tipus o 5 vasos del mateix color. Quan
ja no queden fitxes a la taula perqué totes estan agafades, els jugadors se
les poden comencar a robar els uns als altres. El jugador que aplega 5 vasos
del mateix tipus o 5 vasos del mateix color, guanya la partida.
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