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DA: Vendespil
Match eller miks.

I kan enten lade fantasien bestem-
me, hvordan | mikser og matcher,
eller I kan spille efter felgende
regler:

Laeg brikkerne med bagsiden opad.
Den yngste spiller starter spillet
ved at vende to brikker. Passer de
sammen, har man et stik —og man
far endnu en tur. Passer brikkerne
ikke sammen, vender man dem om
igen, og turen gar videre til den
naste spiller. Spilleren, som har
flest stik, nar der ikke er flere kort
tilbage, har vundet spillet.

SV: Memoryspel
Matcha eller mixa.

Ni kan antingen lata fantasin be-
stdmma hur ni ska mixa och matcha
eller spela enligt foljande regler:
Lagg brickorna med baksidan
uppat. Den yngsta spelaren borjar
genom att vanda pa tva brickor. Om
de passar ihop har man ett stick och
far vanda pa ytterligare tva brickor.
Om brickorna ar olika vander man
dem igen och turen gar vidare till
nasta spelare. Spelaren med flest
stick nar det inte finns fler kort kvar
vinner spelet.



NO: Snuspill
Match eller miks.

Dere kan enten la fantasien be-
stemme hvordan dere mikser og
matcher, eller dere kan spille etter
folgende regler:

Legg brikkene med bildesiden ned.
Den yngste spilleren starter spillet
ved & snu to brikker. Passer de sam-
men, har du et stikk — og du far en
ny tur. Er brikkene forskjellige, snur
du dem igjen, og turen gar videre
til neste spiller. Spilleren som har
flest stikk nar det ikke er flere kort
igjen, har vunnet spillet.

EN: Memory game
Match or mix.

You can either mix and match ac-
cording to your imagination — or
you can play according to the fol-
lowing rules:

Lay out the cards facing down. The
youngest player starts the game by
turning two cards. If they match,
you score a trick — and you get
another turn. If the two cards do
not match, place them face down
again; it is now the next player's
turn. The player who has the most
tricks when there are no more cards
left on the table has won the game.



DE: Memory-Spiel
Kombinieren oder mixen.

Ihr konnt die Karten entweder nach
euren Vorstellungen kombinieren
oder nach den folgenden Regeln
spielen:

Legt die Karten verdeckt aus. Der
jiingste Spieler beginnt, indem er
zwei Karten aufdeckt. Wenn sie
zusammenpassen, gewinnt er den
Stich und ist noch einmal dran.
Stimmen die beiden Karten nicht
tiberein, legt er sie wieder verdeckt
hin und der nachste Spieler ist an
der Reihe. Wer am Ende die meis-
ten Stiche gewonnen hat, gewinnt
das Spiel.

NL: Memory
Match of mix.

Je kunt naar eigen inzicht mixen
en matchen, of je kunt volgens de
volgende regels spelen:

Leg de kaarten met de afbeelding
naar beneden neer. De jongste
speler begint het spel door twee
kaarten om te draaien. Als ze over-
eenkomen, scoor je een punt en
krijg je nog een beurt. Als de twee
kaarten niet overeenkomen, leg je
ze weer met de afbeelding naar be-
neden. De volgende speler is nu aan
de beurt. De speler die de meeste
punten heeft als er geen kaarten
meer op tafel liggen, wint het spel.



ES: Juego de memoria
Empareja o mezcla.

Puedes mezclar y emparejar si-
guiendo tu imaginacion o jugar
segun las reglas siguientes:
Coloca las cartas boca abajo. Em-
pieza el jugador mas joven y da la
vuelta a dos de las cartas. Si coin-
ciden, ganas una baza y tienes otro
turno. Si las cartas no coinciden,
vuelve a colocarlas boca abajo y
el turno pasa al jugador siguiente.
Gana el jugador que tenga mas
bazas cuando ya no queden cartas
sobre la mesa.

IT: Gioco di memoria
Abbina o mixa.

Puoi creare combinazioni seguendo
la tua immaginazione o puoi gio-
care secondo le seguenti regole:

Disponi le carte rivolte verso il bas-
so. Il giocatore piu giovane inizia
la partita girando due carte. Se le
carte corrispondono, ottieni un
punto e puoi giocare un altro tur-
no. Se le carte non corrispondono,
posizionale di nuovo coperte e il
turno passa al giocatore successivo.
Vince il giocatore che ha ottenuto
il maggior numero di punti quando
non ci sono piu carte sul tavolo.



FR: Jeu de mémory
Combine ou mélange.

Tu peux soit mélanger et combiner
les cartes selon ton imagination,
soit jouer selon les regles sui-
vantes :

Poser les cartes face cachée. Le
plus jeune joueur commence la
partie en retournant deux cartes.
Si elles se correspondent, il gagne
la paire et peut rejouer. Si les deux
cartes ne se correspondent pas, il
les repose face cachée et c'est au
tour du joueur suivant. Le gagnant
est le joueur qui a le plus de paires
lorsqu'il n'y a plus de cartes sur
la table.

EL: NMauyvidt pvApng
AvakatéPte Kal ouvdudoTe.

Mmopeite va autooyediaoete — 1y
va Tai€ete oOpdwva pe toug ma-
PaKATW KAVOVEG:

AMAWOTE TIG KAPTES PE TNV OYPN
TPOg Ta Katw. O HikpdTEPOC Tai-
Ktng &ekvael To matyvidt avoiyo-
vtag duo kapteg. Av taiptadouy,
kepdiete évav movTo — kal mailete
gavd. Av ot §0o kdapteg dev tal-
ptadouv, TonoBetrote TeC Eavad pe
NV 6Yn Tpo¢ ta KATw. Twpa givat
N O€lpd ToU EMOEVOL TtaikTn. O
TAKTNG IOV GUYKEVTIPWVEL TOUG
TEPLOCOTEPOUC TIOVTOUG, EVW) eV
uTiapyouv AAAEC KAPTEC OTO Tpa-
nEQL, kepdidel To matyvidt.



PL: Gra memory
tacz lub mieszaj.

Mozesz mieszac i taczy¢ wedtug
wiasnych pomystow lub gra¢ zgod-
nie z nastepujacymi zasadami:

Rozt6z karty obrazkami do dotu.
Najmtodszy gracz rozpoczyna gre,
odwracajac dwie karty. Jedli pasuja
do siebie, zabiera pare i odkrywa
kolejne dwie karty. Jedli karty nie
pasujg do siebie, odktada je z
powrotem obrazkami do dotu, a
kolejka przechodzi na nastepnego
gracza. Wygrywa gracz, ktéry ma
najwiecej par w momencie, gdy na
stole nie pozostaty juz zadne karty.

LT: Atminas spéle
Saskanojiet vai sajauciet.

Varat saskanot un sajaukt pec
vélesanas vai spélét atbilstosi talak
aprakstitajiem noteikumiem.
Izkartojiet kartites ar attélu uz
leju. Spéli sak jaunakais spélétajs,
apversot divas kartites. Ja tas sakrit,
iegustat vienu punktu un papildu
gajienu. Ja abas kartis nesakrit,
novietojiet tas atpakal ar attélu
uz leju; tagad ir nakama spélétaja
karta. Uzvar tas spélétajs, kuram
bridi, kad uz galda vairs nav kartiSu,
ir visvairak punktu.



LV: Atminas spéle
Saskanojiet vai sajauciet.

Varat saskanot un sajaukt péc ve-
lesanas vai spelét atbilstosi talak
aprakstitajiem noteikumiem.
Izkartojiet kartites ar attélu uz leju.
Speéli sak jaunakais spelétajs, ap-
versot divas kartites. Ja tas sakrit,
iegustat vienu punktu un papildu
gajienu. Ja abas kartis nesakrit,
novietojiet tas atpakal ar attélu
uz leju; tagad ir nakama spélétaja
karta. Uzvar tas spelétajs, kuram
bridi, kad uz galda vairs nav kartiSu,
ir visvairak punktu.

FI: Muistipeli
Yhdistele tai sekoita.

Voit sekoittaa ja yhdistelld joko
vapaasti tai seuraavien saantojen
mukaan:

Aseta kortit kuvapuoli alaspain.
Nuorin pelaaja aloittaa pelin kaan-
tamalla kaksi korttia ympari. Jos ne
sopivat yhteen, niista muodostuu
yksi tikku ja pelaaja saa uuden vuo-
ron. Jos palat eivdt sovi yhteen, ne
kaannetadn takaisin ja vuoro siirtyy
seuraavalle pelaajalle. Pelin voittaa
pelaaja, jolla on eniten tikkuja kun
kortteja ei enda ole jaljella.



PT: Jogo da memoria
Combina ou mistura.

Podes misturar e combinar usando
a tua imaginacao ou seqguir as se-
guintes regras:

Disponham as cartas viradas para
baixo. O jogador mais novo inicia
0 jogo virando duas cartas. Se cor-
responderem, o jogador guarda o
par e joga outra vez. Se ndo cor-
responderem, coloca-as de novo
viradas para baixo; é a vez do jo-
gador seguinte. O jogador que tiver
colecionado mais pares quando ja
ndo houver mais cartas na mesa,
ganha o jogo.

CS: Pamétova hra
Pérujte nebo kombinujte.

Parovat a kombinovat karty md-
Zete podle vlastniho vybéru, nebo
mizete hrat podle nize uvedenych
pravidel:

Karty polozte licem dold. Hru zacina
nejmladsi hra¢ otocenim dvou ka-
ret. Pokud se karty shoduji, ziskava
trik a miize hrat jesté jednou. Pokud
se karty neshoduji, poloZi je znovu
licem dold a na fadé je dalsi hrac.
Vitézi ten hrac, ktery ziska nejvi-
ce trikli, kdyz na stole nezbydou
Zadné karty.



SK: Pamatova hra

Spajajte a kombinuijte.

Karty mozete kombinovat a spdjat,
ako len chcete — alebo hrat podla
tychto pravidiel:

Karty rozloZzte stranou s obrazkom
nadol. Hru zacina najmladsi hrac
tak, Ze otoci dve karty. Ak sa zho-
duju, ziskava trik a dalsi tah. Ak sa
tieto dve karty nezhoduju, vrati ich
na povodné miesto licnou stranou
nadol a na rad prichadza dal3i hrac.
Hru vyhrava hrac s najvacsim poc-
tom trikov, ked na stole nezostanu
Ziadne karty.

ET: Malumang
Sobita voi sega.

Void kaarte segada ja sobitada oma
fantaasia kohaselt — aga void ka
madngida jargmiste reeglite jargi.
Paigutage kaardid nii, et pildiga
kiilg jaaks allapoole. Noorim man-
gija alustab ja podrab Gimber kaks
kaarti. Kui need sobivad omavahel,
saab mangija need kaardid endale.
Lisaks saab ta uuesti proovida: poc-
rata imber veel kaks kaarti. Kui im-
berpodratud kaks kaarti omavahel
ei sobi, peab mangija need tagasi
lauale asetama ning saabub jargmi-
se mangija kord. Voitja on mangija,
kellel on kdige rohkem kaarte, kui
kaardid on laualt I6ppenud.



HU: Memoriajaték

Parosits és kombinalj.

A fantaziadat szabadjara ereszt-
ve parosithatsz, kombinalhatsz —
vagy jatszhatsz az alabbi szabalyok
alapjan:

Helyezd le a lapokat lefelé fordit-
va. A jatékot a legfiatalabb jatékos
kezdi azzal, hogy feliit két lapot.
Ha ezek egyeznek, azokat elveheti,
és Ujabb két lapot thet fel. Ha a
két lap nem egyezik, akkor vissza
kell forditani 6ket, és a kdvetkezé
jatékos kerill sorra. Az gy6z, akinek
tobb lapja van, amikor azok mar
elfogytak az asztalrol.

BG: llrpa 3a 3anameTtaBaHe
CbyeTtaBanTe Uam CMecBaiTe.

MoxeTe unn ga cmecsare n Cbye-
TaBaTe cropef BboOpaxeHneTo cu,
WK [la urpaeTe cnopep, CiegHUTe
npasuna:

MocTaBeTe kapTuTe C NNLLETO HAAO-
ny. Hain-mnapguat urpay 3ano4sa
urpata, kato obpblua aBe KapTu.
AKO Te CbBnagHaTt, oTbensspate
TPUK — 1 nosy4yasarte olle eauH
xof. AKO iBeTe KapTh He CbBMa-
[T, nocTaBeTe M1 0THOBO C JILIETO
HafloNy; cera e pep Ha cnepBa-
wma urpay. Urpayst, Konto UMa
Hal-MHOro TPUKOBE, KOraTo Ha
macaTa He 0CTaHaT noBeye KapTu,
neyenu vlrpaTa.



HR: Igra memorije

Upari ili kombiniraj.

Karte moZete kombinirati ili upa-
rivati kako pozelite — ili se moZete
igrati u skladu sa sljedec¢im pra-
vilima:

Karte polozite tako da budu okre-
nute prema dolje. Najmladi igrac
pocinje igru okretanjem dviju ka-
rata. Ako karte Cine par, osvajate
bod —i ponovno ste na redu. Ako se
dvije karte ne podudaraju, ponovno
ih postavite licem okrenutim prema
dolje; sada je na redu sljedeci igrac.
Pobjeduje igrac koji ima najvise bo-
dova kada na stolu viSe ne bude
preostalih karata.

RO: Joc de memorie
Combinati sau asortati.

Puteti combina si asorta in functie
de imaginatie - sau va puteti juca in
conformitate cu urmatoarele reguli:
Asezati cartonasele cu fata in jos.
Jucdtorul cel mai tanar incepe jo-
cul prin intoarcerea unui cartonas.
Daca se potrivesc, vei obtine un
truc - si veti mai primi o tura. Atunci
cand cele doua cartonase nu se po-
trivesc, asezati-le din nou cu fata in
jos; este randul urmatorului jucator.
Jucdtorul care are cele mai multe
trucuri cand nu mai sunt cartonase
ramase pe masa a castigat jocul.



CA: Joc de memoria
Emparella-les o combina-les.

Pots combinar o emparellar les
cartes segons la teva imaginacio;
o pots jugar seguint les regles se-
glents:

Col-loca les cartes de cap per avall.
El jugador més jove comenca girant
dues cartes. Si coincideixen, guanya
un truci pot tornar a girar-ne dues.
Si les dues cartes no coincideixen,
les torna a col-locar de cap per avall
i el torn passa al jugador segiient.
El jugador que té més trucs quan
s'acaben les cartes de la taula gua-
nya la partida.
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