
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
for two or more players, ages 4 and up 

• Deal the 48 cards face down clockwise, it’s 
okay if some players get fewer cards. 
• The player to the left of the dealer starts the 
game: take the top card from your stack and 
place it face up on the table in front of you so 
that all the players can see it. Each player in turn 
does the same, continuing around the table. As 
play proceeds, you are each building a stack of 
cards face up in front of you with only the top 
card visible in each player's pile. Play continues in 
this way until two like cards are showing on the 
table at the same time. 
• When any player sees a card turned up which 
is like a card showing in front of any player, they 
call out, "Snap!" The first person to call, "Snap!" 
takes all the cards in the two piles on which the 
two like cards are showing. Place the cards you 
have won face down, at the bottom of your pile. 
Then play the top card from your pile to start 
again. 
• The game continues until one of the players 
obtains all 48 cards. The player to get 

all the cards wins! 

2 oder mehr Spieler, 4+ Jahre 

• Verteile alle 48 Karten verdeckt im 
Uhrzeigersinn. Es ist egal ob manche Spieler 
mehr Karten haben. 
• Der Spieler links vom Kartenverteiler fängt an 
in dem er eine seiner Karten aufdeckt und 
sichtbar vor sich hinlegt. Jeder Spieler macht 
jeweils das gleiche wenn er dran ist und so 
geht’s rum um den Tisch. Während des Spieles 
baut also jeder Spieler einen kleinen zweiten 
Stapel vor sich, von dem nur die oberste Karte 
aufgedeckt ist. Das Spiel geht weiter bis zwei 
aufgedeckte Karten überein- stimmen. 
• Wenn ein Spieler zwei passende 
aufgedeckte Karten sieht ruft er "Snap!" Die 
erste Person die "Snap!" ruft nimmt beide 
Stapel und fügt sie in den unteren Teil ihres 
Stapels. Dann spielt sie weiter in dem sie die 
oberste Karte ihres Stapels aufdeckt. 
• Das Spiel geht weiter bis ein Spieler alle 48 
Karten hat. Derjenige der sie alle hat gewinnt 
das Spiel! 
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2 o más jugadores, 4+ años 

• Distribuye las 48 cartas boca abajo en el 
sentido del reloj. No importa si a algunos 
jugadores le tocan menos cartas. 
• El jugador a la izquierda del distribuidor 
comienza el juego al destapar una carta de su pila 
y colocarla boca arriba en la mesa enfrente suyo, 
de manera que los otros jugadores la puedan ver. 
Cada jugador hace lo mismo en su turno, dando 
la vuelta a la mesa. A medida que el juego 
continúa, cada jugador va creando una pequeña 
segunda pila enfrente suyo, con solo la tarjeta 
superior visible. El juego continúa hasta que hayan 
dos cartas iguales destapadas sobre la mesa. 
• Cuando un jugador ve dos cartas iguales grita 

"Snap!" La primera persona en gritar "Snap!" se 
lleva todas las cartas de ambas pilas 
destapadas y las agrega a la parte de abajo de 
su pila. Luego reanuda el juego al destapar la 
carta superior de su pila. 

• El juego continúa hasta que uno de los 
jugadores obtenga todas las 48 cartas. El 
jugador que las obtenga todas gana! 

 

2 ou plus joueurs, âge 4+ 

• Distribuez les 48 cartes, faces cachées, dans le 
sens des aiguilles d'une montre. Ne vous 
inquiétez pas si certains joueurs reçoivent une 
carte de moins que les autres. 
• Le joueur à la gauche de celui qui a distribué 
commence le jeu en retournant la carte sur le 
dessus de sa pioche et la dépose devant lui afin 
que tout le monde puisse la voir. Chacun leur 
tour, tous les autres joueurs autour de la table 
font pareil. Tour à tour les joueurs constituent 
une deuxième pile de cartes devant eux, faces 
ouvertes, avec seulement celle du dessus visible. 
Le jeu continue jusqu'à ce que deux cartes 
correspondantes soient visibles en même temps 
sur la table. 
• Au moment où un joueur voit apparaître une 
carte correspondant à une autre déjà visible sur 
la table, il crie "Snap !". Le premier à avoir crié 
"Snap !" récupère les piles des deux cartes 
correspondantes. Il place les cartes qu'il a gagnées, 
face cachée, sous sa pioche. Il retourne alors la 
carte sur le dessus de sa pioche et le jeu 
recommence. 
• Le jeu continue jusqu'à ce qu'un joueur a 
récupéré les 48 cartes. Le joueur avec toutes les 
cartes a gagné! 
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