Packing List

Otizm ve 6zel gereksinimli gocuklar

bu oyunu nasil oynayabilir?
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Neler icerir?

- 32 adet esya karti (2.7 x 2.7 cm)

- 4 adet bavul karti (8.8 x 16 cm)

- 4 adet toplanma listesi (8.8 x 16 cm)

Onerilen yas grubu
3 yas ve uzeri cocuklar ve tam yetiskinler
icin tavsiye edilmektedir.

Yénergenin bu bolimu, otizm ve 6zel gereksinimli cocuklarin beceri gelisimi ve
ihtiyaclari géz énune alinarak kurgulanmis alternatif oyunlar icermektedir.
Yonergede, bu alternatif oyunlarin kurulmasinda ve yénlendirilmesinde
ebeveynlerin / bakim verenlerin ihtiyac duydugu bilgiler bulunmaktadir.

Her oyun icin ayrica oyuncularin oyunu anlamasi ve
bireysel olarak takip edebilmesi icin gelistirilen “Oyun
Yonergeleri” bulunmaktadir. Her oyun icin ayri ayri
gelistirilen bu yonergelere QR  kodu okutarak
ulasabilirsiniz. Bu yénergeler oyun éncesinde basilarak
oyunculara teslim edilmelidir.




1. Hafiza oyunu
Opyun kutusundan gikan 32 adet bavula yerlestirilecek esya
karti kullanilarak oynanir.

Oyunun amacr:
Oyuncunun éntnde bulunan kartlarla bellek calismasi
yapmasidir.

Nasil oynanir?

1. Kartlar resimli yuzleri yukari bakacak sekilde oyuncunun
énune yerlestirilir.

2. Her turda ortada bulunan kartlardan biri kaldirilarak hang;
kartin eksildiginin oyuncu tarafindan fark edilmesi amaclanir.

Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlk:
1. OR kodda bulunan oyuncu i¢in hazirlanmis oyun yonergesi
basilir ve oyuncuya teslim edilir.
2. Cocugun seviyesine goére belirlenen sayida kart oyun
alanina yerlestirilir.

- Baslangic seviyesi: 2-3 kart

- Orta seviye: 4-6 kart

- lleri seviye: 8 kart

Gelisime katkisi:
Ortak dikkat becerileri, bilissel beceri, kisa sureli bellek



2. Farkli olani bulma oyunu
Opyun kutusundan gikan 32 adet bavula yerlestirilecek esya
karti kullanilarak oynanir.

Oyunun amacr:

Oyuncunun énundeki esya kartlari arasindan farkli kategoriye
ait olani bulmasidir. Ornegin iki kiyafet karti arasinda bulunan
bir fener karti, ya da kislik sapka ve atki karti arasinda bulunan
bir yazlik sandalet karti gibi.

Nasil oynanir?

1. Oyuncunun farkli olani bulacag dizilim kartlari, resimli
yuzleri yukari bakacak sekilde oyuncunun énane yerlestirilir.
2. Farkli dizilim érnekleri oyuna ait OR kodda mevcuttur. Sizler
de mevsimler, kiyafetler, kullanim amaglari gibi kategorilerde
dizilimler olusturabilirsiniz.

3. Her turda ortada bulunan kartlardan hangisinin farkl bir
kategoriye ait oldugunun oyuncu tarafindan tespit edilmesi
amaclanir.

4. Eger oyuncu dogru karti tespit ederse, bakim vereni onu
tebrik eder.

5. Tur sonrasinda ortada bulunan kartlarin ortak yonleri ve bu
kartin neden farkli olduguna dair sohbetler baslatabilirsiniz.



Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlk:
1. Oyuncuya yoénlendirme yapabilmek adina asagida bulunan
nasil oynanir bélumu okunur.

2. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun yénergesi
basilir ve oyuncuya teslim edilir.

Gelisime katkist:
Gorsel dikkat, biligsel gelisim, dil gelisimi
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Tohum Otizm Vakfi destegiyle hazirlanmigtir.



