
1. Hafıza oyunu
Oyun kutusundan çıkan 32 adet bavula yerleştirilecek eşya 
kartı kullanılarak oynanır.

Oyunun amacı: 
Oyuncunun önünde bulunan kartlarla bellek çalışması 
yapmasıdır.

Nasıl oynanır? 
1. Kartlar resimli yüzleri yukarı bakacak şekilde oyuncunun 
önüne yerleştirilir. 
2. Her turda ortada bulunan kartlardan biri kaldırılarak hangi 
kartın eksildiğinin oyuncu tarafından fark edilmesi amaçlanır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi 
basılır ve oyuncuya teslim edilir.
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart oyun 
alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 kart
    - Orta seviye: 4-6 kart
    - İleri seviye: 8 kart

Gelişime katkısı:
Ortak dikkat becerileri, bilişsel beceri, kısa süreli bellek

Neler içerir?
- 32 adet eşya kartı (2.7 x 2.7 cm)
- 4 adet bavul kartı (8.8 x 16 cm)
- 4 adet toplanma listesi (8.8 x 16 cm)

Önerilen yaş grubu 
3 yaş ve üzeri çocuklar ve tüm yetişkinler 
için tavsiye edilmektedir. 

Packing List
Otizm ve özel gereksinimli çocuklar 
bu oyunu nasıl oynayabilir?

Yönergenin bu bölümü, otizm ve özel gereksinimli çocukların beceri gelişimi  ve 
ihtiyaçları göz önüne alınarak kurgulanmış alternatif oyunlar içermektedir. 
Yönergede, bu alternatif oyunların kurulmasında ve yönlendirilmesinde 
ebeveynlerin / bakım verenlerin ihtiyaç duyduğu bilgiler bulunmaktadır.

Her oyun için ayrıca oyuncuların oyunu anlaması ve 
bireysel olarak takip edebilmesi için geliştirilen “Oyun 
Yönergeleri” bulunmaktadır. Her oyun için ayrı ayrı 
geliştirilen bu yönergelere QR kodu okutarak 
ulaşabilirsiniz. Bu yönergeler oyun öncesinde basılarak 
oyunculara teslim edilmelidir. 

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. Oyuncuya yönlendirme yapabilmek adına aşağıda bulunan 
nasıl oynanır bölümü okunur.
2. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi 
basılır ve oyuncuya teslim edilir.

Gelişime katkısı:
Görsel dikkat, bilişsel gelişim, dil gelişimi 

2. Farklı olanı bulma oyunu
Oyun kutusundan çıkan 32 adet bavula yerleştirilecek eşya 
kartı kullanılarak oynanır.

Oyunun amacı: 
Oyuncunun önündeki eşya kartları arasından farklı kategoriye 
ait olanı bulmasıdır. Örneğin iki kıyafet kartı arasında bulunan 
bir fener kartı, ya da kışlık şapka ve atkı kartı arasında bulunan 
bir yazlık sandalet kartı gibi.

Nasıl oynanır? 
1. Oyuncunun farklı olanı bulacağı dizilim kartları, resimli 
yüzleri yukarı bakacak şekilde oyuncunun önüne yerleştirilir.
2. Farklı dizilim örnekleri oyuna ait QR kodda mevcuttur. Sizler 
de mevsimler, kıyafetler, kullanım amaçları gibi kategorilerde 
dizilimler oluşturabilirsiniz.
3. Her turda ortada bulunan kartlardan hangisinin farklı bir 
kategoriye ait olduğunun oyuncu tarafından tespit edilmesi 
amaçlanır. 
4. Eğer oyuncu doğru kartı tespit ederse, bakım vereni onu 
tebrik eder.
5. Tur sonrasında ortada bulunan kartların ortak yönleri ve bu 
kartın neden farklı olduğuna dair sohbetler başlatabilirsiniz.
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