Mix & Color Sefts
Otizm ve 6zel gereksinimli cocuklar
bu oyunu nasil oynayabilir?

Neler icerir?
- 15 adet silinebilir boyama karti (9 x 9 cm)
- 5 adet keceli boya kalemi

Onerilen Yas Grubu
3 yas ve uzeri cocuklar ve tum yetiskinler
icin tavsiye edilmektedir.

Yénergenin bu bolimu, otizm ve 6zel gereksinimli cocuklarin beceri gelisimi ve
ihtiyaglari géz énune alinarak kurgulanmis alternatif oyunlar icermektedir.
Yonergede, bu alternatif oyunlarin kurulmasinda ve yénlendiriimesinde
ebeveynlerin / bakim verenlerin ihtiyac duydugu bilgiler bulunmaktadir.

Her oyun i¢in ayrica oyuncularin oyunu anlamasi ve
bireysel olarak takip edebilmesi icin gelistirilen “Oyun
Yonergeleri” bulunmaktadir. Her oyun icin ayri ayri
gelistirilen bu  yoénergelere OR  kodu okutarak
ulasabilirsiniz. Bu yénergeler oyun éncesinde basilarak
oyunculara teslim edilmelidir.




1. Isitsel dikkate dayali boyama oyunu

Oyunun amacr:
Oyuncunun sesli yonergeleri takip ederek dogru objeyi
bulmasi ve boyamasi hedeflenir.

Nasil oynanir?
1. Oyuncular karsilikl olarak otururlar.
2. Cocugun seviyesine gore belirlenen kartlar oyun alanina
yerlestirilir.

- Baslangic seviyesi: 3 kafa, 3 vicut, 3 bacak karti

- Orta seviye: 4 kafa, 4 vacut, 4 bacak karti

- lleri seviye: 5 kafa, 5 vicut, 5 bacak karti
3. Bir oyuncu diger oyuncuya oyun alaninda bulunan
kartlardan birini sesli olarak olarak tarif ederek boyamasini
ister: ‘Elinde gitar olan pandanin pantolonunu maviye boya’

gibi.

Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlk:
1. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun
yénergesinin basilir ve oyuncuya teslim edilir.

2. Cocugun seviyesine gore belirlenen sayida kart oyun
alanina yerlestirilir.

Gelisime katkisi:
Gérsel ayirt etme, isitsel dikkat, ince motor becerisi, el-géz
koordinasyonu becerileri



2. Gorsel dikkate dayali boyama oyunu

Oyunun amacr:
Oyuncunun model kartlardaki figirleri olusturmasi ve
ardindan boya kalemleri ile kartlarda bulunan renklere
boyamasi beklenir.

Nasil oynanir?

1. Model kartlar kesilir ve bir deste olarak oyun alanina
yerlestirilir.

2. Oyuna baglamak Uzere en Ustteki model kart alinir ve
detayliincelenir.

3. Oyun alaninda karisik olarak bulunan kartlar modele bire
bir eslesecek sekilde dizilir ve bu sayede bir hayvan figlr
olugsmus olur.

4. Bir araya getirilen modeldeki figir, modeldeki renklere
gére boyanir.

5. Bir sonraki model karti alinir ve strec tekrar edilir.

Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlk:
1. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun yénergesi
basilir ve oyuncuya teslim edilir.

2. OR kodda bulunan model kartlari basilir, ve ayri kartlar
halinde kesilir. Duzenli bir deste seklinde oyuncuya teslim
edilir,

Gelisime katkisi:

Bilissel beceri gelisimi, esleme beceri gelisim, gorsel dikkat
gelisimi, ince motor becerisi, el-goz koordinasyonu becerileri



Tohum Otizm Vakfi destegiyle hazirlanmigtir.



