
Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Görsel dikkat gelişimi, eşleme becerisi gelişimi, hafıza gelişimi

2. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda kart oyun alanına yerleştirilir:
    - Başlangıç seviyesinde: 2 kara, 2 hava ve 2 su taşıtı kartı
    - Oyuncu oyuna alıştıktan sonra: 3 kara, 3 hava ve 3 su taşıtı kartı
3. Oyun alanında bulunan kartlar dikkatlice incelenir.
4. Taşıt kategorilerinin bulunduğu sayfa dikkatlice incelenir. Hangi
kategoriler olduğu sesli olarak okunur.
5. Oyuncu belirlenen kartları kara taşıtları, hava taşıtları ve su taşıtları olarak 
gruplara ayırır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan taşıt kategorizasyon sayfası basılır ve oyuncuya teslim 
edilir.
2. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi basılır ve 
oyuncuya teslim edilir.
3. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda hava, kara ve su taşıt kartı 
oyun alanına yerleştirilir.
4. Başlangıç seviyesinde çocuklara destek olması açısından her kategoriye 
birer kartı siz yerleştirerek örnek oluşturabilirsiniz. 

Gelişime katkısı:
Eşleme ve kategorizasyon becerileri

2. Çift eşleme oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun birbirinin aynısı olan kartları eşlemesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Başlangıç seviyesinde oyuncuya destek sağlamak için arka plan renkleri farklı 
olan taşıt kartları tercih edilebilir.
2. Oyuncu birbirinin aynısı olan kartları eşleştirir.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Eşleme becerileri

3. Hafıza oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun renkli taşıt kartlarını doğru şekilde eşleştirmesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 1-5 çift (2-10 kart)
    - Orta seviye: 5-10 çift (10-20 kart)
    - İleri seviye: 10-21 çift (20 kart ve üstü)
2. Renkli taşıt kartları ters çevrilerek oyun alanına dizilir.
3. Oyun alanında ters çevrili bulunan kartlar ikişer tane olacak şekilde 
sırayla açılır.
4. Aynı kartları açan oyuncu kartlara sahip olabilir, kartlar aynı değilse 
tekrardan kapatılır ve sıra diğer oyuncuya geçer.
5. Bu şekilde en fazla eş renkli taşıt kartını toplayan oyuncu kazanır.

1. Sınıflama oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun taşıtları hava, kara ve su taşıtları olmak üzere kategorilere 
ayrıştırması hedeflenir. 

Nasıl oynanır?
1. QR kodda bulunan hava, kara ve su başlıklarını içeren kategori şema sayfası 
basılarak oyun alanına yerleştirilir.

Neler içerir?
- 21 çift olmak üzere 42 kart (5.5 x 5.5 cm)

Önerilen yaş grubu 
3 yaş ve üzeri çocuklar ve tüm yetişkinler 
için tavsiye edilmektedir.  

Memory and Matching Game
Otizm ve özel gereksinimli çocuklar 
bu oyunu nasıl oynayabilir?

Yönergenin bu bölümü, otizm ve özel gereksinimli çocukların beceri gelişimi  ve 
ihtiyaçları göz önüne alınarak kurgulanmış alternatif oyunlar içermektedir. 
Yönergede, bu alternatif oyunların kurulmasında ve yönlendirilmesinde 
ebeveynlerin / bakım verenlerin ihtiyaç duyduğu bilgiler bulunmaktadır.

Her oyun için ayrıca oyuncuların oyunu anlaması ve 
bireysel olarak takip edebilmesi için geliştirilen “Oyun 
Yönergeleri” bulunmaktadır. Her oyun için ayrı ayrı 
geliştirilen bu yönergelere QR kodu okutarak 
ulaşabilirsiniz. Bu yönergeler oyun öncesinde basılarak 
oyunculara teslim edilmelidir. 

POLICE

POLICE



Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Görsel dikkat gelişimi, eşleme becerisi gelişimi, hafıza gelişimi

2. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda kart oyun alanına yerleştirilir:
    - Başlangıç seviyesinde: 2 kara, 2 hava ve 2 su taşıtı kartı
    - Oyuncu oyuna alıştıktan sonra: 3 kara, 3 hava ve 3 su taşıtı kartı
3. Oyun alanında bulunan kartlar dikkatlice incelenir.
4. Taşıt kategorilerinin bulunduğu sayfa dikkatlice incelenir. Hangi
kategoriler olduğu sesli olarak okunur.
5. Oyuncu belirlenen kartları kara taşıtları, hava taşıtları ve su taşıtları olarak 
gruplara ayırır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan taşıt kategorizasyon sayfası basılır ve oyuncuya teslim 
edilir.
2. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi basılır ve 
oyuncuya teslim edilir.
3. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda hava, kara ve su taşıt kartı 
oyun alanına yerleştirilir.
4. Başlangıç seviyesinde çocuklara destek olması açısından her kategoriye 
birer kartı siz yerleştirerek örnek oluşturabilirsiniz. 

Gelişime katkısı:
Eşleme ve kategorizasyon becerileri

2. Çift eşleme oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun birbirinin aynısı olan kartları eşlemesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Başlangıç seviyesinde oyuncuya destek sağlamak için arka plan renkleri farklı 
olan taşıt kartları tercih edilebilir.
2. Oyuncu birbirinin aynısı olan kartları eşleştirir.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Eşleme becerileri

3. Hafıza oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun renkli taşıt kartlarını doğru şekilde eşleştirmesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 1-5 çift (2-10 kart)
    - Orta seviye: 5-10 çift (10-20 kart)
    - İleri seviye: 10-21 çift (20 kart ve üstü)
2. Renkli taşıt kartları ters çevrilerek oyun alanına dizilir.
3. Oyun alanında ters çevrili bulunan kartlar ikişer tane olacak şekilde 
sırayla açılır.
4. Aynı kartları açan oyuncu kartlara sahip olabilir, kartlar aynı değilse 
tekrardan kapatılır ve sıra diğer oyuncuya geçer.
5. Bu şekilde en fazla eş renkli taşıt kartını toplayan oyuncu kazanır.

1. Sınıflama oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun taşıtları hava, kara ve su taşıtları olmak üzere kategorilere 
ayrıştırması hedeflenir. 

Nasıl oynanır?
1. QR kodda bulunan hava, kara ve su başlıklarını içeren kategori şema sayfası 
basılarak oyun alanına yerleştirilir.

2. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda kart oyun alanına yerleştirilir:
    - Başlangıç seviyesinde: 2 kara, 2 hava ve 2 su taşıtı kartı
    - Oyuncu oyuna alıştıktan sonra: 3 kara, 3 hava ve 3 su taşıtı kartı
3. Oyun alanında bulunan kartlar dikkatlice incelenir.
4. Taşıt kategorilerinin bulunduğu sayfa dikkatlice incelenir. Hangi
kategoriler olduğu sesli olarak okunur.
5. Oyuncu belirlenen kartları kara taşıtları, hava taşıtları ve su taşıtları olarak 
gruplara ayırır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan taşıt kategorizasyon sayfası basılır ve oyuncuya teslim 
edilir.
2. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi basılır ve 
oyuncuya teslim edilir.
3. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda hava, kara ve su taşıt kartı 
oyun alanına yerleştirilir.
4. Başlangıç seviyesinde çocuklara destek olması açısından her kategoriye 
birer kartı siz yerleştirerek örnek oluşturabilirsiniz. 

Gelişime katkısı:
Eşleme ve kategorizasyon becerileri

2. Çift eşleme oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun birbirinin aynısı olan kartları eşlemesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)



Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Görsel dikkat gelişimi, eşleme becerisi gelişimi, hafıza gelişimi

2. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda kart oyun alanına yerleştirilir:
    - Başlangıç seviyesinde: 2 kara, 2 hava ve 2 su taşıtı kartı
    - Oyuncu oyuna alıştıktan sonra: 3 kara, 3 hava ve 3 su taşıtı kartı
3. Oyun alanında bulunan kartlar dikkatlice incelenir.
4. Taşıt kategorilerinin bulunduğu sayfa dikkatlice incelenir. Hangi
kategoriler olduğu sesli olarak okunur.
5. Oyuncu belirlenen kartları kara taşıtları, hava taşıtları ve su taşıtları olarak 
gruplara ayırır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan taşıt kategorizasyon sayfası basılır ve oyuncuya teslim 
edilir.
2. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi basılır ve 
oyuncuya teslim edilir.
3. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda hava, kara ve su taşıt kartı 
oyun alanına yerleştirilir.
4. Başlangıç seviyesinde çocuklara destek olması açısından her kategoriye 
birer kartı siz yerleştirerek örnek oluşturabilirsiniz. 

Gelişime katkısı:
Eşleme ve kategorizasyon becerileri

2. Çift eşleme oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun birbirinin aynısı olan kartları eşlemesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Başlangıç seviyesinde oyuncuya destek sağlamak için arka plan renkleri farklı 
olan taşıt kartları tercih edilebilir.
2. Oyuncu birbirinin aynısı olan kartları eşleştirir.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Eşleme becerileri

3. Hafıza oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun renkli taşıt kartlarını doğru şekilde eşleştirmesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 1-5 çift (2-10 kart)
    - Orta seviye: 5-10 çift (10-20 kart)
    - İleri seviye: 10-21 çift (20 kart ve üstü)
2. Renkli taşıt kartları ters çevrilerek oyun alanına dizilir.
3. Oyun alanında ters çevrili bulunan kartlar ikişer tane olacak şekilde 
sırayla açılır.
4. Aynı kartları açan oyuncu kartlara sahip olabilir, kartlar aynı değilse 
tekrardan kapatılır ve sıra diğer oyuncuya geçer.
5. Bu şekilde en fazla eş renkli taşıt kartını toplayan oyuncu kazanır.

1. Sınıflama oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun taşıtları hava, kara ve su taşıtları olmak üzere kategorilere 
ayrıştırması hedeflenir. 

Nasıl oynanır?
1. QR kodda bulunan hava, kara ve su başlıklarını içeren kategori şema sayfası 
basılarak oyun alanına yerleştirilir.

Başlangıç seviyesinde oyuncuya destek sağlamak için arka plan renkleri farklı 
olan taşıt kartları tercih edilebilir.
2. Oyuncu birbirinin aynısı olan kartları eşleştirir.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Eşleme becerileri

3. Hafıza oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun renkli taşıt kartlarını doğru şekilde eşleştirmesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 1-5 çift (2-10 kart)
    - Orta seviye: 5-10 çift (10-20 kart)
    - İleri seviye: 10-21 çift (20 kart ve üstü)
2. Renkli taşıt kartları ters çevrilerek oyun alanına dizilir.
3. Oyun alanında ters çevrili bulunan kartlar ikişer tane olacak şekilde 
sırayla açılır.
4. Aynı kartları açan oyuncu kartlara sahip olabilir, kartlar aynı değilse 
tekrardan kapatılır ve sıra diğer oyuncuya geçer.
5. Bu şekilde en fazla eş renkli taşıt kartını toplayan oyuncu kazanır.



Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Görsel dikkat gelişimi, eşleme becerisi gelişimi, hafıza gelişimi

2. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda kart oyun alanına yerleştirilir:
    - Başlangıç seviyesinde: 2 kara, 2 hava ve 2 su taşıtı kartı
    - Oyuncu oyuna alıştıktan sonra: 3 kara, 3 hava ve 3 su taşıtı kartı
3. Oyun alanında bulunan kartlar dikkatlice incelenir.
4. Taşıt kategorilerinin bulunduğu sayfa dikkatlice incelenir. Hangi
kategoriler olduğu sesli olarak okunur.
5. Oyuncu belirlenen kartları kara taşıtları, hava taşıtları ve su taşıtları olarak 
gruplara ayırır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan taşıt kategorizasyon sayfası basılır ve oyuncuya teslim 
edilir.
2. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergesi basılır ve 
oyuncuya teslim edilir.
3. Oyuncunun seviyesine göre belirlenen sayıda hava, kara ve su taşıt kartı 
oyun alanına yerleştirilir.
4. Başlangıç seviyesinde çocuklara destek olması açısından her kategoriye 
birer kartı siz yerleştirerek örnek oluşturabilirsiniz. 

Gelişime katkısı:
Eşleme ve kategorizasyon becerileri

2. Çift eşleme oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun birbirinin aynısı olan kartları eşlemesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Başlangıç seviyesinde oyuncuya destek sağlamak için arka plan renkleri farklı 
olan taşıt kartları tercih edilebilir.
2. Oyuncu birbirinin aynısı olan kartları eşleştirir.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Eşleme becerileri

3. Hafıza oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun renkli taşıt kartlarını doğru şekilde eşleştirmesi hedeflenir.

Nasıl oynanır?
1. Kutudaki kartlar arasından çocuğun seviyesine göre belirlenen sayıda kart 
oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 1-5 çift (2-10 kart)
    - Orta seviye: 5-10 çift (10-20 kart)
    - İleri seviye: 10-21 çift (20 kart ve üstü)
2. Renkli taşıt kartları ters çevrilerek oyun alanına dizilir.
3. Oyun alanında ters çevrili bulunan kartlar ikişer tane olacak şekilde 
sırayla açılır.
4. Aynı kartları açan oyuncu kartlara sahip olabilir, kartlar aynı değilse 
tekrardan kapatılır ve sıra diğer oyuncuya geçer.
5. Bu şekilde en fazla eş renkli taşıt kartını toplayan oyuncu kazanır.

1. Sınıflama oyunu

Oyunun amacı: 
Oyuncunun taşıtları hava, kara ve su taşıtları olmak üzere kategorilere 
ayrıştırması hedeflenir. 

Nasıl oynanır?
1. QR kodda bulunan hava, kara ve su başlıklarını içeren kategori şema sayfası 
basılarak oyun alanına yerleştirilir.

Tohum Otizm Vakfı desteğiyle hazırlanmıştır.

Ebeveyn / bakım veren tarafından oyuna hazırlık:
1. QR kodda bulunan oyuncu için hazırlanmış oyun yönergeleri basılır ve 
oyuncuya teslim edilir. 
2. Çocuğun seviyesine göre belirlenen kartlar oyun alanına yerleştirilir. 
    - Başlangıç seviyesi: 2-3 çift (4-6 kart)
    - Orta seviye: 4-6 çift (8-12 kart)
    - İleri seviye: 7+ çift (14 kart ve üstü)

Gelişime katkısı:
Görsel dikkat gelişimi, eşleme becerisi gelişimi, hafıza gelişimi

Tohum Otizm Vakfı desteğiyle hazırlanmıştır.


