Giant Socks Gorilla
Otizm ve 6zel gereksinimli gocuklar
bu oyunu nasil oynayabilir?
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Neler icerir? ‘
- 20 adet goril karti (9 x 10 cm) ‘
- 20 adet corap karti (3 x 3,5 cm) “

Onerilen yas grubu
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3 yas ve uzeri cocuklar ve tum ‘\ \ % ARY e )
yetigkinler igin tavsiye edilmektedir. | {7 Y\ N

Yénergenin bu bslimu, otizm ve 6zel gereksinimli cocuklarin beceri gelisimi ve
ihtiyaclari géz énune alinarak kurgulanmis alternatif oyunlar icermektedir.
Yénergede, bu alternatif oyunlarin kurulmasinda ve yénlendirilmesinde
ebeveynlerin / bakim verenlerin ihtiyac duydugu bilgiler bulunmaktadir.

Her oyun icin ayrica oyuncularin oyunu anlamasi ve
bireysel olarak takip edebilmesi icin gelistirilen “Oyun
Yonergeleri” bulunmaktadir. Her oyun icin ayri ayri
gelistirilen  bu  yonergelere QR kodu okutarak
ulasabilirsiniz. Bu yénergeler oyun éncesinde basilarak
oyunculara teslim edilmelidir.

1. Modele bakarak érunti olusturma oyunu

Oyunun amact:
Oyuncunun model kartlari takip ederek coraplari ayni sira ile dizilisi
hedeflenir.

Nasil oynanir?
1. OR kodda bulunan model kartlar kesilip numaralara gére siralanarak bir
deste olarak oyun alanina yerlestirilir.



2. Oyuna baglamak uzere en ustteki model kart alinir ve detayli incelenir.

3. Oyun alaninda karisik olarak bulunan corap kartlari modele birebir
eslesecek sekilde dizilir.

4. Tamamlanan dizimin karttaki model ile ayni oldugundan emin olunur.

5. Bir sonraki model karti alinir ve strec tekrar edilir.

Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlik:

1. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun yénergesi basilir ve
oyuncuya teslim edilir.

2. OR kodda bulunan model kartlari basilir, her kart ayri olacak sekilde kesilir.
Duzenli bir deste seklinde oyuncuya teslim edilir.

3. Oyun kutusundan goril kartlari cikarilir. Tum kartlarin corap bélumd karttan
ayrilir ve coraplar oyun alanina yerlestirilir. Goril kartlari coraplari cikik olarak
kutuya geri yerlestirilir.

Gelisime katkisi:

Bilissel beceri gelisimi, sag-sol ayirma becerisi, renkleri adlandirma becerisi,
desenleri ayirt edebilme (cizgili, puantiyeli) becerisi, gorsel dikkat gelisimi,
esleme becerileri

2. Dil gelisimini destekleyen dikkat oyunu

Oyunun amact:
Opyuncularin sectikleri karti birbirlerine anlatmalari hedeflenir.

Nasil oynanir?

1. Oyun alaninda karisik olarak bulunan coraplardan bir tanesi secilir.

2. Oyun partneri se¢mis oldugu corabi diger oyuncuya uzatarak ‘Hadi bana
bu corabi anlat.” der.

3. Oyuncudan kendi yas ve gelisim seviyesine uygun olarak 2, 3, 4 ve daha
fazla kelimeden olusan cumleler ile corabi befimlemesi beklenir. Ornegin;
mavi renkli, balik desenli gibi.



Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlik:

1. Oyuncuya yénlendirme yapabilmek adina asagida bulunan nasil oynanir
boluma okunur.

2. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun yénergesi basilir ve
oyuncuya teslim edilir.

3. Oyun kutusundan goril kartlari ¢ikarilir. Tam kartlarin corap bélumu karttan
ayrilir ve coraplar oyun alanina yerlestirilir. Goril kartlari coraplari cikik olarak
kutuya geri yerlestirilir.

Gelisime katkisi:
Dil gelisimi

3. Esleme becerileri oyunu 1

Oyunun amact:
Oyuncunun ¢oraplarin sag ve sol eslerini dogru bir sekilde eslemesi
hedeflenir.

Nasil oynanir?
1. Cocugun seviyesine gore belirlenen sayida kart oyun alanina yerlestirilir.
- Baslangic seviyesi: 2-3 cift (4-6 kart)
- Orta seviye: 4-6 ¢ift (8-12 kart)
- lleri seviye: 7+ cift (14 kart ve Gstt)
2. Oyuncu oyun alanina yerlestirilen kartlari sag ve sol tek eslesecek sekilde
bir araya getirir.

Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlik:

1. Oyuncuya yénlendirme yapabilmek adina asagida bulunan nasil oynanir
bolumua okunur.

2. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun yénergesi basilarak
oyuncuya teslim edilir.



3. Oyun kutusundan goril kartlari ¢ikarilir. Tum kartlarin corap bélumu karttan
ayrilir ve coraplar oyun alanina yerlestirilir. Goril kartlari coraplari ¢ikik olarak
kutuya geri yerlestirilir.

Gelisime katkist:

Bilissel beceri gelisimi, gorsel dikkat gelisimi, esleme beceri gelisimi

4. Esleme becerileri oyunu 2

Oyunun amact:
Opyuncunun birbirinin aynisi olan kartlari eslemesi hedeflenir.

Nasil oynanir?
1. Kutudaki kartlar arasindan cocugun seviyesine gére belirlenen sayida kart
oyun alanina yerlestirilir.
- Baslangic seviyesi: 2-3 cift (4-6 kart)
- Orta seviye: 4-6 cift (8-12 kart)
- lleri seviye: 7+ cift (14 kart ve ust()
2. Oyuncu birbirinin aynisi olan kartlari eslestirir.

Ebeveyn / bakim veren tarafindan oyuna hazirlik:
1. OR kodda bulunan oyuncu icin hazirlanmis oyun yénergesi basilir ve
oyuncuya teslim edilir.

Gelisime katkisi:

Bilissel beceri gelisimi, gorsel dikkat gelisimi, esleme becerisi gelisimi

Tohum Otizm Vakfi destegiyle hazirlanmigtir.



