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1. Belirlediginiz zorluk seviyesine gore es
renkli tasit kartlarini kutudan c¢ikarin.

- Baslangi¢ Seviye: 1-5 ¢ift (2-10 kart)

- Orta Seviye: 5-10 ¢ift (10-20 kart)

- ileri Seviye: 10-21 cift (20 kart ve Ust0)

2. Oyun icin secilen renkli tasit kartlarini
oyun alani Uzerinde karistirin.

3. Renkli tasit kartlarinin ters cevirerek
oyun alanina dizin.

4. Hangi oyuncunun oyuna baslayacagina
karar verin.
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5. Oyun alaninda ters cevrili bulunan renkli
tasit kartlarini ikiser tane olacak sekilde
sirayla agin.
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6. Ayni kartlari acan oyuncu kartlara . . .
sahip olabilir. i i T
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7. Acti§iniz kartlar ayni degilse kartlari
geri kapatin.

8. Bu oyunu tUm ayni kartlar toplanana
kadar devam ettirin.

9. Bu sekilde en fazla es renkli tasit kartini
toplayan oyuncu kazanir.
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Tohum Otizm Vakfi destegiyle hazirlanmistir.






