2. morics

1. Kartlari oyun kutusunun icerisinden
cikarin.

2. Oyun partneri, ister 6rnek dizilimlere
bakarak, isterse de kendi dizilimlerini
olusturarak oyunu baslatir:

Oneri: Secilen dizilime ait kartlar resimli
yUzleri yukari bakacak sekilde yan yana
ve ayni sirada olacak bicimde masaya
yerlestirilebilir.

3. Oyun partneri hazirladigi kart grubunu
oyuncunun énune koyar ve “Hangisi
farkli?” sorusunu yoneltir.

Oyuncu farkl kategoriye ait olan
malzemeuyi bulup oyun partnerine
gosterir/séyler. Dodru yaniti verirse
“Bravo” denilir. Yanls yanit verirse ya da
yanit vermezse "Farkli olan buydu.” denilir
ve "Hangisi farkli?"” sorusu tekrarlanir.

4. Cocuk sorulari yanitlamadiginda en az
5-7 saniye zaman verilebilir. Yanitlarinin
dogru veya yanlhs olmasina karsilik
ipuclar verilebilir.

Oneri: Yanitlarinin dodru veya yanlis
olmasina karsilik ipuclar verilebilir. Ornek;
“icine kum doldururuz.”
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Packing List - Farkl olani bulma oyunu
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Tohum Otizm Vakfi destediyle hazirlanmustir.
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