2. M is Mix & Color; Monsters - Gorsel dikkate
dayali boyama oyunu

1. Kartlari oyun kutusunun igcerisinden
cikarin.
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2. Deste halinde dUzenlenmis model "
kartlarini oyun alanina koyun. % Q) %

3. Destenin en Uzerindeki karti alin.
Aldiginiz model kartini dikkatlice inceleyin.
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4. Oyun alaninda bulunan kartlari
kullanarak modelde bulunan figirin
aynisini olusturun.




5. Tamamladiginiz figirin model ile ayni
oldudunu kontrol edin.

6. Tamamlanan figird modelde bulunan
renklerle ayni olacak sekilde boyayin.

7. Boyama islemi tamamlaninca model ile
ayni renklerde boyamayi tamamladiginizi
kontrol edin.
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VAKFI

Tohum Otizm Vakfi destediyle hazirlanmistir.
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